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Installation der Oscar Maus-Bearbeitungssoftware
(ACHTUNG: Der Treiber ist anwendbar in Windows 2000, XP, XP (x64), 2003(x64) and VISTA x86)
fj Accessaries b |

A. Vor Installation der OSCAR Maus-Bearbeitungssoftware entfernen o Frogens
Sie bitte ggf. bereits installierte OSCAR-Software von lhrem PC. — il Oscer Edior
y  Documents 3 ¥

“P OSCAR Manual |

B. Legen Sie die beiliegende Oscar-Software-CD in lhr |52 .7 _ "‘":'”555':”"'“'1‘”"
CD-ROM-Laufwerk ein [ settings i [3 Uninstall O5CAR
C. Folgen Sie den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm zum Abschluss der ' § -~ .. i
Installation. -
%“K i i . &) Help and Suppart
D. Wenn das Oscar-Symbol “#5” in Ihrer Taskleiste erscheint, haben
Sie die Installation erfolgreich durchgefiihrt. &7 Run
oder \.J Log OFf laogon. .
Klicken Sie auf “Start”, anschlieRend auf “Programme”. Finden Sie @
. ) J . urn OFF Computer, ..
dort “Oscar Editor” > “OSCAR Mouse Script Editor”, dann haben Sie

die Software erfolgreich installiert. (Ansonsten wére die Installation EEEIGT R J [ Oscarva 004

fehlgeschlagen und Sie missten wieder bei ,Punkt A’ ansetzen)
E. War die Installation erfolgreich, fihren Sie einen Neustart an lhrem
PC durch

Um alte OSCAR-Treiber zu entfernen gehen Sie Uber den START-Button zu ,Programme* und von dort zu ,OSCAR-Editor“. Unter dem

Button ,Unistall OSCAR" kénnen Sie vorhande Software 16schen.

Anschluss der Maus
Step 1: Verbinden Sie die Maus mit lhrem Computer tiber USB-Anschluss
Step 2: lhr Computer wird selbststandig die Maus als solche erkennen.
Step 3: Sollte Ihr PC die Maus nicht erkennen, befolgen Sie folgende Tipps:

1. Entfernen und erneutes Anschliel3en der Maus

2. Versuchen Sie es an einem anderen USB-Port lhres Computers
“plug and play” — Die Maus wird selbststandig von lhrem Computer erkannt, es ist kein Treiber nétig. Um die Zusatztasten der Maus zu
belegen, brauche Sie die OSCAR-Editor-Software (mitgeliefert auf CD)



Bedienungsanleitung zu OSCAR-Bearbeitungssoftware
Um die Zusatztasten der Maus optimal fir Sie einzustellen dienen folgende Punkte:
Step 1: Offnen Sie das
Klicken Sie bitte das “Oscar Editor” Symbol“%‘g” auf lhrem Desktop.
Oder
Uber “Start”, “Programme”, OSCAR Maus Editor. Nun 6ffnet sich tiber ,Main

Menu“, wie auf dem Bild rechts zu sehen.
Step 2: Jetzt kdnnen Sie beginnen jede einzelne Taste der Maus.zu programmieren.

Step 3: Sie kdnnen jede Taste beliebig einstellen, die im Hauptmeni Gber die
Unterauswahl (Task Pull Down Menu) auswéhlen.

Step 4: Nachdem Sie die Tasten programmiert haben, kénnen Sie diese Einstellungen
speichern unter “Save” oder “Save as” Uber die “File” Option des Hauptmenis

(siehe Bild rechts). Wenn Sie zum Beispiel als Bezeichnung “GamePlayl”

abspeichern, sehen Sie die Datei ,GamePlayl“ im Script des Hauptmends.

Step 5: Klicken Sie auf “Download to Mouse” um die Eingaben in der Maus zu speichern.

Die Funktionen der OSCAR-Bearbeitungssoftware kennen:
Gewohnliche Computerméuse arbeiten nur in begrenzter Vielseitigkeit, auch bei den programmierbaren sind Sie stets an die
eingeschrankte Leistungsfahigkeit der Maus gebunden.
Der Unterschied der OSCAR-Maus-Bearbeitungssoftware

A4Tech “Oscar Mouse Editor” durchbricht diese Barriere und ermdglicht seinen Kunden eigene Eingabebefehle (solche wie “Loop”, “If’,
“Equal to”, “Interval Repeat”, “Jump”...etc.) oder durch Kombination bestehender Befehle (wie beispielsweise “Change the Time Delay
between commands”, “Control cursor absolute/relative displacements”, “Mouse simulation”, “Keyboard simulation”, “Record the keyboard
& mouse continuous actions”...etc.) in lhr Spiel einzubringen. Dartiberhinaus, anstelle von komlizierten und sich wiederholdenden
Mausoperationen, kénnen Sie die Maus lhren persdnlichen Anforderungen anpassen und mit nur einem Klick komlexe Aufgaben
ausflhren, ohne einen Maustreiber installieren zu missen. Einfache Bedienung, hohe Effektivitdt und die Gberwéltigende Power von

Oscar ermdglichen lhnen die beispiellose Erfahrung Ihr Spiel zu perfektionieren!

Oscar Script Tauschseite



Mit dem A4Tech Oscar Maus-Editor konnen Sie lhre erstellten Mauseigenschaften speichern und hochladen auf die “Oscar Script
Exchange Seite” , wo Sie anderen Usern diese Einstellungen zur Verfigung stellen oder fir Sie interessante Einstellungen herunterladen

kénnen. Um mehr zu diesem Thema zu erfahren gehen Sie bitte auf www.x7.cn/Oscaren

Was ist das Script? Und was kann ich damit machen?

Bevor wir fortfahren wird Ihnen die Bedeutung des Begriffes “Script” erlautert, damit Sie die ganze Leistung von OSCAR nutzen kdnnen.

Script ist ein spezielles Dateiformat das in OSCAR Mausen verwendet wird. Nach Kompilierung eines Scripts, kann dieses als script file
gespeichert werden und auch gleich in den Mausinternen Speicher Ubertragen werden. Somit wird die Maus zu einer Spezialmaus, mit
eigens eingegebenen Kommandos und Ausfiihrungsarten.

So ist zum Beispiel das script von “CS” das script speziell fir das Spiel Counter Strike und sobald dieses aktiviert ist, sind sémtliche

Maustasten ausgestattet mit CS-Spezialkommandos.

Script Operation: New. Open. Profile 1 & 2: Der interne Speicher kann bis zu 2 scripts speichern.

Save. Save As. Rename. Upload. Diese kdnnen mit der Feststelltaste der Tastatur gewechselt werden.

Laden Sie noch heute |hr Tasten Definition:

ATECH

Script hoch und Jede Maustaste kann

: -
R jede Tastenfunktion der
Tastatur, Maus oder

Mit dem A4Tech Oscar Multimedia

Editor, kdnnen Sie lhre durchfiihren und das

bevorzugten scripts Script zur spéteren

erstellen, es hochladen in
“Oscar Script Exchange

Site” um es mit anderen zu
Funktionsbeschreibu

tauschen. Derweil konne

Sie  andere  Scripts ng zur Verdeutlichung

downloaden und fir sich und Vereinfachung der

nutzen. Eiir mehr Script im Mausinternen Speicher sichern: Speichern Sie Ihre Scripts Programmierung.

in der Maus und nutzen Sie |hre personlichen Einstellungen auf jedem

Oscar Hauptmend


http://www.x7.cn/Oscar

Bebilderte Darstellung der méglichen Tastenbelegungen

Wenn Sie im Hauptmen( auf eine Taste
klicken, wird sich ein Auswahlfenster 6ffnen

(Task pull down)

Functions
No setting
Keyboard
Mouse
Office Sets
Optional
Macro

Task Pull-down

Available tasks
Systemgrundeinstellung oder keine Einstellung ausgewahlt
Jede Taste, bzw. Tastenkombination der Tastatur
Linke Maustaste, rechte Maustaste, mittlere Maustaste, vierte Maustaste, flnfte Maustaste,
nach oben, nach unten, nach rechts, nach links.
Zoom In & Zoom Out, Text einfiigen, dierektes 6ffnen von Programmen mit Endungen wie
“EXE & COM &BAT”
Anmerkung: Wenn “Text einfiigen” aktiviert ist. wird “Figure. A” 6ffnen (siehe Bild); Nun

kénnen Sie Ihre gewlinschten Texte einfligen.

Ein Rechtsklick mit der Maus
im Textfeld 6ffnet das
Textbearbeitungsprogramm
(siehe Fig. A).

Fig. A



Tasten-
kombination

Multimedia
Internet

System

16-in-1

Mouse Gestures

Select Macro
File

Programming Macro
Macro Manager...

1. Text Befehle: wie ausschneiden (Ctrl+X), kopieren (Ctrl+C), einfugen (Ctrl+V), entfernen,
suchen (Ctrl+F), alles markieren (Ctrl+A), wiederholen (Ctrl+Y), riickgangig (Ctrl+2).
2. Datei Befehle: Wie neue Datei (Ctrl+N), Datei 6ffnen (Ctrl+O), speichern unter, (Ctrl+S),
drucken (Ctrl+P)
Media Player, nachster Track, letzter track, Stop, Play/Pause, lautlos, lauter, leiser.
Zurlck, Vorwarts, Stop, Suchen, Aktualisieren, Favoriten/Lesezeichen, E-mail
Rechner, Eigene Dateien, Stand by, Abschalten/Herunterfahren
Maus-Gebahrden sind einfache Symbole die Sie mit der Maus "zeichnen" kénnen.
Wenn Sie eine solche Figur zeichnen, wird eine von 16 méglichen Aktionen
durchgefiihrt, welche Sie mit der Gebahrde verbunden haben. Ein Gberaus
praktisches Hilfsprogramm zur Vereinfachung haufiger Arbeitsvorgange.
Ein paar Beispiel-scripts sind bereits unter “Select Macro file” gespeichert, um die
Leistungsféhigkeit der OSCAR-Software zu demonstrieren. Dennoch sollten Sie fur lhre Maus
Uber die “Scrip Exchange Site” Scripts zur Steigerung Ihrer Mausleistung herunterladen. Fir

weitere Einzelheiten besuchen Sie uns bitte unter www.x7.cn/oscaren

Durch die Kombination komplexer Befehlsketten, ob von Maus oder Keyboard, zu kurzen,
schnell ausfiihrbaren Kommandos kdnnen Sie in sekundenschnelle Befehle zusammenfassen.

Mafanfertigung im “Macro Manager” um jede Taste lhren Vorstellungen anzupassen.

Step 1: Sie kénnen Uber jede Taste im “Oscar Main Menu”, den ” Macro Manager” im “Task
Pull-down Menu” finden. Das “Macro Manager Menu” wird sich 6ffnen; nun kénnen Sie Ihre
Script Macros editieren und unter dem jeweiligen Button speichern (siehe auf “Script

Macro editieren®)

Macro Manaaer

Step 2:, Danach klicken Sie auf . und folgen den Anweisungen zur Speicherung des script macros. Der Macro-Dateiname erscheint

im Tastenverzeichnis des Hauptmends.

Step 3: Kicken Sie auf “Download to Mouse” um das Script im Mausinternen Speicher zu sichern.

ACHTUNG: Es wird immer nur die in das in der Maus gespeicherte Script aktiv sein. Um ein anderes Script zu aktivieren mussen Sie

immer das jeweilige Script zum internen Speicher der Maus kopieren, nach folgendem Schema: Im Hauptmenii “Download to Mouse”

auswahlen, die ausgewahlte Datei wird in der on-board memory der Maus gespeichert und ist unmittelbar nach dem Download aktiviert.



“Macro Manager” - Hauptfunktionen
Im Hauptmeni beliebige Maustaste auswahlen und mit dem Auswahlbutton die Tastenbelegungsauswahl 6ffnen. Hier Macro-Manager

anklicken
Erweiterte Befehle Intelligente K/B and Mouse Aktionen
Erweiterte Befehle (such as: wiederholen, Zeile Uberspringen, wenn, Eine Kopie Ihrer Eingaben mit Maus und
dann..., gleich wie..., Wiederholungsintervalle, ... etc) Tastatur wird erstellt und auf Knopfdruck

Zeit ist relativ Tastatur Simulation

Veranderung der Verzégerung In den gangigen Egoshootern

zwischen zwei Aktionen. Um kénnen  mit  nur  einem

beispielsweise die Feuerrate Tastendruck  die  komplette

& Release <Ctrl> key

der Waffe zu optimieren oder == ke = Ausristung  eingekauft oder

das Nachladen Einsatzbefehle gegeben

einzubeziehen. werden. Oder  aufeinander
folgende Tastaturbefehle, wie

zum Beispiel in “WARCRAFT”,
Control Cursor Absolut

/ Relativ / Verschiebung
Durch einstellen der X und Y

Achsen kann der RickstoR3
einer Waffe eingedammt
werden oder eine Drehung

Maus Simulation
Anstatt die linke Maustaste fiinf mal zu betatigen um funf Schiisse abzufeuern, kdnnen Sie jede

um 180 Grad, wenn Maus im

Halbkreis gefihrt wird.
Taste (AuRRer der linken Maustaste) mit der funfmaligen Ausfiihrung belegen, das Resultat sind 5

prazise Schiisse. Und durch Verschiebung der X und Y Achsen werden diese 5 Schuss treffsicher

auf den anvisierten Punkt treffen. Der Gegner hat keine Chance!

Macro Manager Menu



Bedienung des “Macro Manager Menu”

A. Macro Programmierungsebene
Im Programmierungsfenster, der “Macro Programming
Area”. Durch Eingaben mit Maus und Tastatur stellen Sie
eine Befehlsliste zusammen (siehe Bild). Mit dem
~Save“-Button kdnnen Sie diese Macro speichern, unter der

vorher von lhnen ausgewahliten Taste.

B. Bearbeitungshilfen im “Macro Manager Menu”

Macro Programming

Diese Tools sollen Ihnen helfen schnell und einfach Ihre Befehlsliste zusammen zu stellen:

Hauptoptionen

H B = = B (U

Ruck Aussc

Paste

Move Up
Mave Down
Delete

Clear all "Delay”
Clear all

C. Non Recycle Macro

Wenn “Recycle macro” aktiviert ist, gibt es zwei Mdglichkeit

A: “Press to start, Release to stop”: Sofern diese Option ausgewahlt ist, wird die

en:

Zusatzliche Optionen

Mit  einem Rechtsklick in  “Macro
Programming Area” Offnen Sie weitere
Bearbeitungshilfen (Siehe Bild links).

Macro bei Tastendruck durchgefiihrt und so lange wiederholt, bis die Taste wieder



losgelassen wird.

<,>'<\) Man recycle macra |

B: "Press to start, Re-press to stop”: Bei dieser Option wird die Macro Uber den € Recyele macro {; Press to start. Releace to stop
iy :
Zeitraum ausgefihrt, in dem die Taste gedriick wird, bis sie erneut gedriickt wird, ua Press to start, Re-press to stop

zur Beendigung.

D. “Merken” von Tastatur und Mausbefehlen
Es gibt noch einen weiteren Weg , auf einfache Weise Macro-Befehle einzugeben. Durch Aktivierung von “Record Mouse und
Keyboard action” im “Macro Manager Menu”, sind Sie in der Lage eine Abschrift Ihrer Maus- und Tastatureingaben zu erstellen und
die entsprechenden Befehle begrenzt in lhre zeitliche Ausfiihrung unmittelbar speichern. Dazu befolgen Sie bitte folgende Schritte:
Schritt 1: Wahlen Sie “Oscar Main Menu”, die Taste, die Sie editiieren mochten, klicken Sie

auf den Auswahlpfeil und wahlen Sie “Macro Manager”

Schritt 2: Im “Macro Manager Menu”, klicken Sie auf das “Record” icon " durch
anschlielendes betatigen der Taste “F11”" auf lhrer Tastatur, beginnt die

Ablaufverfolgung lhre Eingaben aufzuzeichnen.

Schritt 3: Nun geben Sie lhre gewiinschten Befehle ein, diese werden direkt sichtbar

tibernommen in der “Macro Programming Area”. (Siehe Bild rechts)
Schritt 4: Driicken Sie “F12” auf lhrer Tastatur um die Aufzeichnung zu beenden und klicken Macro Manager Menu

Sie auf” . um zu speichern.

E. Macro Programmierungsebene
Sie kdnnen Ablaufe selbst bestimmen in der “Macro Programming Area”. Durch Bewegungen mit
Maus und Tastatur kdnnen Sie eigene Befehle selbst zusammenstellen und speichern. Ihre

sogenannten ,Macros” werden in der “Macro Programming Area” gesichert.

F. Zeit ist relativ

Die “Time Control” ist die Zeit in Minuten, Sekunden oder Milisekunden, die ein Befehl Time: control
andauern soll. Durch driicken der Taste wird ein Eingabezeitraum eingegeben. Um diesen B Hd
in das Eingabefeld zu iibertragen klicken Sie auf “Plug in” . | Aadcsy ko

Tirrue Uit Timiz

Mit der Zeiteinstellung wird Ublicherweise die Verzégerungszeit zwischen Aktionen der [m— MT

Maus oder der Tastatur angepasst, um schneller reagieren zu kénnen.

G. Absolute / Relative Verschiebung des Cursors



Im Maus-Bearbeitungsfeld befindet sich das Koordinaten-lcon B per Drag-and-Drop
kénnen Sie dieses Icon auf eine beliebige Stelle des Bildschirms schieben und somit eine
absolute Cursorposition festlegen. Durch klicken auf ,Plug in“ tragen Sie die Koordinate in

Ihr Script ein.

Example: Eigenschaften von “T6”-Ordner anzeigen

Definition: Den “Middle Button " so belegen, dass er die Eigenschaften des T6-Ordners 6ffnet, sprich der Cursor platziert

sich auf dem T6-Ordner, fUhrt einen Rechtsklick durch und 6ffnet die Eigenschaften des Ordners.

Schritt 1: Klicken Sie auf den “Middle Button” im “Oscar Main Menu” und wahlen Sie den “Macro Manager” aus

(siehe Abbildung rechts).

Sschritt 2: Geben Sie beispielsweise “View Properties” (Eingenschaften anzeigen) als Bezeichnung (topic) an.

Schritt 3: Klicken, halten und verschieben Sie das icon. zum “T6-Ordner” auf dem Desktop. Daraufhin wird
die absolute Cursorposition (X=115, Y=617) der durchgefihrten Mausbewegung erscheint als

Koordinate.

Schritt 4: Klicken Sie auf “Plug in” im “Macro Manager Menu” um die Masubewegung zu speichern. Klicken Sie

auf “Right” in der “Mouse Area”, Klicken Sie anschlieRen auf “R” in der “Keyboard Area” und

anschlieBend auf den icon, um die Eingaben zu speichern. AbschlieRend klicken Sie auf “Close” um

das “Macro Manager Menu” zu schliel3en, die von lhnen eingegebene Bezeichnung “View Properties”

wird im “Oscar Main Menu” angezeigt.

Schritt 5: Klicken Sie auf “Download to mouse” im “Oscar Main Menu” zur Speicherung in der Maus.

“Oscar Mouse Editor” — Zuséatzliche Funktionen
Uber einen Rechtsklick auf dem B OSCAR-Symbol in lhrer Taskleiste, l&sst sich ein
Pop-up-Fenster 6ffnen, in dem weitere Optionen zur Verfligung stehen (siehe Abb. Rechts)

@ Mouse-Control Panne!

@ Tilt wheel setting

X Switch Responding Time .
¥ Key hint setting (Fia.

@ Report rate setting
b 4 Spen Oscar

< Exit

~ auto Launch on Boot ‘




Wabhlen Sie “Tilt wheel setting” um die Anzahl der Zeilen

anzugeben, die beim Scrollen Uibersprungen werden

" Buto launch on boot
@ Mouse-Control pannel
& Tilt wheel setting
e switch responding time
"E:J Key hirt setting

@‘ Report rate setting
S Open Oscar

<1 Exit

a time

Mumnbers of line a

o=

Wahlen Sie “Report Rate Setting” um die Mausempfindlichkeit

auf bis zu 1000Hz hoch zu setzen

~" Auto launch on boot
@ Mouse-Control pannel
o~ Tilt wheel setting

I Switch respanding time
'@ Key hink setting

1000Hz

| 125Hz

250Hz @ 500Hz

“ Repork rate setting
F 4 Open Qscar

€ Exit

Anleitung zu DPIl und deren Einstellungen
“DPI Setting” und “Farbliche Kennzeichnung”

Stellen Sie die “Switch Responding Time” , um die Reaktionszeit
von Maus und Tastatur zwischen 3-30ms einzustellen. Dadurch

verschaffen Sie sich wichtige Sekundenbruchteile, die Ihr Gegner

nicht hat. .

(% auta launch on bast
Nutzen @ Mouse-Cortrol pannel
Sie lhre | <@ Tilt whee! setting
Vorteile! Koy tick selting

@ Report rate setting

|28 Open Oscar

< Exit

Wenn “Key Hint Setting” ausgewahlt ist, wird der eingegebene

Befehl auf dem Bildschirm angezeigt, zur besseren Orientierung.

'~ auta launch on boot
@ Mouse-Control pannel
|~ Tilt whesl setting

. swicch responding time
'@ Key hint setting

|3 Open Oscar

| Exit

Sie kdnnen bei der Maus die DPI lhren persénlichen Vorstellungen anpassen, die verschiedenen Geschwindigkeiten sind anhand

folgender Farbkennzeichnungen verdeutlicht:

MODEL: XL-755K, XL-740K, XL-730K, XL-750MK, XL-750BK, XL-771K, XL-770K (Laser Mouse)

Langsame bis durchschnittlich schnelle Spieler mit

DPI 1: 600DPI Kein Licht o 800x600
normaler Prazision
Durchschnittlich schnelle Spieler mit durchschnittliche
DPI 2: 800DPI Grin S 1024x768
Genauigkeit
DPI 3: 1200DPI Gelb Schnelle Spieler mit tiberdurchschnittlicher Genauigkeit 1152x864
DPI 4: 1600DPI Rot Besonders schnelle Spieler mit hoher Prazision 1280%960
DPI 5: 2000DPI Rot & Gelb Besonders schnelle Spieler mit punktgenauer Préazision 1280%x1024
DPI 6: 3600DPI Gelb & Griin Besonders schnelle Spieler mit punktgenauer Préazision 1280%x1024



Driicken Sie den “DPI Setting” Button um zu wechseln zwischen 600, 800, 1200, 1600, 2000 bis hin zu 3600 DPI.

MODEL: X-738K, X-718BK, X-748K (Optical Mouse)

o Langsame bis durchschnittlich schnelle Spieler mit
DPI 1: 600 DPI Kein Licht o 800x600
normaler Prézision

Durchschnittlich schnelle Spieler mit durchschnittliche

DPI 2: 800 DPI Griin Genauigkeit 1024x768
DPI 3: 1200 DPI Gelb Schnelle Spieler mit iberdurchschnittlicher Genauigkeit 1152x864
DPI 4: 1600 DPI Rot Besonders schnelle Spieler mit hoher Prazision 1280%x960
DPI 5: 2400 DPI Rot & Gelb Besonders schnelle Spieler mit punktgenauer Prazision 1280%x1024
DPI 6: 3200 DPI | Gelb & Griin Besonders schnelle Spieler mit punktgenauer Prézision 1280x1024

Driicken Sie den “DPI Setting” Button um zu wechseln zwischen 600, 800, 1200, 1600, 2000 bis hin zu 3600 DPI
MODEL:X-710K, X-710MK, X-710BK X-705K, X-755K (Optical Mouse)

o Langsame bis durchschnittlich schnelle Spieler mit
DPI 1: 400DPI Kein Licht o 800x600
normaler Prézision

Durchschnittlich schnelle Spieler mit durchschnittliche

DPI 2: 800DPI Grin Genauigkeit 1024x768
DPI 3: 1200DPI Gelb Schnelle Spieler mit iberdurchschnittlicher Genauigkeit 1152x864
DPI 4: 1600DPI Rot Besonders schnelle Spieler mit hoher Prazision 1280%x960
DPI 5: 2000DPI Rot & Gelb Besonders schnelle Spieler mit punktgenauer Prazision 1280%x1024

Driicken Sie den “DPI Setting” Button um zu wechseln zwischen 400, 800, 1200, bis hin zu 2000 DPI.

Einstellung der DPI
Es gibt zwei Mdglichkeiten die DPI lhrer Maus zu &ndern:

1. Uber den “DPI Setting Button” auf lhrer Maus, um die DPI gestaffelt zu
erhéhen (600-800-1200-1600-2000-3600 DPI). Dabei wird die
aufleuchtende Farbe die eingestellte DPI-Zahl darstellen (siehe oben,
.Farbliche Einstellungen®)




2. Sie kénnen lhre DPI-Einstellungen mit der Oscar software vornehmen.

Klicken Sie auf das Oscar icon & in Ihrer Taskleiste. Wahlen Sie im

Hauptmeni den Scipt-Namen aus, dessen SPI Sie anpassen mdchten.

A. Klicken Sie auf den “DPI Setting Button” um das “DPI Setting Menu”
zu 6ffnen (siehe Abbildung rechts).

B. Wahlen oder bestimmen Sie den gewiinschten DPI-Wert jeder Stufe.
Mit ,,OK" gelangen Sie wieder ins Hauptmend.

C. Klicken Sie “File” und anschlieend “Download to Mouse” um lhre
Anderungen zu speichern ode driicken Sie "F9” auf Ihrer Tastatur um

die Einstellungen zu sichern.

Anwendungsbeispiele

Example 1: In Windows’ operation, 1click to perform “Double Click” or “One Click”
Schritt 1: Im “Oscar Main Menu”, wahlen Sie “Macro Manager” Step 2: Klicken Sei auf “Non Recycle Macro” im “Macro Manager
Uber eine beliebige Maustaste, sodass sich das "MacroMenu”.
Manager Menu" 6ffnet. Wabhlen Sie “Recycle macro” und “Press to start, Release to

stop” wie in der Abbildung gezeigt..

% Non recycle macro |
C.'> Recycle macra : Press to start. Release to stop
| OU Press to start, Re-press to stop

Macro Manager

Oscar Main Menu

Schritt 3: Setzen Sie ein Hakchen in “Add delay automatically while press" und wahlen Sie "mSec” als 7 prezz left button

z Delay 64 Hillisecond

3 Release_left_hutton

Schritt 4: Geben Sie "64” als Zeitwert in “Time” ein. Klicken Sie “Left Button” in der “Mouse Simulation Area”. 4 Delay 200 Hillisecond
5 Press_left_hutton

Schritt 5: Geben Sie "200” als Zeitwert in “Time” box. Klicken Sie “Left Button” in der “Mouse Simulation Area”. & Delay 64 Hillisecond
-- iam " " " 7 Release left button
Loschen Sie "Press _Left Button" und "Release _Left Button". 2 Delay 700 Millisecond

3

Zeiteinheit in  “Time unit”

Schritt 6: Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, Ihre Befehlsliste sollte nun so aussehen. >



Schritt 7: Click the B icon to save the settings Fig. 1
Praktische Anwendungsmaglichkeiten im Windows:
Wenn die belegte Taste langer gedruckt wird, wird ein Doppelklick durchgefiihrt und Programme direkt gedffnet. Bei kurzem Tastendruck wird
ein einzelner Klick durchgefuhrt und Programme werden markiert, jedoch nicht gedtffnet.
Nutzen: Das Beispiel zeigt die Praktischen Anwendungsméglichkeiten von vereinfachten Doppelklicks oder wahlweise eben einfachen
Klicks. Durch die "Recycle Macro” des “Macro Manager Menu” kénnen Sie die Zeitverzégerung selbst bestimmen.
Wenn “Recycle Macro” des “Macro Manager Menu” aktiviert ist, gibt es zwei Mdglichkeiten:
A: “Press to start, Release to stop”: In dieser Option wird die Engabe so lange ausgefiihrt, wie die entsprechende Taste gedriickt wird.
B:"Press to start, Re-press to stop”: In dieser Option wird die Eingabe so lange wiederholt, bis eine andere Taste gedriickt wird.

Beispiel 2: Unterdriickung des Riickstosses bei Egoshooter-Games
Schritt 1: Im “Oscar Main Menu”, wahlen Sie “Macro Manager” Uiber eine beliebige Maustaste, sodass sich das "Macro Manager Menu"

offnet..

Macro Manager Menu

Oscar Main Menu

Schritt 2: Setzen Sie ein Hékchen in “Add delay automatically while press “und “Add delay automatically Press_left button
Delay 64 Millisecond
Release left button
Delay 64 Millisecond
Press left button
Delay 70 Millisecond
Release left button
Delay 70 Millisecond
Press left button
10 Delay 55 Millisecond
Area" 11 Release left button
1z Delay 55 Millisecond
Schritt 5: Geben Sie "85” als Zeitwert in “Time” ein. Klicken Sie auf “Left Button” in der "Mouse Simulation 12 Fress_Left button
14 Delay 95 Millisecond
Area" 15 Felease left button
16 Delaw 95 Millisecond

while release”. Wahlen Sie "'mSec” als Zeiteinheit in “Time unit”.
Schritt 3: Geben Sie "64" als Zeitwert in “Time” ein. Klicken Sie auf “Left Button” in der “Mouse Simulation

Area”.
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Schritt 4: Geben Sie "70” als Zeitwert in “Time” ein. Klicken Sie auf “Left Button” in der "Mouse Simulation



Schritt 6: Geben Sie "95" als Zeitwert in “Time” ein. Klicken Sie auf “Left Button” in der "Mouse Simulation Fig. 2
Area"

Schritt 7: Nun sollte Ihre Eingabeliste so aussehen. >
Schritt 8: Klicken Sie auf . um lhre Eingaben zu speichern.
"First Person Shooter”-Praxistest
In der Praxis sind FPS-Waffen mit Riickstol3 ausgestattet. Dieser sorgt dafir dass man nach jedem abgefeuerten Schuss erneut zielen
muss. Aus diesem Grund haben wir den Zeitintervall zwischen zwei Aktionen variabel gemacht. So lasst sich die Zeit fir ein erneutes

Zielen durch eine beliebig lange Pause fillen. Die Folge sind préazise Schusse in schnellstméglicher Zeit punktgenau ins Ziel zu bringen.

Nutzen: Dieses Beispiel soll zeigen wie auf die Reaktionszeit der Maus eingestellt werden kann und welchen Nutzen man darus ziehen
kann. Der Spieler kann entscheiden ob fiir ihn die Prézision oder eine schnelle Feuerrate den gewiinschten Erfolg bringen. 64 ms sind der

kleinste in FPS gemessene Wert, der in der Regel zur Ausfiihrung kommt.

Beispiel 3: Im "First Person Shooter" ein Klick zur 180 Grad Drehung
Schritt 1: Im “Oscar Main Menu”, wahlen Sie “Macro Manager” Uber eine beliebige Maustaste, sodass sich das "Macro Manager Menu"
offnet.

Oscar Main Menu

Schritt 2: Geben Sie "799” als Koordinatenangabe in “Mouse Relative Coordinate X Axis Box”. Klicken 1 mouse_relative move 755 0
Delay 23 Millisecond
mouse_relative_move 799 0
Delay 25 Nillisecond
mouse_relative move 755 0
Delay 25 Millisecond
mouse_relative move 755 0
Delay 23 Millisecond
Schritt 4: Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 dreimal. 8 mouse_relative move 500 O

10 Delay 23 Millisecond
Schritt 5: Geben Sie "500” als Wert in “Mouse Relative Coordinate X Axis Box". Ein. Klicken Sie = 11 mouse_relative move 50 O

lz Delay =253 Millisecond
anschliel3end “Plug In”. 13

Sie anschlieend auf “Plug In”".

Schritt 3: Unter "mSec” innerhalb von “Time unit” geben Sie "23” als Wert in"die  “Time” box. Ein und

klicken anschlieRend “Plug In”.

(=T - R B R )

Schritt 6: Klicken Sie auf “Plug in” im “Time Control Area” des “Macro Manager Menu”



Schritt 7: Geben Sie "50” als Wert in “Mouse Relative Coordinate X Axis Box” ein. Klicken Sie Fig.3
anschlieRend auf “Plug In”

Schritt 8: Klicken Sie “Plug in” im “Time Control Area” des “Macro Manager Menu”

Schritt 9: Ihr Macro sollte nun aussehen wie auf dem Bild rechts zu sehen.

Schritt 10: Klicken Sie auf . um lhre Eingaben zu speichern.

Anwendung in "First Person Shooter”-Games:

Im Regelfall ist es bei Egoshootern selten mdglich auf einen plétzlichen Angriff von hinten schnell genug zu reagieren. Die

Wahrscheinlichkeit dass man sich schnell genug umdrehen kann ist sehr gering. In der folgenden Beschreibung wird erklart, wie man

eine 180-Grad-Drehung in sekundenschnelle durchfiihrt, um so seinem Gegner das Uberraschungsmoment zu vermiesen.

Benefits: Im folgenden nun die Beschreibung, wie eine 180-Grad-Drehung auf einer ausgewahlten Taste mit Aim-Justierung zur gleichen
Zeit. Der vorgegebene Wert “799” relative Verzdégerung ist ein Beispiel, der Wert solle kleiner als die horizontale Bildpunktanzahl sein. In
diesem Beispiel wurde eine Auflésung von 800x600 gwéhlt, “Overflow’-Fehler kdnne daher an einem zu groRen Wert liegen. Im
Praxistest hat sich gezeigt dass bei der 6-fachen Wiederholung eines Befehls die Zeitspanne zwischen den Ausfiihrungen bei géngigen

Egoshootern 20 ms nicht unterschritten werden sollten, um optimale Ergebnisse zu erzielen.

Beispiel 4: Mit einemn Klick den RiuckstoR3 in Egoshootern kontrollieren
Schritt 1: Im “Oscar Main Menu”, wahlen Sie “Macro Manager” iiber eine beliebige Maustaste, sodass sich das "Macro Manager

Menu" 6ffnet.

Q;é Mon recycle macro |
<.3 Recyele macra : Press to start. Release to stop
{40 Press to start., Re-press to stop

..[[[‘-HI. I'I L-'I f:@‘r

Macro Manager Menu

Oscar Main Menu

Schritt 2: Klicken Sie auf “Non Recycle Macro” im “Macro Manager Menu”.

1 Press_left_button
2 Release_left_button

Wahlen Sie “Recycle macro” und “Press to start, Release to stop”. 2 Delay 110 Rillisecond

4 mon=e relative move 003



Schritt 3: Setzen Sie ein Hakchen bei “Add delay automatically while release" und Fig.4

wéahlen Sie "mSec” als Einheit in “Time unit”. Geben Sie "110” als Wert in in

“Time” ein.
Schritt 4: Klicken Sie auf “Left Button” in der "Mouse Simulation Area".
Schritt 5: Geben Sie "3” als Koordinate in “Mouse Relative Coordinate Y Axis” ein.

Klicken Sie auf “Plug In”
Schritt 6: Wiederholen Sie Schritt 4
Schritt 7: Geben Sie "8” als Koordinate in “Mouse Relative Coordinate Y Axis” ein.

Klicken Sie auf “Plug In”
Schritt 8: Wiederholen Sie Schritt 6 und 7 sieben mal.
Schritt 9: Nun sollte lhre Eingabeliste aussehen wie in Fig. 4
Schritt 10: Klicken Sie auf . um lhre Eingaben zu speichern.
Funktionen im "First Person Shooter"-Game:
Im Prizip vergleichbar mit Anwendungsbeispiel 2, bietet jedoch schnellere Schussfolgen in weniger Zeit. Professionelle Spieler miissen
den Ruckstol3 ihrer Waffe “manuell” ausgleichen, d. h. nach jedem Schuss eine prazise Mausbewegung durchftihren. Jetzt kdnnen Sie
diesen Aufwand ganz einfach auf einen von Ihnen ausgewahlte Taste programmieren. Im Counterstrike-Paxistest fanden wir diese
Option besonders Sinnvoll bei Waffen wie” AK47” und “M4A1", die einen hohen Riickstol3 haben. Bei kleineren Waffen wie beispielweise
der “MP5” ist die Abweichung durch den RiickstoR relativ gering.
Nutzen: Diese Erlauterung zeigt die Integration von “Mouse Relative Displacement” und “Recycle Macro” um professionelle
Bewegungen im Spiel auszufiihren. Dieses Beispiel zeigt die RuckstoRunterdriickung durch regulierung des “Y relative
displacement™Wertes um jede einzelne Zielabweichung zu reduzieren und infolge dessen die Treffergennauigkeit zu erhdéhen. Im
Praxistest des “Y relative displacement value” zeigte sich, dass sich die Abweichung mit jedem abgefeuerten Schuss steigt. Sie miissen
entscheiden wieviel Schuss Sie innerhalb eines Befehls unter der “Recycle Macro” —option abgeben wollen.

Beispiel 5: In “Couterstrike” mit einem Klick Waffen und Ausrustung kaufen
Schritt 1: Im “Oscar Main Menu”, wahlen Sie “Macro Manager” Uber eine beliebige Maustaste, sodass sich das "Macro Manager

Menu" 6ffnet.

Oscar Main Menu



Schritt 2: Setzen Sie ein Hakchen bei “Add delay
automatically while press “und “Add delay
automatically while release”. Wéhlen
Sie "mSec” als Einheit in “Time unit”. Geben
Sie "20" als Wert in “Time” ein.

Schritt 3: Klicken Sie"B46B14B82B6B7040
3 03 05B 8 6"in "Keyboard Simulation

Area”.

1 Press B key

z Delay 20 Millisecond
3 Release B key

4 Delay 20 Millisecond
& Press «<4> key

& Delay 20 Millisecond
7 Release <4> key

g Delay 20 Millisecond
5 Press <6> Key

10 Delay 20 Millisecond
11 Release «<6> key

1z Delay 20 Millisecond
1% Press B key

14 Delay 20 Millisecond
15 Release B key

16 Delay 20 Millisecond
17 Press «<1> key

168 Delay 20 Millisecond
13 Release <1> key

24 Delay 20 Hillizecond
25 Press B key

26 Delay 20 Millisscond
27 Release B key

28 Delay 20 Hillizecond

izs Press <8» key

30 Delay 20 Millisecond
31 Release 3> key

32 Delay 20 Millisecond
33 Press <25 key

94 Delay 20 Hilliseeend

{35 Relemse <> key

3¢ Dmlay 20 Millisecond
37 Prass B key

38 Delay 20 Hillisscond
35 Release B key

40 Delay 20 Hillisecond
41 Press <G> key

47 Release B key 70 Delay 70 Mallisecond
4% Delay 20 Millisecond 71 Release O key

43 Press <7> key 7 Delay 40 Fallisecond
50 Delay 20 Hillisecond 73 Press 43> key

£L Belease <7 key 74 Delay 20 Nillisecond
$z Delay 20 Millisecond 75 Relesse 43> key

53 Press O key 76 Delay 20 Hillasecond
54 Delay 20 Hillisecond 77 Press O key

£5 Release O key
£6 Delay 20 Millisecond 79 Release O key

57 Press <> key %0 Delay 20 Hillisecond
58 Dalay 20 Hillisecond o1 Press <5> key

53 Releaze <d> key 82 Delay 20 Millisecond
60 Delay 20 Millisecond sa Release 45> key

61 Press O key 54 Dalay 20 Hiliizecond
&2 Delay 20 Millisecond es Press B key

62 Release O key 25 Delay 20 Millisecond
&4 Delay 20 Millisecond s7 Ralesss B key

78 Delay 20 Biliisecond.

33 Press <6> key

4z Delay 20 Millis=cond
43 Release <65 key

44 Delay 20 Hillisecond
45 Press B key

&5 Press <i> key 99 Delay 20 Millisscond oy Delay 20 Hillisecond
45 Delay 20 Millisecond ss Press <o key 55 Release <t» Key

67 Relsase <3 key 30 belay 20 Hillizsecoud ¢ Delay 20 Nillisecond
68 Delay 70 Hillisecond 91 Release <85 kew 97

z0 Delay 20 Millisecond
z1 Press <4> key
2z Delay 20 Millisecond

Schritt 4 Nun sollten Ihre Eingaben aussehen wie in

Fig 5 23 Release <4> key 4¢ Delay Z0 Millisecond 63 Pregs O key 92 Delay 20 Millisecond
Schritt 5: Klicken Sie auf B um Ihre Eingaben zu Fig. 5
speichern.

Funktionen in Egoshooter-Spielen:

Durch driicken der programmierten Taste werden alle aufeinanderfolgenden Befehle ausgefiihrt, um Waffen und Ausriistung zu kaufen,
solche wie “AWP, KEVLAR+HELMET, HE GRENADE, FLASH, DEFUSAL KIT, DESERTEAGLE, SMOKE GRENADE, BUY PRIMARY
AMMO, BUY SECONDARY AMMO” oder Schnellverteilung von Teamtasks. In Spielen wie Counter Strike, ist es schwierig alle Waffen
und Ausrustungsgegenstande beim Start einer Runde schnell genug zu kaufen. Zeit die Sie zu strategischen Vorteilen nutzen kénnen

durch Belegung einer Maustaste mit dieser Otion.

Nutzen: Diese Erlauterung zeigt die Leistungsstarke von “Keyboard Macro Commands”. Mit nur einem Klick kénnen alle Waffen und
Ausristungsgegenstande aufgenommen werden, team tasks werden automatisch vergeben. Diese Funktion kann auch fur beliebte

Windows-Anwendungen wie Photoshop und Word genutzt werden, um die Effizienz von Office zu erhdhen.

Beispiel 6: “PROE2001"
Fur dieses Beispiel ist eine Installation in drei Schritten Voraussetzung, entsprechend der Computereinstellungen, PROE
software-Einstellunen und Oscar mouse editor software-Einstellungen.

Schritt 1: Computereinstellungen

Offnen Sie "My Computer” (Arbeitsplatz), auf Festplatte D und legen Sie einen neuen Ordner an: "D:\WORK" klicken Sie "Right Button"
(Rechtsklick) mit der Maus auf "PROE" -icon und wahlen "Properties" (Eigenschaften)
Schritt 2: PROE Software-Einstellungen:

Offnen Sie "PROE" software; erstellen Sie eine neue Datei in gewiinschtem Pfad. Dann 6ffnen Sie "PROE". Klicken Sie "Function--

Sie "D"

Create-----Surface------- Advanced------ Boundaries Done

Mapkeys--New—Geben den Namen ein -- Record - Feature

Done

Stop-----Confirm-----Save (Das System wird eine Konfiguration
ersetllen.pro file automatically) ------ OK. Eine Verknipfung ist erstellt und Sie kénenn den Vorgang wiederholen um beliebig viele

Verkniipfungen zu oranisieren mittels “PROE”.



Schritt 3: Oscar Mouse Editor Software-Einstellungen
A: Offnen Sie "Oscar Mouse Editor Software” und folgen Sie der Anleitung

Doppelklick auf dem “Oscar Editor” icon“¥&auf Ihrem Desktop.
ODER START >> PROGRAMME >> Oscar Editor. Das Hauptmenii von OSCAR-Software 6ffnet sich.

B: Im “Oscar Main Menu”, wahlen Sie “File”, sichtbar im C: Vergeben Sie "PROE2001" als script file name >>wéhlen Sie eine
“Pull-down Menu”. Taste (beispielsweise die 4° Taste) >>Wéhlen Sie “Keyboard” im
>>Wahlen Sie “New”>> "rename" “Task Pull-down Menu”, dann sehen sie das folgende

Bild. >>Klicken Sie "D" auf dem Keyboard-Bild. >>Klicken Sie "File"
im “Oscar Main Menu” >>Klicken Sie “Save as” um die
Einstellungen zu speichern >> Klicken Sie auf “Download to
Mouse” um das Script auf den Mausinternen Speicher zu

Ubertragen.

Nach Abschluss lhrer Einstellungen ist eine spizielle PROE-bearbeitete Maus bereit zum Einsatz. Anfangs ist zur Programmierung mit
PROE sieben Schritten recht aufwendig, um aber leztendlich eine “1-Klick” Ausflihrung méglich zu machen

Beispiel 7: Mit Ausnahme von “Scroll up” und “Scroll Down” kénnen alle Tastenoptionen angepasst werden um bis zu 16 gleichzeitig
auszufiiren, wie Zoom In, Zoom Out, Scroll Left, Scroll Right, Copy /Paste, Previous Page, Next Page...etc.
Programmierung

Schritt 1: Doppelklick auf dem “Oscar Editor” icon¥&"auf lhrem Schritt 3: Im “Mouse Gesture” Mend, klicken sie auf eine

Desktop. “mouse gesture”, es offnet sich “Direction Pull-down

ODER START >> PROGRAMME >> Oscar Editor. Das Hauptmeni von Menu” und verschiedene Auswahlmdglichkeiten.
OSCAR-Software 6ffnet sich.



Oscar Main Menu

Step 2: Select
“Mouse Gestures” from the “Task Pull-down Menu” of Oscar Main menu,

then you'll see "Mouse Gesture” Menu pop up as shown on the right.

Mouse Gestures Menl

Schritt 4: Wahlen und klicken Sie “ﬂe- >» pfeile in “Mouse Gesture” Menii und wahlen “Scroll Up, Scroll Down, Scroll Left, Scroll
Right” unter “Mouse” -option entsprechend,;

>> Wahlen und klicken Sie % Pfeile in “Mouse Gesture” Menii” und wahlen Sie “Back” and “Forward” bei "Internet” optionen
entsprechend;
>>>>Wahlen und klicken Sie N Pfeile in “Mouse Gesture” Meni” und wahlen Sie “Zoom In” und “Zoom Out” bei “Office Sets”
optionen;
Schritt 5: Klicken Sie “OK” im “Mouse Gesture” Meni. >> Klicekn Sie auf “Download to Mouse” um die Eingabe abzuschlieRen.
Schritt 6: Drucken Sie die “Designated” —Taste auf der Maus und bewegen Sie sie in die Richtungen “T&m”und A um die
Befehle “Scroll Up-\Scroll Down-\Scroll Left-\Scroll Right”, “Back- \Forward” oder vergrdf3ern und verkleiner des Schrifttyps beim

Email schreiben oder um Bilder in Gré3e an die jeweiligen Bedurfnisse anzupassen.

Wahlbare Mausgebarden:



16 Mausgebérden stehen zur Auswabhl, 8 einfache Gebéarden kdnnen auf die Sensibilitat des jeweiligen Benutzers eingestellt werden.
Definieren Sie beispielsweise 8 Gebéarden auf dem “wheel button” mit Funktionen wie unten gezeigt. Sie brauche dann nur noch den
“wheel button” driicken und eine Linie zeichnen in eine gewtinschte Richtung um den Befehl sofort umzusetzen. Sie kénnen die

Sensibilitat der Bewegung unter “proper numeric value” einstellen.

Seroll Up €
1 1
i Zoom In i i
Back ! 1 1
T'_s._\_ : _,:T A : : ﬁlk
Scroll Left e Scroll Right
S GREEEE T v of buttors 57T d .
— v - v
£ A .
Zoom Ot ' Forward b
' 1 1
1 {_-I L__}
Scroll Down

Anmerkung: 8 universelle Befehle kénnen in Ausfuhrung und

Empfindlichkeit der Bewegung eingestellt werden.

Funktionen in “Microsoft Excel”

Wenn Sie den “wheel button” driicken und eine Linie ziehen $¥**>wie oben erkrt und Sie kénnen binnen eine Sekunde rei iiber Ihre
Arbeitsflache bewegen durch “Scroll Up”, “Scroll Down”, “Scroll Left” oder “Scroll Right”. Sie kénnen die Ausfihrung von “Scroll Up”,
“Scroll Down”, “Scroll Left” oder “Scroll Right” einstellen unter “proper numeric value”.

Funktionen in “Photoshop, lllustrator, Pro-E” oder anderen Anwendungen

Durch driicken des “wheel button” und dem Ziehen von Linien mit der Maus vf.f'wie ober erklart, kdnne Sie die Objektgt3e anpassen,
um detailierter bearbeiten zu kbnnen und nahezu zeitgleich das Gesamte betrachten. whether to do some editing to the image or just to
view the image more clearly. Auch die “Zoom in” und “Zoom out” Funktion kdnnen Sie die Empfindlichkeit betreffen unter “Proper
numeric value” einstellen

Funktionen beim Surfen im Internet

Durch driicken des “wheel button” Linienzeichnung mit der Maus N\Kkénnen Sie zum Beispiel “Seite vor” und Seite zuriick” als
Befehle einstellen und nutzen. Sie kénnen die Sensibilitat der Bewegung unter “proper numeric value” einstellen..

Nutzen: Diese Beispiel zeigen die 16 Gebarden der Maus und wie Sie zur Anwendung gebracht werden kénnen, indem Sie die
ausgewahlte Maustaste mit den Gebarden belegen. Durch driicken dieser Taste und Bewegung der Maus in vorgegebene Richtungen
kénnen haufig durchzufihrende Befehle deutlich verienfacht werden.

Knowing the Oscar Gaming Mouse



Einstellbare Reaktionszeit der Maus Speed mouse report time up to 1ms with Full-speed USB

Sie kénnen die Reaktionszeit lhrer Maus zwischen 3-30ms Ausgestattet mit extrem hoher Ubertragungsrate von 1ms iiber
variieren. Dies erhoht die Lebensdauer der Maustasten und lasst Full-speed USB (Maximum 1000Hz reports/sec), dadurch sind
Sie schneller auf plétzliche Attacken lhrer Gegner reagieren. Sie 4x4-fach schneller als mit einer gewthnlichen USB-Maus.

RAM-Speicher in der Maus

Speichern Sie lhre Einstellungen im 16K-Sueicher der Maus und wenden Sie sie an anderen Rechnern an, keine Treiber nétig.

Mit Ausnahme von “Left Button” und “DPI Setting” sind alle Tasten programmierbar, um vereinfachende Ausfuhrungen, erstellt mit

“Oscar Script Editor Software” zu belegen.

Model: XL-770K

Mausrad: Es vereinfacht das Beeinflussung des Gewichts
scrollen auf breiten Seiten, Durch Gewichtsveranderung bis zu 19,5 Gramm kann das Gewicht
durch scrollen nach rechts und der Maus den personlichen Anforderungen angepasst werden.

nach links (Kippfunktion). Damir
6 DPI-Auswahl mit

Forward farbiger LED-Anzeige
(Vorgegebene DPI
Einstellungen: 600 - 800 -
1200 - 1600 - 2000 - 3600
DPI)

Nach Installation der
OSCAR Software konnen
die DPI (Dots per inch)

noch nicht genug bietet das
Mausrad 3 Tasten und zwei
Scrollrichtungen, die mit der
OSCAR-Software beliebig

belegt werden kénnen.

/- Backwar

manuell eingestellt werden
zwischen 100 und 3600 DPI.
Optimieren Sie Ihre Maus fir

In Ego-Shooter-Spielen wird mit der 3xFire-Taste die linke Maustaste dreimal
betéatigt, sprich 3 Schuss statt einem, bei nur einem Klick mit der Maus. Auf der
Windows-Oberflache fuhrt sie Doppelklicks aus, z. B. zum 6ffnen von Ordnern oder blitzschnelle Mandver und
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dominieren Sie den Gegner!

Model: XL-771K




In  Ego-Shooter-Spielen wird mit der
3xFire-Taste die linke Maustaste dreimal
betatigt, sprich 3 Schuss statt einem, bei nur
einem Klick mit der Maus. Auf der
Windows-Oberflache fuhrt sie Doppelklicks

Mausrad: Es vereinfacht das
scrollen auf breiten Seiten,
durch scrollen nach rechts und
nach links  (Kippfunktion).
Damir noch nicht genug bietet
das Mausrad 3 Tasten und zwei
Scrollrichtungen, die mit der
OSCAR-Software beliebig

belegt werden kénnen.

6 DPI-Auswahl mit farbiger
LED-Anzeige (Vorgegebene DPI
Einstellungen: 600 - 800 - 1200 - 1600 -
2000 - 3600 DPI)

Nach Installation der OSCAR Software
kénnen die DPI (Dots per inch) manuell
eingestellt werden zwischen 100 und
600 DPI. Optimieren Sie lhre Maus fur
blitzschnelle Mandver und dominieren

Sie den Gegner!

Eingebauter Heizlifter und Kiuhler

Warme Hande im Winter, angegehme
Kihlung im Sommer. Comfort fir viel
arbeitende Hande!



Model: XL-755K

Mausrad: Es vereinfacht das 6 DPI-Auswahl mit farbiger
scrollen auf breiten Seiten, durch LED-Anzeige (Vorgegebene DPI
scrollen nach rechts und nach links » dﬁf;'& Einstellungen: 600 - 800 - 1200 -

1600 - 2000 - 3600 DPI)
Nach Installation der OSCAR
Software kénnen die DPI (Dots

(Kippfunktion). Damir noch nicht
genug bietet das Mausrad 3 Tasten

und zwei Scrollrichtungen, die mit
Forward

der OSCAR-Software beliebig belegt 4 per inch) manuell eingestellt

werden konnen. werden zwischen 100 und 3600

_Backward P ; DPI. Optimieren Sie Ihre Maus

fur blitzschnelle Mandéver und

In Ego-Shooter-Spielen wird mit de dominieren Sie den Gegner!

3xFire-Taste die linke Maustaste dreimal
betatigt, sprich 3 Schuss statt einem, bei
nur einem Klick mit der Maus. Auf der
Windows-Oberflache fuhrt sie 5Live Thumb-Button Eine leistungsstarke und praktische

Doppelklicks aus, z. B. zum &ffnen von Moglichkeit, 5 wichtigste Funktionen schnell parat zu haben.

Model: XL-740K

6 DPI-Auswahl mit farbiger
LED-Anzeige (Vorgegebene DPI
Einstellungen: 600 - 800 - 1200 - 1600 -
2000 - 3600 DPI)

Nach Installation der OSCAR Software \

kénnen die DPI (Dots per inch) manuell

Forward

\ In Ego-Shooter-Spielen wird mit
Backwar der 3xFire-Taste die linke
Maustaste  dreimal  betatigt,
sprich 3 Schuss statt einem, bei
nur einem Klick mit der Maus.
Auf der Windows-Oberflache
fuhrt sie Doppelklicks aus, z. B.

—timn R nn vsmm MNedimnAavia AA A

eingestellt werden zwischen 100 und
3600 DPI. Optimieren Sie lhre Maus fir
blitzschnelle Mandver und dominieren

Sie den Gegner!

Beeinflussung des Gewichts
Durch Gewichtsveranderung bis zu 19,5 Gramm kann das Gewicht

der Maus den personlichen Anforderungen angepasst werden.




Model: XL-730K

6 DPI-Auswahl mit farbiger
LED-Anzeige (Vorgegebene DPI
Einstellungen: 600 - 800 - 1200 - 1600
2000 - 3600 DPI)

Nach Installation der OSCAR Software

In Ego-Shooter-Spielen wird mit
der  3xFire-Taste die linke
Maustaste dreimal betatigt, sprich
3 Schuss statt einem, bei nur
einem Klick mit der Maus. Auf der
Windows-Oberflache  fuhrt  sie
Doppelklicks aus, z. B. zum 6ffnen

kénnen die DPI (Dots per inch) manuell

eingestellt werden zwischen 100 und
3600 DPI. Optimieren Sie lhre Maus fir
blitzschnelle Mandver und dominieren Sie

den Gegner!

Model: XL-750K

6 DPI-Auswahl mit farbiger
LED-Anzeige (Vorgegebene DPI
Einstellungen: 600 - 800 - 1200 - 1600 -
2000 - 3600 DPI)

Nach Installation der OSCAR Software

In Ego-Shooter-Spielen wird
mit der 3xFire-Taste die linke
Maustaste dreimal betétigt,
sprich 3 Schuss statt einem, bei
nur einem Klick mit der Maus.
Auf der Windows-Oberflache
fuhrt sie Doppelklicks aus, z. B.
zum 6ffnen von Ordnern oder
zum starten von Programmen

kénnen die DPI (Dots per inch) manuell
eingestellt werden zwischen 100 und
3600 DPI. Optimieren Sie lhre Maus fir
blitzschnelle Mandver und dominieren

Sie den Gegner!



Specifications

Oscar Laser Gaming Mouse
MODEL: XL-755K, XL-740K, XL-730K,
XL-750K, XL-750BK, XL-750MK,
XL-771K, XL-770K,XL-83K,XL-85K

3,600 DPI X7 Laser Engine
» Key Response Time (3X Fire Button. Left
& Right Button): 3-30ms
 Adjustable Resolution: 100~3600 DPI
» Default DPI Modes: 600 - 800 - 1200 -
1600 - 2000 - 3600 DPI
» Adjustable USB Report Rate:
125-250-500-1000Hz (USB Full Speed)
* FPS: 7080 Frames / Second
« Image Processing: 6.4 mega
pixels/second
* SPITime: 1ms
« Maximum Acceleration: 20g
e Maximum Speed: 45 inches / second*

(*Depending on surface)

» Cable Diameter: 30 mms
« Cable Length: 1.8 Meters
8,000,000 Clicks

* Mouse Feet Lifetime: 250 Kilometers

« Button Lifetime:

Oscar Optical Gaming Mouse
MODEL: X-738K,X-718BK,X-748K

3,200 DPI X7 Optical Engine
* Key Response Time (3X Fire Button, Left
& Right Button): 3-30ms
« Adjustable Resolution: 100~3200 DPI
 Default DPI Modes: 600 — 800 -1200
-1600 -2400 -3200 DPI
» Adjustable USB Report Rate:
125-250-500-1000Hz (USB Full Speed)
* FPS: 6500 Frames / Second
« Image Processing: 5.8 mega
pixels/second
* SPITime: 1ms
* Maximum Acceleration: 15g
* Maximum Speed: 40 inches /second*
(*Depending on surface)
» Cable Diameter: 30 mms
« Cable Length: 1.8 Meters
8,000,000 Clicks

* Mouse Feet Lifetime: 250 Kilometers

« Button Lifetime:

Oscar Optical Gaming Mouse
MODEL: X-755K, X-710K, X-710BK,
X-710MK, X-705K

2,000 DPI X7 Optical Engine
« Key Response Time (3X Fire Button, Left &
Right Button): 3-30ms
« Adjustable Resolution: 100~2000 DPI
« Default DPI Modes: 400 - 800 - 1200 - 1600
- 2000 DPI
e Adjustable USB Rate:
125-250-500-1000Hz (USB Full Speed)
* FPS: 6500 Frames / Second

Report

¢ Image Processing: 5.8 mega pixels /

second

* SPI Time: 1ms

* Maximum Acceleration: 15g

e Maximum Speed: 40 inches / second*
(*Depending on surface)

» Cable Diameter: 30 mms

« Cable Length: 1.8 Meters

8,000,000 Clicks

* Mouse Feet Lifetime: 250 Kilometers

« Button Lifetime:

DIESES GERAT ENTSPRICHT TEIL 15 DER FCC-RICHTLINIEN (Federal Communications Commission — in den USA
zustandig fur die Uberpriifung von Strahlungsstérungen bei elektronischen Geraten). DAS GERAT ERFULLT BEI
BETRIEB DIE FOLGENDEN BEIDEN BEDINGUNGEN: (1) DAS GERAT DARF KEINE ELEKTRISCHEN STORUNGEN
VERURSACHEN. (2) DAS GERAT MUSS GEGENUBER ALLEN ELEKTRISCHEN STORUNGEN UNEMPFINDLICH
SEIN, EINSCHLIESSLICH SOLCHER, DIE ZU UNERWUNSCHTEN FUNKTIONEN FUHREN KONNEN.

Anforderungen der FCC

Dieses Gerat wurde getestet und erfullt die Grenzwerte flr digitale Gerdte der Klasse B gemal Teil 15 der FCC-Richtlinien. Die
Grenzwerte sollen einen angemessenen Schutz vor elektromagnetischen Stérungen beim Heimgebrauch gewéhrleisten. Das Gerat erzeugt
und verwendet Hochfrequenzstrahlung und strahlt mdéglicherweise Hochfrequenzstrahlung aus. Wenn das Gerét nicht streng den
Anweisungen entsprechend installiert und betrieben wird, kann es zu Funkstérungen kommen. Es wird jedoch keine Garantie dafiir gegeben,
dass bei einer bestimmten Installation keine Stoérstrahlung auftritt. Ob das Gerat Ursache flir eine bestimmte Stérung des Radio- bzw.
Fernsehempfangs ist, lasst sich durch Aus- und wieder Einschalten des Gerdats ermitteln. Zur Behebung der Stérung sollte der Benutzer dann



einen oder mehrere der folgenden Schritte ausfiihren:

® Neuausrichtung oder Versetzung der Empfangsantenne

®  \VergroRerung des Abstands zwischen Gerat und Radio bzw. Fernseher

® AnschlieBen des Gerats an eine Steckdose, die nicht zum gleichen Stromkreis gehort, an den das Radio bzw. der
Fernseher angeschlossen ist

e  Kontaktieren des Handlers oder eines erfahrenen Radio-/Fernsehtechnikers

ANDERUNGEN ODER UMBAUTEN OHNE DIE AUSDRUCKLICHE GENEHMIGUNG DER FUR DIE EINHALTUNG
DER BESTIMMUNGEN ZUSTANDIGEN STELLE KONNEN DEN ENTZUG DER BETRIEBSERLAUBNIS FUR DIESES
GERAT ZUR FOLGE HABEN.

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Richtlinien. Das Geréat erfillt bei Betrieb die folgenden beiden Bedingungen:

(). Das Gerat darf keine elektrischen Stérungen verursachen.

(2). Das Gerat muss gegentiber allen elektrischen Stérungen unempfindlich sein, einschlie3lich solcher, die zu unerwiinschten
Funktionen fihren kénnen.

FOR LASER MOUSE

REGULATORY INFORMATION:

Tested to comply with FCC (U.S. Federal Communications Commission) Standards. For home or office use. Not intended for use in machinery,
medical or industrial applications. Any changes or modifications not expressly approved by A4Tech could void the user's authority to operate
this device.

INFORMATION ABOUT LASER DEVICES:

This device complies with International Standard IEC 60825-1:2001-08 for a Class 1 laser product. This device also complies with 21 CFR
1040.10 and 1040.11 except for deviations pursuant to Laser Notice No.50, dated July 26, 2001.

- This device emits a collimated (parallel) beam of infrared light (invisible to the user).

- Peak Wavelength range: 832~865 nanometers.

CAUTION
Use of controls or adjustments or performance of procedures other than those specified herein may result in hazardous radiation exposure.
- Do not disassemble the device.

TECH SUPPORT/ Technische Fragen
For tech support, please visit our website at http://support.adtech.com/ or email us at support@adtech.com oder support@a4tech.de

**Usage, features and specifications of all A4 TECH products are subject to change without notification.
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