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Nejlepsi digitalni
zvukovy systém
pro kvalitni zabavu

¥

Nazev produktu se muze lisit
podle oblasti.

Dekujeme, Ze jste si zakoupili produkt Sound Blaster Audigy, vysoce kvalitni kompletni reSeni digitalniho
ozvuceni.

V této prirucce jsou popsany dva modely: Sound Blaster Audigy (FireWire®/IEEE® 1394) s podporou
konektivity FireWire/IEEE 1394 a Sound Blaster Audigy (non-FireWire/IEEE 1394) bez podpory
konektivity FireWire/IEEE 1394. Aplikace standardu FireWire/IEEE 1394 jsou urceny pouze pro model
Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394).

Spolu se zabudovanym 24bitovym analogové digitadlnim pfevadéem (ADC) a digitaln€ analogovym
prevadécem (DAC) dodava piehrdvac Sound Blaster Audigy $pi¢kovy zvuk ohromujici kvality s podporou
96 kHz SPDIF. Karta Sound Blaster Audigy spolu s procesorem Audigy je ctyfikrat vykonnéjsi nez jeji
nejblizsi konkurent. To umoziiuje pouZiti technologii EAX ADVANCED HD™, které dokazou vzbudit
opravdovy strach a hriizu pfi hrach a poslechu hudby.

Port FireWire/IEEE 1394 poskytuje snadné moznosti vysokorychlostniho pfipojeni na prenosné digitalni
zvukové prehravace, externi jednotky CD-RW a jina zafizeni kompatibilni se zafizenim IEEE 1394,
naptiklad videokamery DV, tiskarny, skenery a digitilni fotoaparaty.

Prehrava¢ Sound Blaster Audigy s bohatou softwarovou sadou je zdrukou nekone¢nych hodin plnych
zabavy. Instalacni disk CD pro kartu Sound Blaster Audigy obsahuje skvélé programy, které umoziuji
vytvareni skladeb ve formatu MP-3 s vyuZitim zdokonalené technologie EAX. Tyto skladby si pak muzZete
vymeéiovat s préateli prostfednictvim sité Internet.
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Co je technologie
EAX ADVANCED
HD™?

ADVANCED

Obsah baleni

Systémové
pozadavky

Karta Sound Blaster
Audigy

Technologie EAX ADVANCED HD prinési do oblasti PC audio novou troven vykonu a flexibility. Diky
zvySeném vykonu procesoru Sound Blaster Audigy prinasi systém EAX ADVANCED HD prostredi s
mnoha zvukovymi funkcemi s vysokym rozliSenim pro oblast pocitacovych her a hudebni zabavy.

Nova knihovna funkci EAX ADVANCED HD Game Audio Library povysuje herni akusticky zazitek do
novych dimenzi. Nova technologie Multi-Environment™ dokazZe v redlném case simulovat aZ 4 ruzna
akustickd prostredi soucasne. Funkce Environment Panning™ umoznuje vytvareni prostorovych zvuku v
prostredi 3D. Funkce Environment Reflections™ umoZznuje umisteni blizkych odrazu zvuku a ozven.
Funkce Environment Filtering™ presne napodobuje pruchod zvuku v uzavreném i otevreném prostoru.
Funkce Environment Morphing™ zajiStuje plynuly prechod z jednoho prostredi do druhého. Tyto
pokrocilé technologie poskytuji fantasticky realismus a pohrouZeni do hry.

Hudebni technologie EAX ADVANCED HD dale nabizi skvelou kvalitu zvuku. Funkce Audio Clean-Up
umoznuje z digitdlniho zvukového souboru odstranit neZadouci Sum. Funkce Time Scaling umoZnuje
zrychlit nebo zpomalit hudbu bez jakéhokoli zkresleni. Prehravani hudby je déle zdokonaleno pomoci
specidlnich efektu EAX ADVANCED HD.

Technologie EAX ADVANCED HD poskytuje dramaticky zvySeny vykon a nové funkce v oblasti 3D
audio, zajiStuje skvelou jemnost zvuku a sofistikované zpetné efekty a prinasi tak neprekonatelny zazitek
dostupny pouze s vyuZzitim produktu rady Sound Blaster Audigy.

Baleni obsahuje nasledujici polozky:

U Karta Sound Blaster Live!

U Kirytka s konektorem pro Joystick/MIDI karty Sound Blaster Audigy (pouze FireWire/IEEE 1394)
U Instalacni disk CD pro kartu Sound Blaster Audigy

Q Procesor Genuine Intel® Pentium® II 350 MHz, AMD® K6 450 MHz nebo procesor rychlejsi tiidy.
O sadu integrovanych obvodu zakladni desky Intel nebo 100% kompatibilni
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Programy FireWire/
IEEE 1394, hry a

prohlizeni disku DVD.

Dalsi informace

DalSi napoveéda
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Systém Windows® 98 Second Edition (SE)/Windows Millennium Edition (Me) - 64 MB RAM
Windows XP nebo Windows 2000 - 128 MB RAM

64 MB RAM

600 MB volného mista na pevném disku

Volny slot PCI 2.1 pro kartu Sound Blaster Audigy

K dispozici je sousedni slot krytky s konektorem pro Joystick/MIDI (volitelné)

Reproduktory se zesilovacem nebo sluchétka (k dostani zv1ast’)

Jednotka CD-ROM

Procesor Genuine Intel Pentium II 350 MHz, MMX nebo AMD 450 MHz /3Dnow!

Systém Windows 98 SE, Windows ME, Windows XP nebo Windows 2000

Graficky akcelerator 3D s alesponi 8 MB RAM na textury pro hry

128 MB RAM doporuceno pro snimani a upravy digitdlniho videa (DV)

Pevny disk typu Ultra DMA o velikosti 1 GB (doporucen typ ATA-100, 7 200 ot./min., 6 GB) pro
aplikace DV (300-500 MB volného mista na disku pro hry)

Jednotka DVD-ROM alespoii druhé generace s témito doporucenymi softwarovymi pfehravaci diskd
DVD: Win DVD 2000 spolec¢nosti InterVideo nebo PowerDVD 3.0 a vyssi spolecnosti CyberLink

Ostatni programy mohou mit vys$§i poZadavky na systém nebo mohou vyZadovat mikrofon. Podrobné;jsi
informace najdete v dokumentaci napovédy online pro piislusny program.

Podrobnéjsi informace o programech spolecnosti Creative najdete v prirucce online Sound Blaster Audigy
Online Quick Start a v riznych souborech ndpovédy online. Online ukdzka Sound Blaster Audigy
Experience predvadi interaktivni ivod do technologii produktu Sound Blaster Audigy a demonstruje
schopnosti karty.

Dalsi ukazky, knihovny a dalsi software najdete na instalaénim disku CD pro kartu Sound Blaster. Na
webovém serveru www.europe.creative.com najdete posledni novinky a nejnovéjsi produkty se znackou
Sound Blaster. Tyto webové stranky také obsahuji informace o nakupu, odborné pomoci a aktualizacich
programu CreativeWare.
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Konvence V tomto dokumentu jsou pouZity nasledujici typografické konvence:

o, Ikona zapisniku oznacuje informace, které jsou obzvlast’ dilezité a mély by jim

—/g byt pred dalsim pokracovanim vénovana pozornost.

B2y Symbol budiku oznacuje upozornéni nebo varovani, které napomaha k
odstranéni riskantnich situaci.

Tato varujici znacka indikuje, Ze chyba pfi dodrZzovani smért miZe vést k
A télesnym zranénim nebo dokonce k situacim ohroZujicim Zivot.

Technicka pOd pOra  Beinou pomoc nejdete na strankach www.soundblaster.com/support/faq.
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Instalace hardwaru

Tato kapitola obsahuje informace o instalaci hardwaru pfehravace

Sound Blaster Audigy.




Instalace hardwaru

Co budete
potrebovat

Budete navic potfebovat jeden
volny slot PCI a jeden sousedni
volny slot v pocitaci.

Zde zobrazené zvukové karty se
mohou mirne 1i§it od skutecného

produktu.

Pred zahdjenim instalace se pfesvédcte, zda mate k dispozici nasledujici néleZitosti:

RozSifovaci zvukovy konektor (volitelny)

TAD_ CON AUXIN _SB19%_ SPDIFIO_CD_SPDI

== W] T m

|
JOYSTICK :I §
[0 [ 5 % E
A : = -
nebo
Kartu Sound Blaster Audigy N . Kartu Sound Blaster Audigy
(FireWire/IEEE 1394) Pripojen(konektoru hernfhe (jinénez-FireWire/IEEE 1394)
zarizeni a zarizeni MIDI
M~
= 1] | )
A E—
Sroubovak

(neni soucasti dodavky)

Panel Joystick/MIDI
(pouze FireWire/IEEE
1394)
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Vase zvukova
karta Sound
Blaster Audigy
(FireWire/IEEE
1394)

Obsazeni kolikd konektoru je
popsano v UZivatelska pfirucka -
Hardware Information.

-
( BLASTER
/ u 1 ( Y

Zvukova karta (FireWire/IEEE 1394) je dile vybavena niZe uvedenymi zditkami a konektory, které

umoziuji pfipojeni dalSich zafizeni.
Konektor CD Audio (CD_IN)
Slouzi pro pfipojeni analogového zvukového vystupu
jednotky CD-ROM nebo DVD-ROM pomoci
zvukového kabelu.
Konektor pro telefonni zaznamnik
Slouzi pro monofonni propojeni se
standardnim modemem s hlasovymi
funkcemi a pfenasi signal z mikrofonu do
modemu.

Pouze pro opravnené pouziti produktu
spolecnosti Creative.
Analogovy/digitalni vystup

Nabizi 6-kanalovy nebo

komprimovany vystup AC-3 SPDIF

pro spojeni s externim digitalnim
zafizenim nebo digitalnimi
reproduktorovymi systémy.

Podporuje také centralni a basovy

Konektor AUX (AUX_IN)

Slouzi pro pfipojeni internich zdrojd
zvuku, jako je TV Tuner, MPEG, nebo
podobnych karet.

—— Interni port FireWire/IEEE
1394 (volitelny)

Slouzipro pfipojenik portu J5 na
jednotce Audigy.

Konektor CD SPDIF (CD_SPDIF)
Slouzi k pfipojeni digitalniho vystupu
SPDIF jednotky CD-ROM nebo DVD-
ROM (je-li k dispozici).

Konektor panelu

analogovy kanal pro pfipojeni

analogovych reproduktorovych
systém0 typu 5.1.

Zditka Line In (LINJN)/
Slouzi k pfipojeni externiho pfistroje
(napfiklad kazetového magnetofonu,
prehravace DAT nebo MiniDisc).

T—r o 1 o

Zditka Microphone In (MIC_IN)
Slouzi k pfipojeni externiho mikrofonu.

Zdirka Line Out (LIN_OUT1)
Slouzi k pfipojeni reproduktord s

vlastnim napéjenim nebo externiho
zesilovace. Lze k ni pfipojit také
sluchatka.

Zditka Rear Out (LIN_OUT2)
Slouzi k pripojeni reproduktort s
vlastnim napajenim nebo externiho
zesilovace.

s O | joystick/MIDI
o Gom N ser spw.o S SroF © .
jE uuuuuu ] T ] [ R r—\ (volitelny)

Slouzi pro pfipojeni k
panelu Joystick/MIDI

AUD_EXT

RozSifovaci zvukovy
konektor (volitelny)
Slouzi pro jednotky
Audigy.

Varovani: Toto neni
rozhraniIDE. Nepripojujte
zarizeni IDE.

Port FireWire/IEEE 1394 (FireWire/IEEE 1394)
Slouzi k pfipojeni externiho zafizeni kompatibilniho
se standardem IEEE 1394 (napfiklad videokamery,
digitalniho fotoaparatu, tiskarny nebo skeneru).

Obr. 1-1: Zditky typu jack, konektory a porty karty Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)
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Vaée ZVUu kové Zvukovi Karta (jina neZ-FireWire/IEEE 1394) je dile vybavena ni%e uvedenymi zdifkami a konektory,
které umoZziuji pfipojeni dalSich zafizeni.
ka rta SO u nd Konektor CD Audio (CD_IN)

Slouzi pro pfipojeni analogového zvukového vystupu

B I aSte r AUd | gy jednotky CD-ROM nebo DVD-ROM pomoci Konektor AUX (AUX_IN)

.e , v zvukového kabelu. Slouzi pro pfipojeni internich zdrojd
(J | n a nez_ o . zvuku, jako je TV Tuner, MPEG, nebo
Konektor pro telefonni zaznamnik —— podobnych karet.
F' W /I E E E Slouzi pro monofonni propojeni se
I re I re standardnim modemem s hlasovymi

funkcemi a pfenasi signal z mikrofonu do
1 394) modemu.

Analogovy/digitalni vystup Konektor CD SPDIF (CD_SPDIF)
E‘ab'z[ﬁ'ka”a'?"}' ?ebz .3 SPDIF Slouzi k pripojent digitainiho vystupu

omprimovany vystup AL-S SE SPDIF jednotky CD-ROM nebo DVD-
pro spojeni s externim digitalnim ROM (je-li k dispozici).

zatizenim nebo digitalnimi
reproduktorovymi systémy.
Podporuje také centralni a basovy
analogovy kanal pro pfipojeni —ir 1 -

analogovych reproduktorovych — o, Lo —_ =
systém0 typu 5.1.

Zditka Line In (LIN_IN)

Slouzi k pfipojeni externiho pfistroje
(napfiklad kazetového magnetofonu,
prehravace DAT nebo MiniDisc).

=

RozSifovaci zvukovy
konektor (volitelny)
Slouzi pro jednotky
Audigy.

Varovani: Toto neni
rozhraniIDE. Nepripojujte
zarizeni IDE.

HEEEE

I
AUD_EXT

Zdifka Microphone In (MIC_IN)
Slouzi k pfipojeni externiho mikrofonu

Zdifka Line Out (LIN_OUT1)
Slouzi k pfipojeni reproduktort s
vlastnim napajenim nebo externiho
zesilovace. Lze k ni pfipojit také
sluchatka.

Zditka Rear Out (LIN_OUT2)
Slouzi k pfipojeni reproduktort s
vlastnim napajenim nebo externiho
zesilovace.

Zasuvka pro Joystick/MIDI

Pfipojuje zafizeni joystick nebo midi. Muzete
zakoupit sadu MIDI, kterd umoznuje
soubézné zapojeni zafizeni joystick a MIDI.

Obr. 1-2: Zditky typu jack, konektory a porty karty Sound Blaster Audigy (jind nez-FireWire/IEEE 1394)
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Véé p an el Va3 panel Joystick/MIDI je vybaven timto konektorem, ke kterému lze piipojit dalsi zafizeni:

Joystick/MIDI
FireWire/IEEE

1394-volitelné T o
. =
_D ———
oneidor JoystickDI v

Slouzi k pfipojeni joysticku nebo zafizeni MIDI.

Muzete zakoupit doplrikovou soupravu MIDI, ktera .

umoznuje soucasné pfipojeni joysticku a zafizeni Zadni pohled na panel s konektory
MIDI.

Obr. 1-3: Konektor na panelu Joystick/MIDI
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Postup pfi
instalaci

Krok 1: Pfiprava
pocitate

A

Vypnéte pocita¢ a odpojte ho z
napédjeci zasuvky. Systémy, které
pouzivaji zdroje typu ATX s
moZnosti softwarového vypnuti
mohou stile napjet sloty PCI, i
kdyz je pocita¢ vypnuty. To by
mohlo poskodit zvukovou kartu
vkladanou do slotu.

Vyjméte vSechny stavajici
zvukové karty, popiipadé vypnéte
zvukovy obvod integrovany na
hlavni desce pocitace. Podrobné
informace najdete v ¢asti “PotiZe s
provozem nékolika zvukovych
zafizeni” na stran¢ B-7.

—_

Vypnéte pocita¢ i v§echna pfipojena periferni zatfizeni.

Dotknéte se kovové plochy pocitace kvtli uzemnéni a vybiti pfipadného statického néboje a potom

odpojte napajeci kabel z elektrické zasuvky.
Sejméte kryt pocitace.

Vyjméte kovové krytky ze dvou sousednich slotll PCI, jak je zndzornéno na Obr. 1-4. V pripade

potreby upevnete kartu pomoci Sroubu.

Vyjméte dvé sousedici kovové krytky

4

Kovové krytky A

Sound Blaster
Audigy (FireWire/

IEEE 1394)
Slot ISA /

Slot PCI

Obr. 1-4

Vyjmete kovovou krytku

Kovova 4 Sound Blaster
krytka v Audigy (jina nez-
FireWire/IEEE
1394)
Slot PCI

Slot ISA /

: Vyjméte kovové desticky

Instalace hardwaru 1-5



/ QJ:J'IC V"

Krok 2: Instalace 1. Pfilozte kartu Sound Blaster Audigy ke slotu PCI a opatrné, ale pevné na ni zatladte, jak je znidzornéno

karty Sound na Obr. 1-5. . N
. 2. Upevnéte kartu jednim nebo dvéma Sroubky, které jste predtim odloZili stranou.
Blaster Audigy

v v

Q * T Nepouzivané krytky T / Nepouzivané krytky

Nezasouvejte zvukovou kartu do
slotu nasilim. Pfed zasunutim
karty do slotu PCI se presvédcte,

zda je PCI konektor karty
spravné orientovan vzhledem ke Panel Joystick/
konektoru sbérnice PCI na hlavni MIDI

desce pocitace.
Pokud klade odpor, jemné kartu

vyjméte a zkuste ji zasunout Sound Blaster Audigy Sound Blaster Audigy
ZNOVL. (FireWire/IEEE 1394) (jina nez-FireWire/IEEE
1394)

Obr. 1-5: Upevnéni zvukové karty do slotu PCI

3. Prouzivatele karty Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394): druhym Sroubem pripevnete konzolu
herniho zarizeni/zarizeni MIDI do otvoru vedle karty Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394).
Pripojte kabel herniho zarizeni/zarizeni MIDI (je-li k dispozici) ke konektoru herniho zarizeni/zarizeni
MIDI na karte Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394) podle Obr. 1-5.

Krok 3: Instalace 1. Budete-li pouZivat joystick nebo zafizeni MIDI, upevnéte panel Joystick/MIDI do slotu vedle karty
P anelu JoyStiCk/ S().unc'i Blaster Audlgy (FireWire/IEEE 1394) dru.hym Sroubkem. o

. , 2. Pfipojte kabel Joystick/MIDI ke konektoru Joystick/MIDI na kart€ Sound Blaster Audigy, jak je
MIDI (VO“telna) znazornéno na Obr. 1-7.

Instalace hardwaru 1-6



Je-li karta Sound Blaster
Audigy pfipojena ke
konektoram CD SPDIF a CD
Audio na jednotce CD-ROM ¢i
DVD-ROM, nezapinejte v
programu Surround Mixer
soucasné volby CD Audio a CD
Digital.

Krok 4: Pripojeni

ke zdroji napajeni

%‘”@t/ .

Pro analogovy vystup CD audio:

P Piipojte analogovy zvukovy kabel (Analog CD audio, neni sou¢asti dodavky) ke konektoru Analog
Audio na jednotce CD-ROM/DVD-ROM a ke konektoru CD_IN na karté Sound Blaster Audigy, jak je
znazornéno na Obr. 1-6.

Pro digitalni vystup CD audio:

P Piipojte digitdlni zvukovy kabel (Digital CD audio, neni sou¢4sti dodavky) ke konektoru Digital na
jednotce CD-ROM/DVD-ROM a ke konektoru CD_SPDIF na karté Sound Blaster Audigy, jak je
znazornéno na Obr. 1-6.

Jednotka CD-ROM/DVD-ROM Jednotka CD-ROM/DVD-ROM

i v Sound Blaster Audigy (jina
Sound Blaster Audigy Obr. 1-6: Pripojeni jednotek S E W
(FireWire/IEEE 1394) pojent j nez-FireWire/IEEE 1394)

1. Nasadte kryt pocitace.
2. Znovu zapojte napdjeci kabel do elektrické zasuvky a zapnéte pocitac.

Informace o pfipojeni karty Sound Blaster Audigy k dal$im zafizenim naleznete v ¢asti “Pfipojeni
souvisejicich perifernich zafizeni” na strané 1-8.

Informace o instalaci ovladacii a softwaru naleznete v ¢asti “Instalace ovladact a programi” na
strané 2-1.
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Ve " r
Pripojeni
" .7 r
souvisejicich
[ 7
perifernich
7’ r
Zarizeni
Analogovy/digitalni vystup
Analogovy rezim (Vychozi): Pfipojeni centralniho
a basového kanalu
Digitalni rezim: Pfipojeni digitalnich
reproduktord*, pfehravace MiniDisc nebo pasku
DAT pomoci kabelu minijack-DIN.
Informace o pfepinani mezi digitalnim a
analogovym rezimem naleznete v tématu
“Pouze digitalni vystup” (Digital Output Only)

napovédy online programu Creative Surround
Mixer.

Kazetovy
magnetofon, Linkovy vystup
prehrava¢ CD, =t

syntetizér apod.

Mikrofon

Sy,

PFipojeni k analogovému
vstupu pfednich a zadnich
4kanalovych reproduktor(**

PFipojeni k zafizeni kompatibilniho se standardem
Creative |IEEE 1394, napfiklad digitalniho
prehravace IEEE 1394 Creative, digitalni
videokamery (DV), WebCam a digitalniho
fotoaparatu.

U, :’1 f(__w\‘“/

Prehrava¢ Sound Blaster Audigy vim umoZni vychutnat dlouhé hodiny radosti z poslechu. Obr. 1-7
znazoriiuje, jak optimalné pripojit periferni zafizeni k pehravaci Sound Blaster Audigy.

Jednotka CD-ROM/DVD-ROM

L c=h

@ Zvukovy kabel MPC—
MPC (4 piny)

Audio-kabel MPC—
MPC (2 piny)

@ L

svmr 10 cu SPOIF

Lmkovy vstup %

Mikrofonni vstup
Linkovy vystup
Vystup pro zadni
reproduktory
Port FireWire/
IEEE 1394

Karta Sound

Blaster Audigy oo A
= aster jednotce Audigy
(FireWire/IEEE (volitelné)

1394)

* Napfiklad digitalni
reproduktory Creative Inspire™
5.1

** Napriklad 4kanalové
analogové reproduktory
Creative ¢i Cambridge
SoundWorks

***Dostupné pouze pro vybrané
modely karty Sound Blaster
Audigy.

Panel Joystick/MIDI***

Herni zafizeni Gamepad
Obr. 1-7: Pripojeni dalSich zafizeni (FireWire/IEEE 1394)
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Sound
//“\_ min&Y -

Analogovy/digitalni vystup Jednotka CD-ROM/DVD-ROM

Analogovy rezim (Vychozi): Pfipojeni centralniho

a basového kanalu

Digitalni rezim: Pipojeni digitalnich

reproduktord*, pfehravace MiniDisc nebo pasku | [ = o C----1

DAT pomoci kabelu minijack-DIN. — _E
@ ZVUkOVY kabel MPC— Audio-kabel MPC—

Informace o pfepinani mezi digitalnim a

MPC (4 piny) MPC (2 piny)
analogovym rezimem naleznete v tématu

“Pouze digitalni vystup” (Digital Output Only)
napovédy online programu Creative Surround E

Mixer. T
magnetofon, Linkovy vystup === (] Linkovy vstup
pfehrava¢ CD, | g e==== {7 Mikrofonni vstup

syntetizér apod. Linkovy vystup

Vystup pro zadni reproduktory

Mikrofon

Karta Sound Blaster
Audigy (jind nez
FireWire/IEEE 1394)

Pfipojeni k analogovému vstupu
prednich a zadnich 4kandlovych
reproduktort**

* Napfiklad digitalni
reproduktory Creative
Inspire™ 5.1

** Naptiklad 4kanalové
analogové reproduktory

Creative ¢i Cambridge
Herni zafizeni Gamepad SoundWorks

Obr. 1-8: Pripojeni dalsich zarizeni (jind nez FireWire/IEEE
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Pripojeni
reproduktor

¥

Chcete-li hrat hry v rezimu

MS-DOS systému Windows 98

SE (spustén pouze systém DOS),

musite provést nasledujici kroky:

» Presvédcte se, zda jsou
propojeny konektory CD
Audio na karté Sound Blaster
Audigy a Analog Audio na
jednotce CD-ROM nebo
DVD-ROM.

o JestliZe je zvuk zkresleny,
nepropojujte konektor CD
SPDIF na kart€ Sound Blaster
Audigy s konektorem
digitalniho zvuku (Digital
Audio) jednotky CD-ROM
nebo PC-DVD.

eEASTE
Q BLASTER
UDiEY

Informace o pfepinani mezi digitdlnim a analogovym reZimem naleznete v tématu,,Pouze digitalni vystup*
(Digital Output Only) nadpovédy online programu Creative Surround Mixer.

Pokud vlastnite reproduktorovy systém typu 5.1, miZete michat zvukové stereo zdroje (napfiklad
CD Audio, MP3, WMA, MIDI a Wave) do kanalt 5.1 pomoci technologie CMSS (Creative Multi Speaker
Surround). K michani je tfeba povolit funkci CMSS v programu PlayCenter (zobrazeni prehravace). Dalsi
informace naleznete v napovédé online programu PlayCenter.

Analogovy/

Hrani her, pfehravani hudby a digitalni vystup
sledovani filma

s digitalnimi reproduktory typu  Kabel Minijack— ST s
4.1 &i 5.1 spole¢nosti Creative DIN Kabel --------- > _-. .% -l
nebo Cambridge SoundWorks =
Digitalni oo Pri -> ik
DIN ! poJtem
Analogova linka ) - ¢|jednotce
a vstupy zadnich \5;73‘:3;);:2/2231% A Aud_igy )
reproduktort Wi = - reproduktory E (_V?“je)lnE)

i

Karta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)

Hrani her, pfehravani hudby a Trojity stereofonni
sledovani filma audio-kabel
s pouzitim analogového

reproduktorového systému 5.1*

Analogovy prednl
zadni a
stfedovy/
basovy vstup -

* Napfiklad analogové
reproduktory Creative
Inspire 5.1

Obr. 1-9: Pripojent karty Sound Blaster Audigy k reproduktoriim (FireWire/IEEE 1394)
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Pokud k produktu Sound Blaster
Audigy pripojite systém
reproduktoru Cambridge
SoundWorks DTT2500 nebo
Cambridge SoundWorks
PlayWorks 2500 pomoci
pripojeni mini-DIN, muZete
aktivovat 5.1 kanalu vyberem
hudebniho nebo filmového
rezimu v dekodéru.

Hrani her, pfehravani hudby a
sledovani filmi

s digitalnimi reproduktory typu
4.1 ¢&i 5.1 spole¢nosti Creative
nebo Cambridge SoundWorks

Kabel Minijack—
DIN Kabel

Digitalni

(Analogova Tinka
a vstupy zadnich
reproduktorh |

N f

i

Hrani her, pfehravani hudby a
sledovani filmd

s pouzitim analogového
reproduktorového systému 5.1*

1/

—
TG -

Analogovy/
digitalni vystup

]

Linkovy vystup
] Vystup pro zadni reproduktory
H

|

Karta Sound Blaster Audigy (jina nez FireWire/
IEEE 1394)

Trojity stereofonni

audio-kabel

Analogovy pfedni,
zadni a

* Napfiklad analogové
reproduktory Creative
Inspire 5.1

Obr. 1-10: Pripojeni karty Sound Blaster Audigy k reproduktorim (jind neZ FireWire/IEEE 1394)
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Pripojeni
exte r n I'C h Dekodér/zesilova¢ Dolby Digital Analogovy/
/digitélnf vystup

N4 = 0
p”StrOjU Kabel 3,5 mm
(mono)—RCA 7 70 RSN Sareoi — SrOE K0 00 oo
el % T
--->
G m 5| Pfipojeni k
Linkovy vystup g J(edptotlcg ;Aud|gy
igi volitelné
\/As(t:up Dso;bg”?lgnal ‘ | Vystup pro zadni g
(Ac-3) reproduktory — o>

Karta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)

Diskrétni Sestikanalovy zesilovaé
Hrot: Levy/stfedovy kanal

Kabel 3,5 mm )
(mono)—RCA Mezikruzi: Pravy/basovy kanal
. * DalSi informace pro pokrogilé
. : . UZivatele:

. . . = P¥i pfipojeni centralniho a basového
A?eﬂﬁ?()z\%nf a . ’ " (subwoofer) kanalu pomoci kabelu typu
‘s)tfedo(/'/basov' . ‘. + 3,5 mm (stereo)-RCA pfipojte zastrcku
vstu Y y . v, . typu RCA jack do centralniho vstupu a

P . AT e &ervenou zastréku typu RCA jack do
basového (Subwoofer) vstupu zesilovace.

Obr. 1-11: Pripojeni externich pristrojii ke karté Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)
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U G

Dekodér/zesilovaé Dolby Digital Analogovy/
digitalni vystup

Kabel 3,5 mm W on I X
(mono)—RCA
. ; Linkovy vystup
zféug)%’%,? ‘oital -+ Vystup pro zadni reproduktory

Karta Sound Blaster Audigy (jina nez FireWire/IEEE 1394)

Diskrétni Sestikanalovy zesilovaé Hrot: Levy/stiedovy kanal

Mezikruzi: Pravy/basovy kandl

Kabel 3,5 mm
(mono)—RCA .
Analogovy . Dali informace pro pokroéilé
pfedni, zadni a . S ug'lvav_telt_e: ) - )
stfedovy/basovy  * . Pripfipojeni centralniho a basového
vstup (subwoofer) kanalu pomoci kabelu typu
. 3,5 mm (stereo)-RCA pfipojte zastréku

typu RCA jack do centralniho vstupu a
Eervenou zastrcku typu RCA jack do
basového (Subwoofer) vstupu zesilovace.

Obr. 1-12: Pripojeni externich pristrojii ke karté Sound Blaster Audigy (jind neZ FireWire/IEEE 1394)
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SEASTER
» Q L/\ST._R
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U m fsté n |' Pouzivate-li &tyfi reproduktory, umistéte je tak, aby tvofily
o vrcholy ctverce. Poslucha¢ by mél zaujmout polohu pfesné ve C] StFedgVyl;t
rep I’Od u ktOI’U stfedu (viz Obr. 1-13) a reproduktory by mély byt natoCeny Basovy reproduidor
¥ ¥ v v 1% . Nz X e reproduktor
smérem k nému. Pfesvédcte se, zda monitor pocitace nestoji @
mezi posluchac¢em a ptfednimi reproduktory. Idealniho zvuku Levs Sredni Pravy pedni
o v 21 vz . Y2 e 2 V! 1
mizete docilit pfipadnym doladénim vzajemné polohy repr{,guktor O reproduktor

jednotlivych reproduktorii. Mate-li basovy reproduktor

O . . Posluchad
(subwoofer), umistéte jej do rohu mistnosti. osiuchac

Levy zadni  Pravy zadni @
reproduktor  reproduktor

Obr. 1-13: Doporucené umisténi
reproduktorii.
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CReATIVE

Instalace softwaru

Tato kapitola obsahuje informace o instalaci softwaru prehravace

Sound Blaster Audigy.




Instalace softwaru

Instalace
ovladacu a
programu

Béhem instalace mohou byt
uzivatelé systému Windows 98
SE vyzvani k vloZeni
instala¢niho disku CD systému
Windows 98 SE do jednotky
CD-ROM. VloZte instala¢ni disk
CD do jednotky CD-ROM a
potom klepnéte na tlacitko OK.
Pokud vas systém je misto disku
CD Windows 98 SE vybaven
diskem Recovery CD nebo
pokud jste instalovali soubory
CAB systému Windows 98SE na
pevny disk, klepnete na tlacitko
Browse (Prochazet) a vyhledejte
soubor ve sloZce
C:\Windows\Options\Cabs. Po
nalezeni prislu§ného souboru
.cab klepnete na tlacitko OK.

Abyste mohli pouZivat prehrava¢ Sound Blaster Audigy, je tfeba nainstalovat ovladace a programy.

Ovladace spolu s pfipojenymi programy nainstalujte podle nasledujicich pokynd. Pokyny plati pro

vSechny opera¢ni systémy Windows.

1. Po nainstalovani karty prehravace Sound Blaster Audigy a panelu Joystick/MIDI (volitelné) zapnéte
pocitac. Systém Windows automaticky rozpozna kartu a ovladace zafizeni.

2. Zobrazi-li se vyzva k ur¢eni ovladact zvuku, klepnéte na tlacitko Storno.
3. Vlozte instalacni disk CD-ROM karty Sound Blaster Audigy do jednotky CD-ROM.
Disk podporuje rezim automatického spusténi a automaticky se spusti. Pokud se tak nestane, bude tfeba

zapnout funkci automatického spousténi (auto-insert notification) jednotky CD-ROM. Podrobnéjsi
informace naleznete v ¢asti “PotiZe pfi instalaci softwaru” na strané B-1.

4. Dokoncete instalaci podle pokynil na obrazovce.

5. Na vyzvani restartuje pocitac.
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Odinstalovani
programu a
ovladacu
zarizeni

Opétovna
instalace
ovladacu
zarizeni

>

)
/-V 5L /\STER

T —
e

\ = i‘, _/‘\Vi/' -
N EDREY

Nekdy je pri feSeni potiZi, zméndch konfigurace nebo pfi inovaci verzi nutné program odinstalovat a
znovu nainstalovat. Pfi odinstalovani programi ve vSech systémech Windows postupujte podle
néasledujicich pokyni.

1.

Ukoncete vSechny programy, které pracuji se zvukovou kartou. Ukoncete také program Creative
Taskbar. Programy, které jsou pfi odinstalovani spustény, nebudou odebrany.

2. 'V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na ptikaz Ovladaci panely.

Poklepejte na ikonu Pridat nebo odebrat programy.

Klepnéte na tlacitko Zménit nebo odebrat programy a klepnéte na polozku Sound Blaster Audigy.
Klepnéte na tladitko Pridat nebo odebrat.

V dialogovém okné Creative Uninstaller zaskrtnéte policka u poloZek, které chcete odstranit a potom
klepnéte na tlacitko Dalsi.

Vybrané programy budou odinstalovany.

Klepnéte na tlacitko OK.

Na vyzvani restartuje pocitac.

V pripade poskozeni ovladace muZete chtit aplikace preinstalovat.

1.

AN

Vlozte do jednotky CD-ROM instalacni disk systému Sound Blaster Audigy. Disk podporuje rezim
automatického prehravani systému Windows a automaticky se spusti. Pokud ne, viz “PotiZe pfi instalaci
softwaru” na strane B-1.

Vyberte volbu Start -> Nastaveni -> Ovladaci panely.

Poklepejte na ikonu Pridat nebo odebrat programy.

Klepnete na kartu Instalovat/odinstalovat a vyberte polozku Sound Blaster Audigy.
Klepnete na ikonu Pridat nebo odebrat.

Po zobrazeni dialogového okna instalacniho programu klepnete na moZnost Repair/Modify (Opravit/
zmenit).

MozZnost Repair (Opravit) preinstaluje vSechny dosud instalované aplikace.

Moznost Modify (Zmenit) prid4 nové soucdsti programu nebo odinstaluje stavajici soucdsti.

Instalaci aplikaci dokoncete podle pokynu na obrazovce.
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systemu
Windows 2000
(Service Pack 3)
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Systém Windows 2000 nyni poskytuje lepsi podporu vystupu AC-3 SPDIF (non-PCM prostiednictvim
waveOut) pro software pracujici s DVD. Klepnutim na niZe uvedeny odkaz prejdéte na webové stranky
systému Windows 2000 spolecnosti Microsoft a stahnéte aktualizaci Service Pack 3, kterd kromé€ zminéné
lepsi podpory obsahuje také opravu nékterych dalSich problémi operacniho systému Windows 2000.

http://microsoft.com/windows2000/default.asp
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Programy pro kartu Sound Blaster Audigy

Tato kapitola obsahuje informace o plném vyuZziti moznosti karty

Sound Blaster Audigy.
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Programy pro kartu Sound Blaster Audigy

Programy pro
kartu Sound
Blaster Audigy

Creative
Taskbar

:@

Programy dodané s kartou Sound
Blaster Audigy se mohou liit od
programd, které jsou zde

popséany.

Karta Sound Blaster Audigy je podporovana fadou programd, které umoziiuji plné vyuziti jejich
moznosti. Pro provoz zvukové karty je nejduleZitéjsi nasledujici software:

oo o0doo

Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start
Creative Sound Blaster Audigy Experience

EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative MiniDisc Center

Creative Restore Defaults

Creative Taskbar je program, ktery umoZziiuje snadné a rychlé provadéni uloh se zvukovou kartou. Jenom
ulohu vyberete a vSechny potfebné operace se pak provedou samy — spusti se prisluSny program a
automaticky se nakonfiguruji nastaveni mixaznich funkci a efekti.

Program Creative Taskbar je dodavan také s programem Creative TaskGuide, ktery uZivateli poskytuje
tipy a uzite¢né odkazy souvisejici s pfislusnou dlohou.

Podrobnéjsi informace o pouziti programu Creative Taskbar naleznete v jeho napovéde online.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start

Creative Sound
Blaster Audigy
Experience

EAX
ADVANCED
HD™ Gold
Mine
Experience

Creative
Diagnostics

Tento program je dobrym pocate¢nim bodem, od kterého se 1ze zadit ucit funkce karty Sound Blaster
Audigy. Program Quick Start se sklada z né€kolika interaktivnich a informativnich ukazek riznych zpiisobt
pouZiti karty Sound Blaster Audigy, napiiklad pfi poslechu digitdlni hudby a hrani digitalnich her,
sledovani filmd, pripojovani reproduktorti ¢i provadéni uloh.

Z ukazkového programu Creative Sound Blaster Audigy Experience muZete na vlastni usi pocitit
obrovské moznosti produktu Sound Blaster Audigy pri hrani her, poslechu hudby a doméci studiové
tvorbe. Vychutnéte si vyhodu zpracovani zvuku podle jednotlivych prostredi, dynamické efekty EAX
ADVANCED HD, vysoce kvalitni prostorovy vystup a zvuk v kvalite doméciho ikona s vyuZitim funkce
EAX.

Tuto aplikaci nelze spustit v systému Windows NT 4.0.

Spusténim tohoto demonstra¢niho programu simulujiciho zlaty dil si vyzkousite vyhody technologii
EAX ADVANCED HD™, jako jsou napfiklad Environment Panning, Environment Reflection a
Environment Morphing. Porovnate-li scény s vyuZitim technologie EAX ADVANCED HD™ a bez ni,
hned porozumite, pro¢ stile vice programétori tuto technologii vyuziva pfi vyvoji her.

Program Creative Diagnostics slouZi k rychlému testovani funkce piehravani zdznamt ve formatu CD
Audio, Wave ¢i MIDI a funkce vystupu do reproduktord. Podrobnéjsi informace o pouZiti programu
Creative Diagnostics naleznete v jeho nidpovédé online.
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Creative
Surround Mixer
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Chcete-1i obnovit pivodni
nastaveni programu Surround
Mixer, klepnéte na tlacitko Start
a potom postupné na polozky
Programy -> Creative -> Sound
Blaster Audigy -> Creative
Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

Creative Surround Mixer je hlavni program urceny k provadéni nasledujicich tdloh:
Q testovani reproduktord,

Q pouziti zvukovych efektd pomoci technologie EAX ADVANCED HD™,

U mixovani zvukd z rGznych vstupnich zdroju,

U nastaveni zvukovych efekti.

Program Surround Mixer m4 dva reZimy. Chcete-li mezi t€émito reZimy pfepnout, klepnéte na tlacitko
Basic Mode (zékladni reZzim) nebo Advanced Mode (rozsifeny rezim).

V zdkladnim reZimu je zobrazen mixazni panel Mixer. Pomoci tohoto panelu 1ze:

U mixovat zvuky z riznych vstupnich zvukovych zdrojt pfi pfehravani nebo nahravani;

Q ovladat hlasitost, basy, vysky, vyvdZeni a tlumeni zvuku.

V rozsifeném reZimu jsou zobrazeny panely Surround Mixer a Mixer. Pomoci panelu Surround Mixer 1ze:
Q vybirat zvukové efekty,

O urcovat vystup k reproduktoriim,
Q testovat reproduktory.

Podrobnéjsi informace o pouziti programu Creative Surround Mixer naleznete v jeho nadpoveédée online.

AudioHQ je program spolecnosti Creative, ktery predstavuje softwarové centrum ovladani zvuku.

UZivatelské rozhrani programu AudioHQ ma podobu standardnich Ovladacich panelil systému Windows.
Obsahuje nékolik pomocnych ovladacich program, které umoziuji zobrazit, testovat a nastavit zvukové
parametry jednoho nebo nékolika zvukovych zafizeni pocitace.

Stejné jako v Ovladacich panelech, nastroje programu AudioHQ lze v okné zobrazit jako velké ikony,
malé ikony, seznam poloZek nebo seznam poloZek s podrobnostmi. V okné lze téZ vybrat v§echny ikony
¢i provést jejich inverzni vybér. Pocet poloZek v hlavnim okné se vSak li§i podle zobrazeni nastroju
programu nebo zafizeni. Zobrazeni By Audio Device (podle zvukového zafizeni) obsahuje pouze néastroje
pro ovladani podporované vybranym zafizenim. Zobrazeni Applet (podle nastroji) obsahuje pouze
zvukova zafizeni, kterd podporuji vybrany nastroj pro ovladani.

Podrobnéjsi informace o pouziti programu Creative AudioHQ naleznete v jeho napovéd¢ online.
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard
Vstup MIDI

EAX Control

Program Creative SoundFont Control slouZi ke konfiguraci bank MIDI obsahujicich soubory a néstroje
SoundFont a také ke konfiguraci vyuZiti mezipaméti a jeji velikosti.

N :

Podrobnéjsi informace o pouziti programu SoundFont Control naleznete v jeho ndpoveédée online.

Program Device Controls umoziiuji nakonfigurovat zatizeni pro prehravani nékolika zvukovych souborii
Wave soucasné. MuZete tak napiiklad prehravat soucasné pet zvukovych zaznama Wave.

Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Device Controls naleznete v jeho ndpovédé online.

Program Creative Keyboard pfedstavuje virtualni klavesnici umoZiujici testovat a piehravat tony
vytvarené zatizenim MIDI.

K testovani bank a néastroji MIDI miZete pouzit externi vstupni zatizeni MIDI. Nejprve pfipojte vstupni
zatizeni MIDI ke zvukové karté a poté toto zafizeni vyberte v programu Creative Keyboard.

Program EAX Control je urcen ke konfiguraci generatoru efektti karty Sound Blaster Audigy.

UmoZiiuje urcit slozky vytvarejici jednotlivé zvukové elementy, z nichZ jsou poté dale sloZeny zvukové
efekty.

Pomoci tohoto nastroje mizete sestrojit zvuky tak redlné, Ze je muzZete témér vidét. Je to prvni systém na
pocitacovém trhu, ktery umoziiuje vytvaret hry, hudbu a zvukové programy s naprosto realnymi
zvukovymi zaZitky. Tyto zvukové efekty prenesou vas pocita€ za hranici kvality doméciho kina a ponofite-
li se do nich, vaSe pfedstavivost vim umozni je témér spatfit. Efekty prekonavaji soucasné hranice
moznosti prostorového zvuku, protoZe skutecné modeluji prostfedi s ohledem na velikost mistnosti, jeji
akustické vlastnosti, dozvuk, ozvénu a fadu jinych jevi, které spoluvytvareji realny svét zvuka.

Vv

Podrobnéjsi informace o pouZiti programu EAX Control naleznete v jeho napovéde online.
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WaveStudio

Creative
PlayCenter

Creative
Recorder

Creative
MiniDisc
Center
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Program Wave Studio slouZi ke snadnému provadéni nasledujicich funkci pro dpravu zvuku:

Q prehravani, dprava a nahravani 8-bitovych (kvalita magnetofonové pasky) a 16-bitovych (kvalita CD)
zvukovych dat,

O obohacovani zvukovych dat a vytvafeni jedine¢nych zvukii pomoci specidlnich efektii a editovacich
funkci, jako je pfehravani pozpatku (reverse), ozvéna (echo), ztlumeni (mute), vyvazZeni kanall (pan),
vyjmuti, zkopirovani a vloZeni,

U otevieni a editace nékolika zvukovych souborid soucasné,

U otevieni datovych soubort ve formétu Raw (. RAW) a MP3 (. MP3)

a
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Program Creative PlayCenter predstavuje revolucni prehrava¢ kompaktnich diskd a digitalnich
zvukovych dat (napfiklad MP3 nebo WMA). Kromé funkci pro spravu vasich oblibenych digitalnich
zvukovych souboril v pocitaci obsahuje také vestavény kodér MP3/WMA umoziiujici nacitat zvukové
stopy z kompaktnich disk(i do komprimovanych digitdlnich zvukovych soubort. Kéduje zvukové stopy
mnohokrét rychleji neZ je normalni rychlost pfehravani, az 320 kB/s (pro MP3).
Poznadmka:Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Creative PlayCenter naleznete v jeho napoveédé
online.

Program Recorder umoZiiuje nahravani zvuki ¢i hudby z rliznych vstupnich zdroji, jako je mikrofon
nebo piehravac¢ CD, a uklada je do souborll ve zvukovém formatu Wave (.wav). Podrobné;jsi informace o
pouZiti programu Creative Recorder naleznete v jeho nadpovéde€ online.

Program Oozic Player vyZaduje prostorovou grafickou kartu.

Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Creative Oozic Player naleznete v jeho ndpovédé online.

Program Creative MiniDisc Center umozZiiuje pfehravat zndmé zvukové formaty nebo kompaktni disky
pro zadznam na digitalni rekordéry, jako jsou pfehravace DAT a rekordéry MD (MiniDisc).

Prostgednictvim programu Creative MiniDisc Center muzZete:
Q wvytvaret alba svych oblibenych pisni v riznych zvukovych formétech,
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Q vlozit mezi jednotlivé skladby prednastavenou pauzu,
Q prehrat své osobni album a zaznamenat jej na rekordér MD.

Podrobnéjsi informace o pouZiti programu Creative MiniDisc Center naleznete v jeho ndpoveédé online.

C re atlve Program Creative Restore Defaults slouZi k obnoveni konfigurace parametrti zvuku na vychozi nastaveni.

Restore
Defaults
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Prace s programy

V této kapitole je uvedeno, kieré programy lze pouzit pfi vytvareni

obsahu, hrani her a pfi jiné zabave.




Prace s programy

Prehravani
multimédii
Sledovani DVD

¥

Nekteré softwarové dekodéry a
prehravace DVD sice nejsou
schopny dekdédovat kanaly
systému 5.1, ale mohou
podporovat vystup SPDIF. V
takovych piipadech aktivujte
funkci vystupu SPDIF. Systém
Sound Blaster Audigy bude pak
schopen dekddovat signal Dolby
Digital.

Prehravani
soubort MP3
nebo WMA

Systém Sound Blaster Audigy nabizi vysoce kvalitni pfehravani multimédii, digitalni zabavu, funkce pro
vytvafeni obsahu, zdbavu na Internetu a hrani her. Na nésledujicich strankéch je uvedeno, jaké programy
nejlépe vyhovuji potiebam uZivatele.

Pokud mate externi dekodér Dolby Digital (AC-3), miZete si u filmid na médiich DVD vychutnat zvuk ve
formatu Dolby Digital.

Pokud vSak externi dekodér Dolby Digital (AC-3) nemate, opatfete si nejdiive jednotku kompatibilni s
formatem DVD a sadu reproduktord, kterd podporuje az Sest kanald jako napiiklad reproduktory Creative
Inspire 5.1 Analog Speakers. Dale potom budete potfebovat softwarovy prehravac¢ DVD, ktery dokaze
karté Sound Blaster Audigy poskytovat k dekdédovani komprimovany signidl AC-3 SPDIF (napriklad
prehravace InterVideo WinDVD 2000 nebo Cyberlink PowerDVD).

V programu Creative Surround Mixer aktivujte funkci dekédovani signdlu Dolby Digital (AC-3).
Podrobnosti naleznete v ndpovédé k programu Creative Surround Mixer.

U softwarového dekodéru nebo prehrdvace DVD aktivujte vystup SPDIF nebo podobnou funkci.

Program Creative PlayCenter podporuje a prfehrava soubory MP3 a WMA.
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Prehravani Zvukové soubory WAV a Audio CD lze prehrdvat pomoci programu Creative PlayCenter. WAV je
ZvVU kOV)I/Ch oznaceni formatu digitalnich zvukovych soubord v operacnich systémech Windows. Audio CD jsou
A soubory na zvukovych kompaktnich discich, které 1ze prehravat na jednotce CD-ROM.

souboru WAV a

Audio CD

PFeh ra,.Vé.nll Format MIDI (*.MID) je hudebni format, ktery pfi pfehravani vyuZiva interniho syntetizatoru. Soubory
soub Orl°J MIDI MIDI miiZete ptehravat pomoci programu Creative PlayCenter.

VytVé reni souboru Mnozi hudebnici vytvareji pomoci programu Vienna Soundfont Studio hudebni soubory s vyuZitim
ThilAT exotickych nebo ne beznych néstroju (nekompatibilnich s obecnym formatem MIDI). Tyto nastroje jsou

neko m,patl bilnich s uloZeny v bankich SoundFont. Takové soubory MIDI lze prehravat pomoci programu Creative

obec nym PlayCenter. Instalacni disk CD-ROM karty Sound Blaster Audigy obsahuje radu ukazek ve formatu

formatem MIDI MIDI vyuZivajici vysoce kvalitni banky SoundFont.

Digitalni zabava

Sledovani filmu s Chcete-li opravdu vychutnat filmy s vysokou technickou kvalitou, opatfete si dobry reproduktorovy
pro sto rovym systém. Pokud mate ke karté Sound Blaster Audigy pfipojen systém se 4 nebo 5 reproduktory, nastavte

. ; konfiguraci reproduktorti v programu Creative Surround Mixer. Pro piehravani filmt ve formatu DVD je
ozvucenim doporuceno zakoupit digitdlni systém doméciho kina Creative PC-DVD Encore a digitaln{ reproduktory
(SU rrou nd) Creative Inspire 5.1.
Sestaveni V programu Creative PlayCenter miiZete sestavovat vlastni alba ze souborii Audio CD, WAV nebo MIDL.

osobnich alb
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Tvuréi prace
Pouziti hlasovych
efektu

Nahravani zvuku a
efektu

Snimani a upravy
videoklipu

RozSirena
tvorba obsahu

Vicestopé
nahravani s
podporou
standardu ASIO

Tvorba hudby
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Pri zpevu a nahravani vlastnich pisni muZete zvyraznit svuj hlas nebo pouzit specidlni efekty. To
umoznuje funkce EAX Control aplikace Creative Surround Mixer.

Aplikace Creative Recorder umoZnuje snadné nahravéani jakéhokoli zdroje zvuku bez starosti s
nastavenim signalu. Déle umoZnuje nahravat zvukové efekty.

Aplikace pro zpracovani digitalniho videa, napriklad Ulead VideoStudio, umoZznuji snimat a upravovat
videoklipy a vytvaret vystup v Siroce pouzivanych formatech, jako je AVI, QT, MOV nebo MPEG.

S pomoci softwarovych MIDI sekvencéru, napriklad Cubasis VST, muZete vytvorit domaci hudebni
studio. Budete moci vytvorit vlastni skladby vzniklé sloZzenim vice hudebnich stop ze syntetizéru MIDI
Synthesizer (interniho nebo externiho), kytary nebo jiného nastroje (Line-In), digitdlniho zarizeni
(SPDIF) nebo mikrofonu. Podpora standardu ASIO vam umoZni vytvorit tyto nahravky s prekvapive
nizkou latenci (vyreSenim vSech problému se synchronizaci stop)

Pomoci funkce Cubasis VST produktu Sound Blaster Audigy muZete vytvaret skladby primo v pocitaci.
Staci pripojit klavesnici MIDI k portu MIDI a ihned mate v tomto softwaru k dispozici vysoce kvalitni
syntetizér. Dodavany sekvencni software vdm dédle umozni sklddat vlastni skladby.
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Nahravani a prepis
hudby

Nahravani a
upravy hudebnich
nastroju

Nahravani
digitalniho zvuku

Vytvareni efektu
Tvorba a

prehravani zvuku
SoundFonts
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Pomoci funkce Cubasis VST muZete nahravat vlastni hudbu a ziskat prepis do not. MuZete si dokonce
vytisknout vlastni partitury.

MuzZete zaznamenat libovolné zvukové efekty nebo ukédzky a pouZit je jako néstroj MIDI - to vS§e pomoci
aplikace Vienna SoundFont Studio. MuZete také upravovat jiZ existujici zvukové banky SoundFont.

V pocitaci s kartou Sound Blaster Audigy muZete pomoci aplikace Creative Wave Studio nahravat a
upravovat digitalni zdroje (16-bit, 48 kHz). Pripojte zarizeni kompatibilni se standardem SPDIF,
napriklad prehravac DAT, a v aplikaci Creative Surround Mixer vyberte zdroj CD Digital.

Produkt Sound Blaster Audigy je dodavan s celou radou efektu, které 1ze dale programovat. Pomoci
funkce EAX Control aplikace Creative Surround Mixer muZete vytvorit tisice ozven a dalSich specidlnich
efektu.

Technologie SoundFont spolecnosti Creative poskytuje neomezené moznosti tvorby zvuku pro vyuZiti ve
vlastni hudebni tvorbe. Vytvorte si vlastni banky SoundFont v aplikaci Vienna SF Studio a prevedte
sekvence bicich do banku Soundfont. Aplikaci Vienna SF Studio si muZete stdhnout na adrese http://
www.SoundFont.com
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Zabava s
Internetem

Kédovani skladeb
z diskt CD do
formatu MP3

Stahovani a
pfehravaniskladeb
ve formatu MP3

Prehravani
skladeb MP3
pomoci
technologie EAX
ADVANCED HD™

Hry

Vyuzititechnologie
EAX ADVANCED
HD™

Pomoci programu Creative PlayCenter miZete vSechny své oblibené skladby z kompaktnich diskd CD
zakodovat a uloZit na pevny disk pocitace. Potom z nich miZete vytvaret databazi vlastnich seznamu
skladeb pro ptehravani.

Pomoci programu Creative PlayCenter miZete do databaze navic pfidavat skladby staZzené z riznych
serverd na Internetu.

Program Creative PlayCenter umoziiuje vytvaret vlastni ipravy skladeb ve formatu MP3 pomoci
multidimenzionalnich a multitexturalnich efektti. Skladby muzete zasadit do riznych prostiedi, jako je
napfiiklad koncertni sal nebo koupelna! Takto vylepsené soubory MP3 mizZete nabidnout dokonce i
pratelim, ktefi nemaji kartu Sound Blaster Audigy.

Karta podporuje mnoho titull na bazi technologie EAX ADVANCED HD™ od $pickovych vyrobci her,
které umoziiuji zvysit realisti¢nost simulovanych prostiedi. Uplny seznam kompatibilnich tituld je na
adrese http://www.eax.creative.com.
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Podpora rozhrani
DirectSound3D

Podpora rozhrani
A3D 1.0

Vlastni upravy
prostredi pro hry
bez prostorového
zvuku

Karta Sound Blaster Audigy podporuje rozhrani DirectSound3D (DS3D). ZaZitek ze hry umociiuje vérné
simulovany prostorovy zvuk.

Karta prevadi pfikazy standardu A3D na piikazy DirectSound3D, coZ znamena, Ze miZete plné vychutnat
1 hry vyuZivajici systém A3D.

Pro hry, které nepodporuji technologii EAX ADVANCED HD™, miZete pomoci panelu EAX Control
vytvorit vlastni prostiedi. Pfistup k tomuto panelu umoziuje program Creative Surround Mixer.
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Obecneé technickeé udaje

V této Casti jsou uvedeneny technické udaje o karté

Sound Blaster Audigy.




Prehled technickych parametru

Funkce
Sbérnice PCI

Procesor Audigy

Vysoce kvalitni
zvukova cesta

V této Casti jsou uvedeneny technické idaje o kart¢ Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394/jina nez
FireWire/IEEE 1394) a panelu Joystick/MIDI (pouze FireWire/IEEE 1394).
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Vyhovuje specifikaci PCI verze 2.1.
Rizeni sbérnice omezuje prodlevy a zvysuje vykonnost systému.

Hardwarove urychlené zpracovani digitalnich efektt

32-bitové digitalni zpracovani pii zachovani rozsahu intenzity zvuku 192 dB

Patentovana osmibodova interpolace snizujici zkresleni na neslySitelnych trovnich

64-hlasy hardwarovy syntetizator pouZivajici digitalizované zvuky

Digitalni mixovani a vyrovnavani na profesionalni drovni

Neomezena velikost banky zvukii SoundFont, kterou 1ze mapovat do paméti hostitelského pocitace
(omezeno dostupnou systémovou paméti)

Pomoci kodéru AC’97 Codec Ize mixovat analogové zdroje jako prehravac¢ CD, linkovy vstup, vstup
AUX, reproduktory TAD a PC, vstup pro mikrofon s internimi digitalnimi zdroji.

Prehravani az 64 zvukovych kanall, kazdy s libovolnou vzorkovaci rychlosti.

32-bitové mixovani vSech digitilnich zdroji pomoci programu Digital Mixer.

24-bitova konverze analogového signalu na digitalni signal, vzorkovaci frekvence 48 kHz.

24-bitova konverze z digitalnich zdroji na analogovy vystup reproduktorid systému 5.1, vzorkovaci
frekvence 48 kHz.

16-bitové nahravaci vzorkovaci frekvence: 8; 11,025; 16; 22,05; 24; 32; 44,1 a 48 kHz.
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Profesionalni
zpracovani digitalniho
zvuku

Flexibilni ovladani
programu Mixer

Dekddovani signalu
Dolby Digital (AC-3)

)

—\1‘@“ 7 ™

Podporuje vstupni signal ve formatu rozhrani Sony/Philips Digital Interface (SPDIF) aZ do kvality
24 bitd a 96 kHz.

O Vystup SPDIF aZ do rozliSeni 24 bitt pfi volitelné vzorkovaci frekvenci 44.1, 48 nebo 96 kHz.

oou0ooo U

U

Poznamka: Vystup SPDIF neni k dispozici pfi piehravani chranénych digitilnich zvukovych
nahravek vytvorenych pomoci technologie DRM (Digital Rights Management).

Volitelny Sestikandlovy vystup SPDIF na externi zesilovac nebo systém digitalnich reproduktort
Softwarové prepinani (pfemosténi) vstupu na vystup SPDIF, které minimalizuje potiZe s propojovanim
kabelt (s volitelnou aktualizaci Audigy Drive)

Vicestopé nahravani s nizkou latenci s podporou standardu ASIO

Softwarové ovladani prehravani signalu z prehravacia CD, linkovych vstupt, vstupi AUX, TAD,
reproduktord PC, vstupti pro mikrofon, zafizeni Wave/DirectSound, zatizeni MIDI, CD Digital
(CD SPDIF)

Softwarové ovladani nahravani analogovych mixt (pfehrava¢ CD, linkovy vstup, vstup AUX, TAD,
reproduktor PC), vstupu pro mikrofon, zafizeni Wave/DirectSound, zatizeni MIDI, CD Digital
(CD SPDIF)

Volitelny vstupni zdroj pro nahravani nebo mixovani riznych zvukovych zdroja.

Nastavitelné ovladani hlasitosti

Odd¢lené ovladani hlasitosti v basovém a vyskovém pasmu

Ovladani vyvéazenosti pfednich a zadnich soustav

Ovladani tlumeni a vyvaZovani zdroja pfi mixovani

Umoziiuje dekddovat signal Dolby Digital (AC-3) do kanala formatu 5.1 nebo preddvat nezménény
komprimovany signdl Dolby Digital (AC-3) PCM SPDIF externimu dekodéru.

Pfesmérovani basi: U malych satelitnich reproduktorovych systémt umoziuje prevést
nizkofrekvencni ¢ast zvuku do basového reproduktoru.

Prechodové basové frekvence (10-200 Hz): Signél od urcité poZadované trovné basi 1ze pfesmérovat
do samostatnych basovych jednotek.

Nastavitelné ovladani stfedni drovné a drovné LFE
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Creative Multi
Speaker Surround™
(CMSS™)

Kompatibilita s
FireWire/IEEE
1394™

Propojitelnost

Karta Sound
Blaster Audigy
(FireWire/IEEE
1394)

Zvukove vstupy

O00

O00
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Vicereproduktorova technologie
Rozsifeni monofonnich a stereofonnich zdroji do Sestikanalového systému (5.1)
Algoritmus pro mixovéni a vyvazovani kanalt s profesionalni kvalitou

Odpovida specifikaci IEEE 1394a.
Podporuje datové prenosové rychlosti 100, 200 a 400 Mb/s.
Podporuje az 63 zafizeni kompatibilnich s IEEE 1394 ve zietézené konfiguraci.

Jeden linkovy vstup se stereofonni zdifkou typu jack na zadnim panelu

Jeden monofonni analogovy mikrofonni vstup se stereofonni zditkou typu jack na zadnim panelu
Analogovy linkovy vstup CD_IN s konektorem typu Molex (4-piny) na karté

Analogovy linkovy vstup AUX_IN s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Analogovy linkovy vstup TAD s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Digitélni vstup CD_SPDIF s konektorem typu Molex (2-piny) na karté
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Zvukové vystupy

Rozhrani FireWire/
|[EEE 1394

A

Sestipinovy konektor a port
FireWire/IEEE 1394 ma
maximalni vystupni vykon 2
watty. Pokud pfipojovana
zafizeni s vysokou spotiebou
nemaji vlastni napijeni (napf.
pevné disky odpovidajici IEEE
1394 nebo jednotky CD-RW),
pfipojte k tomuto portu pouze
jedno zafizeni.

%G tey "

Analogovy nebo digitalni vystup se zdifkou typu minijack 3,5 mm (4 pdly) na zadnim panelu

* Analogovy vystup: centrdlni a basovy kanal

* Digitalni vystup: predni, zadni, centrdlni a basovy digitalni vystup SPDIF
Dva linkové analogové vystupy prostfednictvim stereofonnich jackil na zadni strané desky, linkové

vystupy 1 a 2 pro pfedni a zadni soustavy

Moznost zapojeni stereofonnich sluchétek (32 ohmt) do zdifky pro predni reproduktory

Jeden interni konektor FireWire/IEEE 1394 typu J6 2 x 5 na karté pro pfipojeni roz§ifovaci karty

Audigy Extension

Pin Signal
1 TPA+
2 TPA-
3 GND

4 GND
5 TPB+
6 TPB-
7 POWER (+12 VDC)*
8 POWER (-12 VDC)*
9 VOID

10 GND

*U nekterych modelu prazdné
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Rozhrani

Karta Sound
Blaster Audigy
(jina nez FireWire/
IEEE 1394)

Zvukoveé vstupy

Zvukové vystupy

U
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Jeden Sestipinovy konektor a port FireWire/IEEE 1394 na zadnim panelu

Kolikova hlavicka VOL_CTRL 1 x 4

Kolikova hlavicka PC_SPK (reproduktor PC) 1 x 2

Kolikové hlavicka AUD_EXT 2 x 20 pro pfipojeni k jednotce Audigy Drive (volitelné pfisluSenstvi)
Kolikova hlavi¢ka JOYSTICK 2 x 8 pro pfipojeni ke konektoru Joystick/MIDI (kovova pfichytka
dodavana, ale volitelna)

Jeden linkovy vstup se stereofonni zditkou typu jack na zadnim panelu

Jeden monofonni analogovy mikrofonni vstup se stereofonni zditkou typu jack na zadnim panelu
Analogovy linkovy vstup CD_IN s konektorem typu Molex (4-piny) na karté

Analogovy linkovy vstup AUX_IN s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Analogovy linkovy vstup TAD s konektorem typu Molex (4 piny) na karté

Digitélni vstup CD_SPDIF s konektorem typu Molex (2-piny) na karté

Analogovy nebo digitalni vystup se zdifkou typu minijack 3,5 mm (4 pdly) na zadnim panelu

* Analogovy vystup: centrdlni a basovy kanal

» Digitalni vystup: pfedni, zadni, centrdlni a basovy digitalni vystup SPDIF

Dva linkové analogové vystupy prostfednictvim stereofonnich jackil na zadni strané desky, linkové
vystupy 1 a 2 pro pfedni a zadni soustavy

MozZnost zapojeni stereofonnich sluchatek (32 ohmt) do zdifky pro ptedni reproduktory
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Rozhrani Q Kolikova hlavicka VOL_CTRL 1 x 4
U Kolikova hlavicka AUD_EXT 2 x 20 pro pfipojeni k jednotce Audigy Drive (volitelné pfislusenstvi)
Q 15 kolikovy konektor JOYSTICK/MIDI na zadnich krytkach
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Odstranovani potizi

Tato ¢ast poskytuje feSeni potizi, ke kterym muze dojit pfi instalaci
nebo pri bézné praci.
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Odstranovani potizi

Potize pfi
instalaci
softwaru

Tento dodatek obsahuje popis feSeni potizi, ke kterym muze dojit pfi instalaci nebo pti béZné praci.

Po vloZeni instalac¢niho disku CD karty Sound Blaster Audigy se instalace nespusti.

Je mozné, Ze funkce AutoPlay v systému Windows neni povolena.

Postup pri spusténi instalacniho programu z nabidky Tento pocitac:

1.
2.
3.

Na plose systému Windows poklepejte na ikonu Tento pocitac.
V okné Tento pocitac klepnéte pravym tlacitkem mysi na ikonu jednotky CD-ROM.

V mistni nabidce klepnéte na volbu Pirehrat automaticky a potom postupujte podle pokyni na
obrazovce.

Postup p7i povolent funkce Prehrdt automaticky prostiednictvim funkce Automatického ozndmeni vioZeni:

1.
2.
3.

6.

V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.
V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.

V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni a vyberte jednotku
CD-ROM.

Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.

V dialogovém okné Vlastnosti klepnéte na kartu Nastaveni a zaSkrtnéte policko Automatické
oznameni vloZeni.

Klepnutim na tlacitko OK dialogové okno zavfete.

Spusteni instalacniho programu z programu Pruzkumnik Windows:

L.

2.

V programu Pruzkumnik Windows vyhledejte slozku D:\Audio\Setup (kde D: predstavuje jednotku
CD-ROM).

Poklepejte na soubor Setup.exe.
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Potize se
zvukem

Pti pirehravani zvukového souboru se 0zyva necekané zkresleny zvuk nebo zvuk modulovany
néjakym efektem.

Naposledy zvolené nastaveni neni vhodnym prostfedim pro aktudlni zvukovy soubor.
Postup pri prepnuti na vhodnéjsi prostredi:
1. Poklepejte na ikonu EAX Control Panel v okné programu AudioHQ.

2. V poli Environment (prostiedi) klepnéte na Sipku dold a vyberte polozku (No effects) (Zadné efekty)
nebo odpovidajici prostiedi.

Ze sluchatek se neozyva zadny zvuk.

Zkontrolujte ndsledujici moZnosti:

O Sluchatka museji byt pfipojena do vystupni zditky pro sluchatka (Headphones).

O Na karté Speakers (reproduktory) hlavniho panelu programu Surround Mixer ma byt v poli Speaker
vybrana moZnost Headphones.

A Na panelu Mixer programu Surround Mixer musi byt vybrana vstupni volba pro nahravani “What U
Hear”.

V programu Surround Mixer se nezobrazuji jednotlivé analogové zdroje nahravani.

Ovladaci prvek pro nahravani Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) je kombinaci nasledujicich zdrojt
nahravani:

Line-In (linkovy vstup)

CD Audio

Auxiliary

TAD-In

PC Speaker

oo0ou0Uoo
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V programu Surround Mixer nelze vybrat jednotlivé analogové zdroje nahravani.

Ovladaci prvek Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) je kombinaci péti analogovyvh zdroji nahravani.
Dalsi informace naleznete v ¢asti “V programu Surround Mixer se nezobrazuji jednotlivé analogové zdroje
nahravani.” na strané B-2.

Nahrdvdni z jednotlivych analogovych zdrojii:

U Presvédcte se, zda je na nahravacim panelu programu Surround Mixer vybran zdroj Analog Mix (Line/
CD/TAD/Aux/PC).

U Na panelu se Sesti sloupci ztlumte analogové zdroje, které nechcete nahravat, zaskrtnutim jejich
policka Mute (ztlumit).

s vz

Z reproduktori se neozyva zadny zvuk.

Zkontrolujte ndsledujici moZnosti:

U Reproduktory musi byt pfipojeny k vystupu karty.

U Na panelu Mixer musi byt vybran spravny zdroj zvuku.

O Jsou-li obé tyto podminky splnény a zvuk se stale neozyva, klepnéte nad ovladacim prvkem VOL na
Cervené znaménko plus a zkontrolujte, zda je zaskrtnuto poli¢ko Digital Output Only. Je-li tomu tak,
znamena to, Ze je nastaven rezim Digital Output Only, takZe chcete-li slySet zvuk ze zvukové karty,
musite se pripojit k digitdlnim reproduktorim. Dalsi informace naleznete v ¢asti Digital Output Only
napovédy online programu Surround Mixer.

Pii prehravani digitalnich soubora (WAV, MIDI) nebo klipti AVI se neozyva zZadny zvuk.

Zkontrolujte ndsledujici moZnosti:

O Knoflik na ovladani hlasitosti reproduktorti, jestlize existuje, ma byt nastaven na stfedni rozsah.
Hlasitost mizete v piipadé€ potfeby nastavit pomoci programu Creative Mixer.

A Reproduktory s vlastnim napédjenim nebo externi zesilova¢ maji byt pfipojeny ke konektoru Line Out
nebo Rear Out zvukové karty.

U Nesmi dochazet k Zadnému hardwarovému konfliktu mezi kartou a jinym perifernim zafizenim. Viz
¢ast “Odstraniovani vstupné-vystupnich konfliktd” na strané B-9.
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V systému
Windows 98 SE

V systému
Windows Me

a

a
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Vybrany reproduktor na hlavnim programu Surround Mixer mé odpovidat nastavené konfiguraci
reproduktord nebo sluchétek.

Posuvné ovladacée Original Sound (ptivodni zvuk) na jedné nebo obou kartach Master nebo Source
panelu programu EAX Control maji byt nastaveny na hodnotu 100%.

P¥i prehravani zvukovych CD nebo her v systému DOS, které vyZaduji CD-ROM, se neozyva zadny
zvuk.

Postup pri FeSeni téchto potiZi:

a

a

A e

i o

ISANSd

Zkontrolujte zapojeni konektoru Analog Audio na jednotce CD-ROM a konektoru CD In na zvukové
karté.
Povoleni digitdlniho pfehravani diska CD:

Klepnéte na tlacitko Start a na polozky Nastaveni -> Ovladaci panely.

V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Multimédia.

V dialogovém okné Multimédia - vlastnosti klepnéte na kartu Hudebni disk CD.
Klepnutim zaskrtnéte policko Povolit digitalni prehravani na tomto zarizeni.
Klepnéte na tlacitko OK.

Klepnéte na tlacitko Start a na polozky Nastaveni -> Ovladaci panely.
V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.
V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni.

Poklepejte na ikonu jednotky DVD/CD-ROM.
Zobrazi se jednotky pocitace.

Pravym tlacitkem mysi klepnéte na ikonu diskové jednotky. Zobrazi se nabidka.

Klepnéte na pfikaz Vlastnosti.

V ¢asti Digitalni pFehravani diska CD nasledujiciho dialogového okna klepnutim zaskrtnéte policko
Povolit digitalni pi‘ehravani na tomto zarizeni.

Klepnéte na tlacitko OK.
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V systému
Windows 2000 a
Windows XP

Klepnéte na tlacitko Start a na polozky Nastaveni -> Ovladaci panely.
V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.

V dialogovém okné Vlastnosti systému klepnéte na kartu Hardware.
Klepnéte na tlacitko Spravce zarizeni.

Poklepejte na ikonu jednotky DVD/CD-ROM.
Zobrazi se jednotky pocitace.

A e

Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na ikonu diskové jednotky. Zobrazi se nabidka.

N o

. Klepnéte na prikaz Vlastnosti.
8. V dasti Digitalni prehravani diskit CD nésledujiciho dialogového okna klepnutim zaskrtnéte poli¢ko
Povolit digitalni pirehravani na tomto zarizeni.

Pii prelévani kanali nékterého zvukového zdroje dojde k dplnému ztiSeni zvuku.

K tomu dochézi, kdyZ je nastaven rezim Digital Output Only a nastaveni vyvazeni pravého-levého kanélu
v jiném softwarovém mixaZnim programu neZ je Surround Mixer (napfiklad v programu Windows Volume
Control) je na opacné pozici v porovnani s nastavenim zdroje na hlavnim panelu programu Surround
Mixer. Pfiklad: Ovlada¢ vyvéazeni (balance) zdroje CD Audio v programu Windows Volume Control je v
levé pozici, zatimco v programu Surround Mixer jste nastavili vahu zdroje CD Audio na pravy kanal.

Postup pri Feseni tohoto problému:

Oteviete zminény jiny mixaZni program a nastavte ovladace vyvaZeni (balance) u vSech vstupnich
zvukovych zdroji do stfedni polohy.
Tim zajistite, Ze se analogové zdroje nevypnou, kdyZ je prostorové umistite v programu Surround Mixer.
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Nedostateéna
mezipameét’ pro
SoundFont

o

Nevyhodou mensiho souboru
SoundFont je jeho niZsi
zvukova kvalita.

Potize s
joystickem

)

o
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K naéitani soubori typu SoundFont neni k dispozici dostatek paméti.

K tomu miiZe dojit v situaci, kdy je nacten nebo piehravan soubor MIDI kompatibilni s formatem
SoundFont, a pfitom byla pro soubory SoundFont vyhrazena nedostate¢na pamét’.

Postup vyhrazeni vétsi paméti pro soubory SoundFont:

Na strance Options (moZnosti) nastroje SoundFont Control posuiite posuvnik SoundFont Cache doprava.

Velikost mezipaméti SoundFont, kterou 1ze vyhradit, zavisi na velikosti dostupné paméti RAM.

Pokud neni stdle k dispozici dostatek systémové paméti RAM, postupujte takto:

Provedte jeden z nasledujicich kroku:

O Na karté¢ Configure Banks néstroje SoundFont Control vyberte mensi blok SoundFont z pole Select
Bank.

Q Pridejte do pocitace dalsi pamét” RAM.

Port joysticku nepracuje.

Port joysticku zvukové karty mtize byt v konfliktu se systémovym portem joysticku.

Postup pri FeSeni téchto potiZi:

Zakazte port joysticku zvukové karty a namisto néj pouZijte systémovy port. Provedte nasledujici kroky:
1. V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.

2. 'V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.

3. V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni.

4

. Poklepejte na polozku Radi¢e zvuku, videa a hernich za¥rizeni a potom vyberte Creative Audigy
Gameport (Creative Gameport pro systém Windows 2000).

d

Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.
6. V dialogovém okné Vlastnosti:

Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Original Configuration (Current) (Piivodni konfigurace
(aktudlni)):

* Odstranénim zaskrtnuti volbu vypnéte.
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Pokud neméte zkuSenosti se
systémovym softwarem, do
Zadnych zmén v systému BIOS se
nepoustéjte.

Potize s
provozem
nékolika
zvukovych
zarizeni

Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Disable In This Hardware Profile (Zablokovat v tomto
hardwarovém profilu):

* Volbu vypnéte zaskrtnutim policka.
7. Klepnutim na tlac¢itko OK restartujte systém Windows, aby se zmény nastaveni uplatnily.

Vv

Je-li rozhrani Gameport Joystick zakdzano, je u této poloZky ve spravci zafizeni zobrazen Cerveny kiizek.

Joystick nepracuje v nékterych programech spravne.

Je mozné, Ze dany program pouZiva k vypoctu polohy joysticku ¢asovani systémového procesoru. Je-li
procesor prili§ rychly, miZe se stat, Ze program urcuje polohu joysticku nespravné a predpoklada, Ze tato
poloha je mimo uréeny rozsah.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

V nastaveni BIOSu zvyste ¢as obnovy 8 bit I/O pocitace (8 bit I/O recovery), ktery se vétSinou nachazi v
casti Chipset Feature Settings. Jinou moZnosti je zpomaleni hodin Gpravou rychlosti sbérnice AT Bus.
Pokud problém pretrvava, vyzkousejte jiny joystick.

Dalsi nainstalovana zvukova karta nepracuje spravne.

Pocita¢ miiZe byt vybaven néjakym stavajicim zvukovym zatfizenim. Timto zafizenim miZe byt zvukova
karta nebo zabudovana sada Cipt. Pred instalaci karty Sound Blaster Audigy se doporucuje zcela
odinstalovat ¢i odebrat z pocitace stavajici zvukova zatizeni. Provoz nékolika zvukovych zatfizeni v
jednom podita¢i miize byt spojen s potizemi.

Druhou cestou je pri instalaci karty Sound Blaster Audigy provést ndsledujici opatieni:

U Pokud pocita€ rozpozna nainstalovanou zvukovou kartu Sound Blaster Live! nebo Sound Blaster
PCI512, zobrazi se zprava doporucujici uplné odinstalovani a vyjmuti star§iho zvukového zafizeni.
Klepnéte na tlacitko Ano a dokoncete odinstalovani starSiho zafizeni podle pokynti na obrazovce.
Vyjméte starou zvukovou kartu z pocitace.
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o

Tyto kroky se mohou li§it v
zavislosti na konkrétni zakladni
desce. Dalsi informace ziskate v
dokumentaci vyrobce zakladni
desky.

Potize s
kartami Sound
Blaster Live!
nebo Sound
Blaster PCI512

/X
Va Urey "

A Pokud pocitaé rozpozna libovolnou jinou zvukovou kartu, zobrazi se zprava, ktera doporucuje Gplnou

odinstalaci a odebrani starSich zvukovych zafizeni. Po klepnuti na tlacitko Yes bude instalace karty
Sound Blaster Audigy pokracovat.

Po dokonceni instalace karty Sound Blaster Audigy tUplné odinstalujte plivodni zvukovou kartu a
vyjméte ji z pocitace.

Zabudovani sada Cipt nepracuje spravne.

Zabudovanou sadu ¢ipt vypnete nasledujicim zptsobem:

1.
2.

N AW

Restartujte pocitac.

Béhem kontroly paméti stisknéte kldvesu <F2> nebo <Delete> podle typu zdkladni desky.
Zobrazi se nabidka nastaveni systému BIOS.

Zvolte Chipset Features Setup a stisknéte <Enter>.

Zvolte Onboard Legacy Audio a <Enter>. Tim zabudovanou sadu ¢ipti vypnete.
Stisknutim klavesy <Esc> se vratite do nabidky nastaveni systému BIOS.

Zvolte prikaz Save & Exit Setup a pak stisknéte klavesu <Enter>.

Stisknéte kldvesu <Y> a pak klavesu <Enter>.

Programy ke kartam Sound Blaster Live! nebo Sound Blaster PCI512 nepracuji.

Po instalaci karty Sound Blaster Audigy se miZe stat, Ze s pivodni kartou je mozné pouze bézné
prehravani a nahravéni, ostatni funkce nepracuji.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

Odinstalujte a vyjméte star$i zvukovou kartu z pocitace. Nebo muzete star$i kartu Sound Blaster Live!
nebo Sound Blaster PC512 vypnout:

1.
2.
3.

V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.
V okné Ovladaci panely poklepejte na ikonu Systém.
V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni.
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4. Poklepejte na polozku Ovladace zvuku, videa a her a potom vyberte polozku Creative Sound
Blaster Live!. nebo Creative Sound Blaster PCI512.

5. Klepnéte na tlacitko Vlastnosti.
6. V dialogovém okné Vlastnosti:

Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Original Configuration (Current) (Piivodni konfigurace
(aktualni)):

e Odstranénim zaskrtnuti kartu vypnete.
Je-li zobrazeno zaskrtavaci policko Zakazat v tomto hardwarovém profilu:
e ZaSkrtnutim policka kartu vypnete.
7. Klepnutim na tlacitko OK restartujte systém Windows, aby zmény nabyly platnosti.

Jakmile bude karta fady Sound Blaster Live! vypnuta, objevi se u piislusné polozky ve spravci zafizeni
Cerveny kiizek.

Od st raﬁovén |' Pokud je zvukova karta a jiné periferni zafizeni nastaveno tak, Ze pouZivaji stejnou vstupné vystupni
v adresu, mohou mezi kartou a zafizenim vzniknout konflikty.
vstupne-

Chcete-li odstranit tyto vstupné vystupni konflikty, zméiite parametry prostfedkd zvukové karty nebo

Vystu p n |,Ch konfliktniho periferniho zafizeni ve spravci zafizeni systému Windows 95, 98 SE nebo ME.

ko nﬂ | kt Loj Pokud stéle nevite, ktera karta zptisobuje konflikt, odstratite vSechny karty kromé& zvukové karty a dalsich
nezbytnych karet (napt. fadi¢ disku, grafickd karta apod.). Pfid4vejte karty po jedné zpét, dokud spravce

N zafizeni neohlési konflikt.

g Odstranéni hardwarovych konfliktii v systémech Windows 95, 98 SE nebo ME:

Radu mitZete najit také v napoveds 1. V nabidce Start piejdéte na piikaz Nastaveni a potom klepnéte na piikaz Ovladaci panely.

systému Windows 98 SE/Me v
C¢asti Poradce pri potizich.

N~

V okné Ovladaci panely dvakrat klepnéte na ikonu Systém.

b

V dialogovém okné Systém - vlastnosti klepnéte na kartu Spravce zarizeni.

&

Pod poloZzkou Ovladace zvuku, videa a her vyberte konfliktni ovlada¢ zvukové karty, ktery je oznaceny
vykfi¢nikem (!), a klepnéte na tlacitko Vlastnosti.
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5. V dialogovém okné Vlastnosti klepnéte na kartu Prostiedky.
6. Zkontrolujte, zda je zaskrtnuto policko PouZit automatické nastaveni a klepnéte na tlacitko OK.

7. Restartovanim systému umoznite systému Windows 95, 98 SE nebo ME zmeénit pfifazeni prostfedki
zvukové karté a konfliktnimu zafizeni.

P robl é my Vv Pri restartovani systému se zobrazi chybova zprava spravce rizeni sluzby spolu s dalsi jednou nebo

, vice chybovymi zpravami.
SyStem u K tomu dojde v pripade vyjmuti nejaké zvukové karty z pocitace po nainstalovani karty Sound Blaster
Wl ndOWS NT Audigy. Systém Windows se pokousi porovnat ovladac s vyjmutou zvukovou kartou.
4 . O ResSenti tohoto problému:
1. Prihlaste se jako spravce.
2. Vyberte volbu Start -> Nastaveni -> Ovladaci panely
3. Poklepejte na ikonu Multimédia a klepnete na kartu Zarizeni.
4. V zobrazeném seznamu odstrante u techto poloZek
e Zvukova zarizeni
e Zarizeni a nastroje MIDI
vSechny poloZzky krome
* Audio for Creative Sound Blaster Audigy
» MIDI for Creative Sound Blaster Audigy
e MIDI for Creative S/W Synth

5. Klepnutim na tla¢itko OK dialogové okno zaviete.
Ovladace budou odstraneny.
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Problémy se

softwarovym
rehravacem
VD (neni

soucasti baleni)

Problémy s
ovladacem DV
pro Windows
98 SE, 2000
nebo ME

:@

Ovladac¢ 1394 DVConnect se
nespusti v systému Windows XP.

/\ AST
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Zmeéna zvukové konfigurace (napriklad prepnuti z Sestikanalového reZimu do vystupniho reZzimu
SPDIF nebo naopak) provedena v pribéhu sledovani filmu DVD nema Zadny vysledek, i kdyz
vSechny parametry v softwarovém prehravaci DVD i v programu Surround Mixer jsou spravné.

Postup pri FeSeni tohoto problému:

Ukoncete ¢innost softwarového pfehravace DVD a znovu jej spust’te.

Kamera DV nepracuje spravné.

Je mozné, Ze neni k dizpozici posledni verze ovladace ke kametfe MSDV (verze 4.10.2226).

Postup pri FeSeni tohoto problému:

1.

Navstivte webovy server spolecnosti Microsoft a stahnéte soubor s aktualizaci Digital Video (DV) pro
rozhrani DirectX 8.0 (dx80bda.exe).

Nainstalujte soubor do pocitace.
Poznamka:Nejprve musite mit nainstalovanu provozni verzi (run time) softwaru rozhrani
DirectX 8.0 nebo 8.0a.

Pokud potiZe pfetrvavaji, je mozné, Ze ovlada¢ kamery MSDV neni pro pouZivanou kameru DV plné
optimalizovén.

Postup pri feseni tohoto problému:

1.
2.

Zapnéte kameru DV.

Do jednotky CD-ROM vloZte instalacni disk pro kartu Sound Blaster Audigy.

Zavfete tivodni obrazovku.

V programu Priizkumnik najdéte na disku CR-ROM slozku 1394 a spust’te program

DVConnect 240.exe. Dokoncete instalaci podle pokynii na obrazovce.

Pokud pracujete v systému Windows 98 SE, budete asi nejdfive vyzvani ke vloZeni instalacniho disku
CD-ROM pro systém Windows 98 SE. Dokoncete instalaci podle pokynti na obrazovce.

4. Klepnéte na tlacitko Dokondit.

Vypnéte a znovu zapnéte kameru DV.
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Problémy s
pfenosy
souboru u
nékterych
zakladnich
desek VIA
Chipset

Po instalaci karty Audigy 2 na zdkladni desce s Cipovou sadou VIA se mUlzZe projevit nasledujici:

Pfi prenosu velkého objemu dat pocitac prestane odpovidat nebo se restartuje, NEBO
soubory pienesené z jiné jednotky jsou netiplné nebo poskozené.

K t€mto problémim dochéazi u malého poctu pocitaci obsahujici ch ¢ipovou sadu VIA VT82C686B.

Postup pri ovéreni, zda vase zdkladni deska obsahuje cipovou sadu VI82C686B:
Q Prostudujte dokumentaci pocitace nebo zaladni desky, nebo

D Windows: 5, Device Manager =101 x|
i. Klepnéte na tlacitko Start a na polozky Nastaveni -> | actin wew ||« > [E@m 2]
- Sound, video and game contrallers B

Ovladaci panely.
ii. Poklepejte na ikonu Systém.
iii. Klepnéte na kartu Spravce zarizeni nebo Hardware.
iv. Poklepejte na ikonu Systémova zarizeni.
v. V zobrazeném seznamu vyhledejte polozky oznacené v

=] System devices

ACPI Fixed Feature Button

8| Direct memory access controller
ISAPNP Read Data Port

Logical Disk Manager

Microcode Update Device
Microsoft ACPI-Compliant System
Maotherboard resources

Numeric data processar
Flgure B_l I parallel Class Enumeratar
: PCLbus
vi. Pokud se tyto polozky v seznamu vyskytuji, sejméte kryt E':f;:"‘f";‘?’jﬁ[:fu’:t'zj:‘t‘r;i”r”mt”’
pocitace a na zdkladni desce vyhledejte ¢ipovou sadu Systemboard
v . v . Syskem CMOS real time clock
VIA. (DodrZujte bezpe€nostni pokyny v page 1-7.) System speaker
o . ~ . ~ ~r - Syskern timer
Cipovi sada VT82C686B na sobé ma vyznaceno Cislo Tt RGP Cortralkr
= -- W14 Standard CPU ko PCI Bridge
modelu. Y14 Tech PCT ko 154 bridge
L v V1A Tech Power Management contraller
Pokud mate ¢ipovou sadu VT82C686B: 151 S vl Seril Bus controlers |

U Spolec¢nost Creative doporucuje nejprve kontaktovat | \ \
prodejce pocitace nebo zakladni desky a pozadat o
nejnovejsi postup opravy.

O Nekteti uzivatelé tento problém vyfesili pomoci jedné nebo vice z nasledujicich akci:

* stazeni nejnovéjsich ovladacli VIA 4inl na adrese http://www.viatech.com*,
* pofizeni nejnovejsi verze systému BIOS pro vasi zdkladni desku z webovych stranek vyrobce*.

*Obsah téchto webovych stranek spada pod spravu jinych spolec¢nosti. Spolecnost Creative nepiejima
Zadnou odpovédnost za informace ¢i stazené produkty z téchto stranek. Tyto informace jsou zde uvadény

v v

pouze pro vétsi pohodli.

Obr. B-1: karta Sprdvce zarizeni.
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Potize v
operacnim
systému
Windows XP
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V systému Windows XP se pri instalaci jinych aplikaci nez Creative zobrazi chyba instalace
hardwaru.

V dobé uvedeni tohoto produktu spole¢nost Microsoft dirazné Zadala vyrobce hardwaru o zaslani
produkti k certifikaci. Pokud neni ovlada¢ hardwarového zafizeni poskytnut, nemtize byt zafazen do

cetrifikace spole¢nosti Microsoft a zobrazi se varovani podobné nasledujicimu.

The softweare you are installing for this hardware:

Universal Serial Bus controllers

has not passed Windows Logo testing to werify its compatibility

with Windows <P. [Tell me why this testing is mportant. ]

Continuing your i ion of this may impair
or destabilize the comrect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] [ STOF Installation ]

Tato zprava se miiZe zobrazit pfi instalaci ovladact hardwaru od jinych spolecnosti nez Creative. V
takovém ptipade 1ze pokracovat po klepnuti na tlacitko Chcete presto pokracovat. Ovladace zafizeni bez
digitalniho podpisu spolecnosti Microsoft 1ze pouzivat v systému Windows XP a nemusi nutné vést k
naruseni neb poskozeni pocitace.

Pokud potfebujete podrobnéjsi informace ¢i napovédu k systimu XP, miZete se spojit s vyrobcem ovladace
na jejich strankach nebo lince podpory.
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