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Einleitung

Hoch aufgeloste
digitale
Audiounterhaltung

¥

Je nach Region kann der

Produktname eventuell abweichen.

Vielen Dank dafiir, dass Sie sich fiir Sound Blaster Audigy, eine vollstindige und duferst leistungsfihige
Losung auf dem Gebiet der digitalen Audiounterhaltung, entschieden haben.

Im vorliegenden Handbuch werden zwei Modelle behandelt: Dabei handelt es sich einerseits um Sound
Blaster Audigy (FireWire®/IEEE® 1394) mit FireWire/IEEE 1394-Konnektivitit und andererseits um
Sound Blaster Audigy (non-FireWire/IEEE 1394) ohne FireWire/IEEE 1394-Unterstiitzung. FireWire/
IEEE 1394-Anwendungen sind nur fiir das Modell Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)
verfiigbar.

Mit dem internen ADC (Analog-to-Digital Converter) und DAC (Digital-to-Analog Converter), die
jeweils mit 24 Bit arbeiten, liefert Sound Blaster Audigy hoch aufgelsten Ton von erstaunlicher Qualitit
sowie Unterstiitzung von 96 kHz SPDIF. Die Sound Blaster Audigy-Karte ist mit ihrem Audigy-Prozessor
viermal stérker als vergleichbare Produkte. Damit konnen die einzigartigen EAX ADVANCED HD™-
Technologien fiir [hre Spiele und zum Musikhoren eingesetzt werden.

Die Firewire/lEEE 1394-Schnittstelle ermoglicht Hochgeschwindigkeitsverbindungen zu tragbaren digitalen
Audioplayern, externen CD-RW-Laufwerken und anderen IEEE 1394-kompatiblen Geriten wie
DV-Camcordern, Druckern, Scannern und Digitalkameras.

Kombinieren Sie Sound Blaster Audigy mit einem umfangreichen Softwarepaket, und Sie erhalten ein
Produkt, das Ihnen viele Stunden erstklassige Unterhaltung bietet. Die Sound Blaster Audigy-
Installations-CD enthilt spannende Anwendungen, die es Thnen ermoglichen, EAX-erweiterte MP3-Titel
zu erstellen, die Sie dann iiber das Internet mit Thren Freunden austauschen konnen.
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Was ist EAX
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Inhalt der
Verpackung
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Mit EAX ADVANCED HD konnten dem Bereich der PC-Audiounterhaltung im Hinblick auf Leistung
und Flexibilitit vollig neue Dimensionen erdffnet werden. Unter Nutzung der verbesserten
Verarbeitungsmoglichkeiten des Sound Blaster Audigy-Prozessors stellt EAX ADVANCED HD eine
Fiille hochwertiger Audiofunktionen fiir die Musikwiedergabe und Soundunterstiitzung von
Computerspielen bereit.

Mit der brandneuen EAX ADVANCED HD-Audiobibliothek fiir Spiele sind akustische Effekte auf bisher
unbekanntem Niveau moglich. Durch die New Multi-Environment™-Technologie kénnen gleichzeitig bis
zu vier Umgebungen in Echtzeit gerendert werden. Die Environment Panning™-Funktion ermoglicht
dartiber hinaus die rdumliche Wiedergabe und Lokalisierung von Gerduschen in dreidimensionalen
Umgebungen. Durch Environment Reflections™ konnen Reflexionen und Echos friihzeitig lokalisiert
werden. Die Environment Filtering™-Funktion simuliert die Fortpflanzung des Schalls in offenen und
geschlossenen Umgebungen mit hoher Genauigkeit. Die Environment Morphing™-Technologie
schlieBlich sorgt fiir einen nahtlosen Ubergang von einer Umgebung zur nichsten. In ihrer Gesamtheit
ermdglichen diese innovativen Technologien eine liberragende Realititsnihe, die ein vollstindiges
Eintauchen des Benutzers in die virtuelle Umgebung des Spiels erméglicht.

Auch die verschiedenen EAX ADVANCED HD-Musiktechnologien sorgen fiir eine iiberragende
Klangwiedergabe. So lassen sich durch die Audio-Cleanup-Funktion unerwiinschte Gerdusche aus
digitalen Audiodateien entfernen. Die Zeitskalierung ermdglicht eine beschleunigte bzw. verlangsamte
Musikwiedergabe, ohne dass dabei Verzerrungen auftreten. Eine weitere Optimierung der
Musikwiedergabe lésst sich durch die speziell entwickelten EAX ADVANCED HD-Musikeffekte
erzielen.

EAX ADVANCED HD ermoglicht erhebliche Leistungs- und Funktionsverbesserungen bei der 3D-
Audiowiedergabe. Durch eine tiberragende Klangqualitit und ausgefeilte Nachhalleffekte ergibt sich ein
uniibertroffenes digitales Klangerlebnis, das in dieser Form nur mit Erzeugnissen der Sound Blaster
Audigy-Produktfamilie moglich ist.

Die Verpackung enthilt die folgenden Elemente:

A Sound Blaster Audigy-Karte

Q Joystick-/MIDI-Halterung fiir Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)-Karte
O Sound Blaster Audigy-Installations-CD

Einleitung ii



Systemvoraus-
setzungen

Sound Blaster Audigy-
Karte

Firewire/IEEE 1394-
Anwendungen, Spiele
und DVD-
Anzeigesoftware

[ R |
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Echter Intel® Pentium® |1 350 MHz, AMD® K6 450 MHz oder schnellerer Prozessor
Intel-, AMD- oder vdllig Intel-kompatibler M otherboard-Chipsatz

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows XP oder
Windows 2000

64 MB RAM fur Windows 98 SE/Me

128 MB RAM fur Windows 2000/X P

600 MB freier Festplattenspeicher

Freier PCI 2.1-konformer Steckplatz fiir die Sound Blaster Audigy-Karte

Freier Steckplatz daneben fur die Joystick-/MIDI-Halterung (optional)

Kopfhoérer oder verstarkte Lautsprecher (getrennt erhéltlich)

CD-ROM-Laufwerk

Echter Intel Pentium I1 350 MHz-, MM X- oder AMD 450 MHz-Prozessor/3Dnow!

Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP oder Windows 2000

3D-Grafikbeschleuniger mit mindestens 8 MB-Struktur-RAM fir Spiele

128 MB RAM empfohlen fur Aufnahme und Schnitt digitaler Videos (DV)

UltraDMA-Festplatte mit 1 GB freiem Speicherplatz (ATA-100, 7.200 U/min und 6 GB empfohlen)
fur DV-Anwendungen (300-500 MB freier Festplattenspeicher fir Spiele)

DVD-ROM-Laufwerk mindestens der zweiten Generation mit den folgenden empfohlenen DVD-
Softwareplayern: Win DV D 2000 von InterVideo oder PowerDVD 3.0 und héher von CyberLink

Andere Anwendungen haben unter Umsténden héhere Systemanforderungen oder erfordern ein
Mikrofon. Informationen dazu finden Sie in der Online-Hilfe der jeweiligen Anwendung.
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Weitere
Informationen

Weitere Hilfe

Typografische
Konventionen

Technische
Unterstiitzung
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Detaillierte Informationen iiber Creative-Anwendungen finden Sie in Sound Blaster Audigy Online Quick
Start und den verschiedenen Hilfeleistungen. Durch Sound Blaster Audigy Experience, eine Online-
Demonstration, erhalten Sie eine interaktive Einfiihrung in Sound Blaster Audigy und die einzelnen
Funktionen der Karte.

Schauen Sie sich den Inhalt der Sound Blaster Audigy-Installations-CD an. Dort finden Sie weitere
Demos, Bibliotheken und Software. Suchen Sie auf der Website www.europe.creative.com nach den
Sound Blaster-Neuigkeiten und -Produkten. Auflerdem finden Sie auf der Website Informationen zum
Kauf, zur technischen Hilfe und zu CreativeWare-Aktualisierungen.

Folgende typografischen Konventionen werden in diesem Handbuch verwendet:

N Das Notizbuch-Symbol kennzeichnet Informationen, die besonders wichtig sind

’/g und berticksichtigt werden sollten, bevor Sie weitermachen.

G2 Der Wecker kennzeichnet einen Hinweis oder eine Warnung und soll Thnen
@ dabei helfen, schwierige Situationen zu vermeiden.

Das Warnzeichen bedeutet, dass es zu Verletzungen oder lebensgefihrlichen
A Situationen fiihren kann, wenn Sie bestimmte Anweisungen nicht einhalten.

Allgemeine Hilfeinformationen finden Sie auf der Website www.soundblaster.com/support/faq.
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Installation der Hardware

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie die Sound Blaster Audigy-Hardware
installiert wird.




Installation der Hardware

Anforderungen

Zusitzlich miissen in Threm
Computer ein PCI-Steckplatz und
ein weiterer Steckplatz daneben
frei sein.

Die Darstellung der Audiokarten
in diesem Dokument weicht
moglicherweise geringfiigig von
ihrem Produkt ab.

Stellen Sie vor der Installation sicher, dass Sie iiber folgende Dinge verfiigen:

Audio-Erweiterungsanschluss (Digitaler Ein/Ausgang)*

jij e 7@ ’“" %
g1 over ]
o] § L]
0] 2 J=1
g

= B

E:Lg oder

— T AR 1

Sound Blaster Audigy-
(FireWire/IEEE 1394)Karte

Joystick-/MIDI-Halterung
(nur FireWire/IEEE 1394)**

i

o et

oo

Sound Blaster Audigy-(Nicht-
FireWire/IEEE 1394-)Karte

Fur die Verbindung mit dem
Joystick/MIDI-Anschluss

= 1 )
AN —

Kreuzschlitzschraubendreher
(nicht im Lieferumfang enthalten)

* Nur bei einigen Modellen
zum AnschlieBen an das
Sound Blaster Audigy-
Laufwerk oder die digitale E/
A-Karte verfligbar.

** Mitgeliefert bei einigen

Modellen der Sound Blaster
Audigy

Installation der Hardware
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lhre Sound
Blaster Audigy-
(FireWire/IEEE
| 394-)Karte

Sehen Sie im Benutzerhandbuch,
,,Hardware Information®, fiir die
Pin Belegung.

Die Audiokarte (FireWire/IEEE 1394) verfiigt iiber folgende Buchsen und Anschliisse fiir die

Verbindung mit anderen Geréten:

CD-Audio-Anschluss (CD_IN)

Fir den Anschluss an den analogen
Audioausgang eines CD-ROM- oder DVD-
Laufwerks mithilfe eines CD-Audiokabels.

Anrufbeantworter-Anschluss (TAD)
Fir Mono-Verbindung mit einem
Standard-Voice-Modem, Ubertragt
Mikrofonsignale an das Modem.

Zur ausschlieBlichen Nutzung durch
Creative.

Analog/Digital-Out-Buchse

6-Kanal- oder komprimierter AC-3 SPDIF-
Ausgang fur den Anschluss externer
digitaler Gerate oder digitaler
Lautsprechersysteme.

Unterstitzt ebenfalls analoge Center- und

AUX-Anschluss (AUX_IN)

Fir den Anschluss interner
Audioquellen, wie z. B. TV Tuner-,
MPEG- und &ahnliche Karten.

Interne FireWire/IEEE 1394-
Schnittstelle (optional)
Verbindung mit Anschluss J5 fur
das Audigy-Laufwerk.

CD-SPDIF-Anschluss (CD_SPDIF)
Fir die Verbindung mit der SPDIF-
Ausgabe (Digital Audio) (falls
verfugbar) eines CD-ROM- oder DVD-
ROM-Laufwerks.

Joystick-/MIDI-

| — Anschluss (optional)

Subwoofer-Kanéle beim Anschluss
analoger 5.1-Lautsprechersysteme.
Line-In-Buchse (LIN_IN)

Fir den Anschluss eines externen Geréats
(z. B. Kassettendeck, DAT- oder MiniDisc-
Player).

i

ELIL

Mikrofon-In-Buchse (MIC_IN)
Fir den Anschluss eines externen
Mikrofons fir Spracheingabe.

Line-Out-Buchse (LIN_OUT1)
Fir den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstarkers fur
Audioausgabe. Auch fir Kopfhérer
verwendbar.

Rear-Out-Buchse (LIN_OUT2)
Fir den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstarkers fur
Audioausgabe.

L

1394)

=i e
[T (]

JovsTick

Anschluss an die
Joystick-/MIDI-
Halterung

[T (CE I
AUD_EXT

?

FireWire/IEEE 1394-Schnittstelle (FireWire/IEEE

Fir den Anschluss eines IEEE 1394-kompatiblen,
externen Geréts (z. B. eines digitalen Videocamcorders,
einer Digitalkamera, eines Druckers oder Scanners).

Abbildung 1-1: Buchsen, Anschliisse und Schnittstelle der Sound Blaster Audigy-(FireWire/IEEE 1394-)Karte.
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lhre Sound
Blaster Audigy-
(Nicht-FireWire/
|IEEE 1394-)Karte

)
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Die Audiokarte (Nicht-FireWire/IEEE 1394) verfiigt tiber folgende Buchsen und Anschliisse fiir die

Verbindung mit anderen Geréten:

CD-Audio-Anschluss (CD_IN)

Fir den Anschluss an den analogen
Audioausgang eines CD-ROM- oder DVD-
Laufwerks mithilfe eines CD-Audiokabels.

Anrufbeantworter-Anschluss (TAD)
Fir Mono-Verbindung mit einem
Standard-Voice-Modem, Ubertragt
Mikrofonsignale an das Modem.

Analog/Digital-Out-Buchse

6-Kanal- oder komprimierter AC-3 SPDIF-

Ausgang flr den Anschluss externer
digitaler Gerate oder digitaler
Lautsprechersysteme.

Unterstitzt ebenfalls analoge Center- und

Subwoofer-Kanale beim Anschluss
analoger 5.1-Lautsprechersysteme.

Line-In-Buchse (LIN_IN)
Fur den Anschluss eines externen Gerats
(z. B. Kassettendeck, DAT- oder MiniDisc-
Player).

Mikrofon-In-Buchse (MIC_IN)
Fir den Anschluss eines externen
Mikrofons fiir Spracheingabe.

Line-Out-Buchse (LIN_OUT1)
Fir den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstarkers fur
Audioausgabe. Auch fir Kopfhérer
verwendbar.

Rear-Out-Buchse (LIN_OUT2)
Fir den Anschluss von Aktivboxen oder
eines externen Verstarkers fur
Audioausgabe.

—— AUX-Anschluss (AUX_IN)
Fir den Anschluss interner
Audioquellen, wie z. B. TV Tuner-,
MPEG- und &ahnliche Karten.

CD-SPDIF-Anschluss (CD_SPDIF)
Fur die Verbindung mit der SPDIF-
Ausgabe (Digital Audio) (falls
verfugbar) eines CD-ROM- oder DVD-
ROM-Laufwerks.

Co_sPoF

M0 O
Au_Ext

Joystick-/MIDI-Buchse

Fir den Anschluss eines Joysticks oder eines MIDI-
Gerats. Sie kdnnen ein MIDI-Kit als Zusatzausstattung
erwerben, mit dem Sie den Joystick und das MIDI-
Gerat gleichzeitig anschlieBen kénnen.

Abbildung 1-2: Buchsen, Anschliisse und Schnittstelle der Sound Blaster

Audigy-(Nicht-FireWire/IEEE 1394-)Karte.
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J O)’Sti Ck- / M | D | - Die Joystick-/MIDI-Halterung hat folgenden Anschluss fiir Verbindungen mit anderen Geriten:

Halterung
FireWire/IEEE

| 394-Optional
\\ /I
. . ]

Diese Anschlusshalterung wird

bei einigen Modellen der Sound =

Blaster Audigy mitgeliefert. — —

] ©

Joystick-/MIDI-Anschluss T'/
Fir den Anschluss eines Joysticks oder eines MIDI-Gerats. Sie

kénnen ein MIDI-Kit als Zusatzausstattung erwerben, mit dem Sie
den Joystick und das MIDI-Gerét gleichzeitig anschlieBen kénnen. Riickansicht der Anschlusshalterung

Abbildung 1-3: Anschluss auf der Joystick-/MIDI-Halterung.
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Installations-
schritte

Schritt |: Computer
vorbereiten

Schalten Sie die
Stromversorgung aus, und ziehen
Sie das Netzkabel des Computers
ab. In Systemen mit einem
ATX-Netzteil mit weicher
Spannungsabschaltung wird der
PCI-Steckplatz unter Umstidnden
weiterhin mit Strom versorgt.
Beim Einsetzen der Audiokarte
in den Steckplatz kann die Karte
dadurch beschidigt werden.

Entfernen Sie alle vorhandenen
Audiokarten, oder deaktivieren
Sie den internen Audio-Chipsatz.
Weitere Informationen finden Sie
unter ,,Probleme mit mehreren
Audiogeriten‘ auf Seite B-7.

Schalten Sie den Computer und alle Peripheriegerite aus.

. Beriihren Sie eine Metallplatte des Computers, um sich zu erden und statische Elektrizitit zu entladen,

und ziehen Sie dann den Stecker aus der Steckdose.

. Entfernen Sie das Rechnergehiuse.
. Entfernen Sie die Metallhalterungen zweier nebeneinander liegender PCI-Steckplitze, die nicht

verwendet werden (siehe Abbildung 1-4). Befestigen Sie die Karte bei Bedarf mit einer Schraube.

Entfernen Sie die beiden nebeneinander liegenden Metallhalterungen Entfernen Sie eine Metallhalterungder

4 4 Metallhalterung 4
T L} v

Metallhalterungen
Sound Blaster
Audigy (nicht-
FireWire/IEEE
1394)

Sound Blaster PCI-Steckplatze

Audigy (FireWire/
IEEE 1394)

PCI-Steckplatze

ISA-Steckplatze ISA-Steckplatze

Abbildung 1-4: Entfernen der Metallhalterungenal
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Schritt 2: Sound 1. Stecken Sie die Sound Blaster Audigy-Karte in einen PCI-Steckplatz, und driicken Sie sie vorsichtig,
Blaster Audi gy- aber fest in den Steckplatz, wie in Abbildung 1-5 dargestellt.

. ) 2. Befestigen Sie die Karte mit einer der Schrauben, die Sie zuvor beiseite gelegt haben.
Karte installieren

v

Nicht verwendete 7

v/ . *ﬁ Nicht verwendete
CQ7 ¥ /Halterungen /Halterungen

Bauen Sie die Audiokarte
vorsichtig in den Steckplatz ein.
Richten Sie den goldenen PCI-

Anschluss der Sound Blaster Joystick-/MIDI-

Audigy-Karte am PCI-Bus- Halterung

Anschluss auf dem Motherboard

aus, bevor Sie die Karte in den AN

PCI-Erweiterungssteckplatz Sound Blaster NN Sound Blaster Audigy

setzen Audigy (FireWire/ VD (Nicht-FireWire/IEEE
’ IEEE 1394) N > 1394)

Wenn die Karte nicht passt,
entfernen Sie sie, und versuchen
Sie es erneut.

Abbildung 1-5: Befestigen der Karte im Erweiterungssteckplatz

3. Benutzer des Modells Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394) miissen die Joystick/MIDI-
Halterung mithilfe der zweiten Schraube am Steckplatz neben der Sound Blaster Audigy (FireWire/
IEEE 1394)-Karte befestigen. Schlielen Sie das Joystick/MIDI-Kabel (sofern verfiigbar) an den
Joystick/MIDI-Anschluss der Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)-Karte an. Siehe dazu
Abbildung 1-5.
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Schritt 3:
AnschlieBen an
Audiokabel
(optionaler Schritt
bei analogem oder
digitalem CD-

Audiokabelanschluss)

Wenn die Sound Blaster
Audigy-Karte sowohl mit
dem CD SPDIF- als auch mit
dem CD-Audio-Anschluss
eines CD-ROM- oder DVD-
ROM-Laufwerks verbunden
ist, diirfen Sie im Surround
Mixer nicht gleichzeitig die
Optionen CD Audio und CD
Digital aktivieren.

Das 4polige analoge MPC-
MPC-Audiokabel und das
2polige digitale MPC-MPC-
CD-Audiokabel sind nicht
im Lieferumfang der
Audiokarte enthalten.

Fiir analoge CD-Audio-Ausgabe:
P Verbinden Sie das analoge CD-Audiokabel

PG ™

(nicht im Lieferumfang enthalten) mit dem analogen

Audioanschluss des CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerks und dem CD_IN-Anschluss der Sound Blaster

Audigy-Karte (siehe Abbildung 1-6).
Fiir digitale CD-Audio-Ausgabe:

P Verbinden Sie das digitale CD-Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten) mit dem digitalen
Audioanschluss des CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerks und dem CD_SPDIF-Anschluss der Sound
Blaster Audigy-Karte (siche Abbildung 1-6).

CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)

Abbildung 1-6.

CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

Sound Blaster Audigy (Nicht-FireWire/IEEE 1394)

: Anschluss der Laufwerke
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Schritt 4: 1. Setzen Sie das Rechnergehiiuse wieder auf.
Stromve rsorgung 2. Stecken Sie das Netzkabel wieder in die Steckdose, und schalten Sie den Computer ein.
anschlieBBen Informationen zum Anschluss der Sound Blaster Audigy-Karte an andere Gerite finden Sie unter

,,2Anschlieen des Zubehors* auf Seite 1-9.

Informationen zur Installation der Treiber und der Software finden Sie unter ,,Installation der Treiber und

Anwendungen® auf Seite 2-1.

Installation der Hardware 1-8



AnschlieBen des
Zubehors

zusitzliche Gerite an den Sound Blaster Audigy angeschlossen wer
steigern.

Analog/Digital-Out-Buchse
Analogmodus (Standard): Fir Anschluss an

U, :’1 f(__w\‘“/

Sound Blaster Audigy bietet [hnen stundenlangen Horgenuss. In Abbildung 1-7 sehen Sie, wie

den, um das Horvergniigen zu

CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

Zentral- und Subwoofer-Kanéle.
Digitalmodus: Anschluss von digitalen
Lautsprechern*, MiniDisc oder DAT Uber

|y =h =

Minibuchse-zu-DIN-Kabel.

MPC-zu-MPC (4-polig) Analog E

@ CD-Audiokabel

Anweisungen zum Wechsel zwischen dem
digitalen und dem analogen Modus finden Sie
in der Online-Hilfe zum Creative Surround

MPC-zu-MPC (2-polig) Digital CD
-Audiokabel

i

N sprasa

Mixer unter ,Nur digitale Ausgabe“.

o oW
|l
[T

Kassetten- und CD-Spieler,
Synthesizer usw.

Line-out

| Rear-Out

\Ig FireWire/IEEE

Mikrofon 1394-Schnitt-stelle

Sy,

Anschluss analoger vorderer und hinterer Eingange
von Lautsprechern

Line Out und Rear Out: Ausgénge fiir Vier-
Lautsprechersysteme

Line Out: Ausgang flr Zwei-Lautsprechersysteme

Sound Blaster
Audigy-

(FireWire/IEEE
1394-)Karte

=

Anschluss IEEE 1394-kompatibler Gerate,
z.B. des digitalen IEEE 1394 Creative
Audioplayers, eines DV-Camcorders, einer
WebCam oder einer Digitalkamera.

\l}@v
éplelkonsole

Abbildung 1-7: Anschluss anderer Geriite (FireWire/IEEE 1394)

POIF 10_CD_SPDI

Joystick-/MIDI-Halterung***

* Zum Beispiel digitale Creative
Inspire™ 5.1-Lautsprecher

** Zum Beispiel analoge
Creative oder Cambridge
Sound Works-Vierkanal-
Lautsprechersysteme

***Nur bei bestimmten
Modellen der Sound Blaster
Audigy-Karte verfugbar.
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Analog/Digital-Out-Buchse CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk

Analogmodus (Standard): Fir Anschluss an

Sound
//“\_ min&Y -

Zentral- und Subwoofer-Kanéle.
Digitalmodus: Anschluss von digitalen
Lautsprechern*, MiniDisc oder DAT Uber

| [ &8 = S]]

Minibuchse-zu-DIN-Kabel.

—7

Anweisungen zum Wechsel zwischen dem
digitalen und dem analogen Modus finden Sie
in der Online-Hilfe zum Creative Surround
Mixer unter ,Nur digitale Ausgabe“.

-

@ MPC-zu-MPC (4-polig) E MPC-zu-MPC (2-polig) Digital CD
Analog CD-Audiokabel -Audiokabel

..... 0 _sPoF

Kassetten- und ] —

CD-Spieler, .

: Line-out ] Line-In
Synthesizer usw. | - e=== (] Mic-In
| Line-Out

Rear-Out

Mikrofon

Anschluss analoger vorderer und hinterer Eingange von
Lautsprechern

Line Out und Rear Out: Ausgange fiir Vier-
Lautsprechersysteme

Line Out: Ausgang fir Zwei-Lautsprechersysteme

FireWire/IEEE 1394-)Karte

pielkonsole

Abbildung 1-8: Anschluss anderer Gerdite (Nicht-FireWire/IEEE 1394)

Sound Blaster Audigy-(Nicht-

* Zum Beispiel digitale Creative
Inspire™ 5.1-Lautsprecher

** Zum Beispiel analoge
Creative oder Cambridge
Sound Works-Vierkanal-
Lautsprechersysteme
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Anschlieen von
Lautsprecher-
systemen

Wenn Sie Spiele im MS-DOS-

Modus von Windows 98 SE

(echter DOS-Modus) spielen,

miissen Sie Folgendes beachten:

» Vergewissern Sie sich, dass der
CD-Audioanschluss der Sound
Blaster Audigy-Karte und der
analoge Audioanschluss des
CD-ROM- oder DVD-ROM-
Laufwerks miteinander
verbunden sind.

¢ Wenn die Audioqualitit
beeintrichtigt ist, sollten Sie
auBerdem den CD SPDIF-
Anschluss der Sound Blaster
Audigy-Karte nicht mit dem
digitalen Audioanschluss des
CD-ROM- oder DVD-
Laufwerks verbinden.

 —"

|
W= N7 ™
&Y

Anweisungen zum Wechsel zwischen digitalem und analogem Modus finden Sie in der Online-Hilfe zum

Creative Surround Mixer unter ,,Nur digitale Ausgabe“.

Wenn Sie tiber ein 5.1-Kanal-Lautsprechersystem verfiigen, haben Sie die Moglichkeit, Thre Stereoquellen
(wie CD-Audio, MP3, WMA, MIDI und Wave) unter Verwendung der Creative Multi Speaker Surround-
Technologie (CMSS) auf 5.1-Kanile zu erweitern. Sie konnen diese Erweiterung durchfiihren, indem Sie
die CMSS-Funktion im PlayCenter aktivieren (Ansicht ,,Player*). Informationen dazu finden Sie in der

PlayCenter-Online-Hilfe.

Wiedergabe von Spielen,
Musik und Filmen

Uber ein digitales 4.1- oder 5.1-
Lautsprechersystem von
Creative oder Cambridge

SoundWorks Kabel

Digital
,DIN

Ly

Wiedergabe von Spielen, Musik und
Filmen

mit einem analogen 5.1-Kanal-
Lautsprechersystem*

Analoge Line- und
Rear-Eingénge

]

i

Analoge Vorder-,

Hinter- und
Zentral-/Sub- *
Eingénge

Minibuchse-zu-DIN-

Dreifaches
Stereo-
Audiokabel

* Zum Beispiel analoge
Creative Inspire 5.1-
Lautsprecher

Analog/Digital-
Out-Buchse

Line-Out
| Rear-Out

— :
g
B

Abbildung 1-9: Anschluss der Sound Blaster Audigy-(FireWire/IEEE 1394-)Karte an

--->

Sound Blaster Audigy-(FireWire/I[EEE 1394-)Karte
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Wenn Sie die Sound Blaster
Audigy-Karte iiber ein
Ministecker/DIN-Kabel an ein
Cambridge SoundWorks
DTT2500- oder Cambridge
SoundWorks PlayWorks 2500-
Lautsprechersystem anschlief3en,
konnen Sie durch Auswahl des
Musik- bzw. Moviemodus an
Ihrem Decoder moglicherweise
eine 5.1-Kanalwiedergabe
erzielen.

Wiedergabe von Spielen,
Musik und Filmen

Uber ein digitales 4.1- oder 5.1-
Lautsprechersystem von

Creative oder Cambridge Minibuchse-zu-DIN-

SoundWorks Kabel
/Digital DIN
’Analoge Line- J /—a’
und Rear-
kEingémge . /-=W/

- - =
- - =

Wiedergabe von Spielen, Musik und

Filmen Dreifaches
mit einem analogen 5.1-Kanal- Stereo-
Lautsprechersystem*

Audiokabel

Analoge Vorder-,
Hinter- und *
Zentral-/Sub-
Eingénge °

* Zum Beispiel analoge
Creative Inspire 5.1-
Lautsprecher

Sound|
ImeY ™

Analog/Digital-
Out-Buchse

W om O C_sP0F

Sound Blaster Audigy-(Nicht-FireWire/IEEE 1394-)Karte

Abbildung 1-10: Anschluss der Sound Blaster Audigy-(Nicht-FireWire/IEEE 1394-)Karte an Lautsprechersysteme
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AnschlieBen

oo Dolby Digital-Decoder/-Verstarker Analog/Digital-
externer Gerite Out Buchse
3,5 mm-Kabel [y st (e
(Mono) an RCA [ %
--=->
JOYSTICK ED E‘
Line-Out g
Dolby Digital (AC-3) . Rear-Out
SPDIF In i E >

Sound Blaster Audigy-(FireWire/I[EEE 1394-)Karte

Diskreter 6-Kanal-Verstérker
Tipp: Linker/Zentral-Kanal
3,5 mm-Kabel . Ring: Rechter/Subwoofer-Kanal
(Stereo) an RCA L
! \ Weitere Informationen fiir erfahrene
. Benutzer:
Analoge Vorder-, . = Zum Anschluss der Zentral- und der
Hinter- und . " Subwoofer-Kanéle unter Verwendung
Zentral-/Sub- : ‘. eines 3,5 mm-Kabels (Stereo) fur RCA
Eingange : v, ’ verbinden Sie die wei3e RCA-Buchse mit
. - dem zentralen Eingang und die rote RCA-
. Buchse mit dem Subwoofer-Eingang des

Verstéarkers.

PRECEEN

Abbildung 1-11: Anschluss externer Gerdte an die Sound Blaster Audigy-(FireWire/IEEE 1394-)Karte
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Dolby Digital-Decoder/-Verstarker

Analog/Digital-

Out-Buchse
3,5 mm-Kabel

(Mono) an RCA

T o AUXIN CD_SPOIF

Dolby Digital (AC-3) .
SPDIF In

Sound Blaster Audigy-(Nicht-FireWire/IEEE 1394-)Karte
Diskreter 6-Kanal-Verstérker

Tipp: Linker/Zentral-Kanal

Ring: Rechter/Subwoofer-Kanal
3,5 mm-Kabel

(Stereo) an RCA

°. Weitere Informationen fiir erfahrene
Analoge Vorder-,

= Benutzer:
* Zum Anschluss der Zentral- und der
Hinter- und . ,’ Subwoofer-Kanéle unter Verwendung
Zentral-/Sub- : LY
Eingange .

eines 3,5 mm-Kabels (Stereo) fur RCA
verbinden Sie die weiBe RCA-Buchse mit
dem zentralen Eingang und die rote RCA-

Buchse mit dem Subwoofer-Eingang des
Verstarkers.

Abbildung 1-12: Anschluss externer Gerdte an die Sound Blaster Audigy-(Nicht-FireWire/IEEE 1394-)Karte
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Ausrichtung
lhrer
Lautsprecher

Wenn Sie vier Lautsprecher verwenden, sollten Sie diese so
ausrichten, dass sie die Ecken eines Quadrats bilden, in dessen
Mitte Sie selbst sich befinden (siehe Abbildung 1-13). Sorgen
Sie dafiir, dass der Computerbildschirm die vorderen
Lautsprechern nicht verdeckt. Sie miissen die relativen
Positionen der Lautsprecher wahrscheinlich anpassen, bis Sie
das Audio-Erlebnis erhalten, das Thnen am besten zusagt. Wenn
Sie einen Subwoofer besitzen, sollten Sie ihn in einer Ecke
positionieren, um einen optimalen Bass-Sound zu erleben.

ub-
Woofer Zentraler
Lautsprecher

Vorderer linker Vorderer rechter
Lautsprecher Lautsprecher
Hérer
Hinterer Hinterer

linker rechter @
Lautsprecher Lautsprecher

Abbildung 1-13: Empfohlene Ausrichtung

der Lautsprecher.
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CReATIVE

Installation der Software

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie die Sound Blaster Audigy-Software

installiert wird.




, Sound
N e s NS ™
/ O i WG

Installation der Software

Installation der
Treiber und
Anwendungen

\/

~a

Wihrend der Installation werden
Benutzer von Windows 98 SE
unter Umstidnden aufgefordert,
die Installations-CD fiir
Windows 98 SE in das CD-
ROM-Laufwerk einzulegen.
Legen Sie die Installations-CD
in das CD-ROM-Laufwerk ein,
und klicken Sie anschlieSend
auf OK.

Wenn Threm System anstelle
einer Windows 98 SE-CD eine
Wiederherstellungs-CD beilag
bzw. wenn bei der Installation
die Windows 98SE-CAB-
Dateien auf Threm System
abgelegt wurden, klicken Sie auf
die Schaltfliche Durchsuchen,
und navigieren Sie zu der Datei
in C:\Windows\Options\Cabs.
Sobald die entsprechende .cab-
Datei gefunden wurde, klicken
Sie auf die Schaltfliche OK.

Sie miissen die Geritetreiber und Anwendungen installieren, um Sound Blaster Audigy verwenden zu

konnen. Verwenden Sie die folgenden Anweisungen zur Installation dieser Treiber und der

Anwendungspakete. Sie gelten fiir alle unterstiitzten Windows-Betriebssysteme.

1. Schalten Sie den Computer ein, nachdem Sie die Sound Blaster Audigy-Karte und die Joystick-/MIDI-
Halterung installiert haben. Windows erkennt die Audiokarte und die Geritetreiber automatisch.

2. Wenn Sie zur Angabe der Audiotreiber aufgefordert werden, klicken Sie auf Abbrechen.

3. Legen Sie die Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die CD unterstiitzt den AutoPlay-Modus von Windows und wird automatisch gestartet. Falls sie nicht
automatisch gestartet wird, miissen Sie die entsprechende Funktion des CD-ROM-Laufwerks
aktivieren. Weitere Informationen dazu finden Sie unter ,,Probleme bei der Installation der Software*
auf Seite B-1.

4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation abzuschlie3en.

5. Starten Sie das System neu, wenn Sie dazu aufgefordert werden.
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Deinstallieren
von
Anwendungen

Erneutes
Installieren von
Anwendungen

/x )

u._\', G‘

Es kann zuweilen erforderlich sein, Anwendungen zu deinstallieren und anschlieBend wieder neu zu
installieren, um Probleme zu beheben, eine Konfiguration zu @ndern oder eine Version zu aktualisieren.
Nachstehend wird beschrieben, wie Sie die Anwendungen unter sdmtlichen Windows-Betriebssystemen
deinstallieren.

1.
2.

®© N s

9.

Legen Sie die Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

Die CD-ROM unterstiitzt den Windows-AutoPlay-Modus und wird daher automatisch ausgefiihrt.
Wenn dies nicht der Fall ist, lesen Sie ,,Probleme bei der Installation der Software* auf Seite B-1.

Schlieen Sie alle Audiokartenanwendungen. Anwendungen, die wihrend der Deinstallation laufen,
werden nicht entfernt.

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir Software.

Klicken Sie auf die Registerkarte Installieren/Deinstallieren, und wéhlen Sie Sound Blaster Audigy.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen/Entfernen.

Wenn der InstallShield—Assistent eingeblendet wird, markieren Sie die Kontrollkdstchen der
Anwendungen, die Sie deinstallieren mochten, um sie zu entfernen.

Die ausgewihlten Anwendungen werden deinstalliert.

10. Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter.
11. Wenn Sie dazu aufgefordert werden, starten Sie den Rechner neu.

Im Falle einer Beschddigung der Treiberdateien ist es u. U. erforderlich, die Anwendungen neu zu
installieren.

1.

Legen Sie die Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein. Die CD
unterstiitzt den AutoPlay-Modus von Windows und wird automatisch gestartet. Andernfalls
informieren Sie sich unter “Probleme bei der Installation der Software” auf seite B-1.

2. Kilicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie auf das Symbol Software.

Klicken Sie auf die Registerkarte Installieren/Deinstallieren, und wihlen Sie den Eintrag Sound
Blaster Audigy.
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5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen/Entfernen.

6. Wenn der InstallShield-Assistent angezeigt wird, aktivieren Sie die Option Reparieren/Andern.
Durch die Option Reparieren werden alle zuvor installierten Anwendungen erneut installiert.
Die Option Andern fiigt neue Programmkomponenten hinzu oder deinstalliert die zurzeit installierten
Komponenten.

7. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation der Anwendungen
abzuschliefen.

Aktual | S | erenvon Windows 2000 bietet jetzt eine bessere Unterstiitzung der AC-3 SPDIF-Ausgabe (Nicht-PCM durch

. waveOut) fiir DVD-Anzeigesoftware. Klicken Sie unten auf die Adresse der Windows 2000-Website von
W| n dOWS 2000 Microsoft, um das Service Pack 3 fiir Windows 2000 herunterzuladen. So erhalten Sie die entsprechende
(Se rvice PaCk 3) Unterstiitzung und beheben weitere Probleme des Windows 2000-Betriebssystems.

http://microsoft.com/windows2000/default.asp
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Sound Blaster Audigy-Anwendungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie lhre Sound Blaster

Audigy-Karte optimal nutzen kénnen.
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Sound Blaster Audigy-Anwendungen

Creative Sound
Blaster Audigy-
Anwendungen

Creative Taskbar

Die Anwendungen, die
zusammen mit Sound Blaster
Audigy geliefert werden, konnen
von den hier beschriebenen
abweichen.

Sound Blaster Audigy wird von einer breiten Anwendungspalette unterstiitzt, damit Sie alles aus IThrer
Audiokarte herausholen kénnen. Die folgende Software ist fiir den Betrieb Ihrer Audiokarte besonders
wichtig:

Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start

Creative Sound Blaster Audigy Experience

EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience

Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative MiniDisc Center

Creative Restore Defaults

oo o0doo

Creative Taskbar ist eine Anwendung, die Ihnen die Moglichkeit gibt, bestimmte Aufgaben mit Threr
Audiokarte schnell und sicher auszufiihren. Wéhlen Sie einfach eine Aufgabe aus, und alles wird
automatisch fiir Sie erledigt: Die erforderlichen Anwendungen werden gestartet, und Ihr Mixer und die
Effekteinstellungen werden automatisch konfiguriert.

Zu Creative Taskbar gehort auBlerdem Creative TaskGuide mit Tipps und hilfreichen Links fiir die
ausgewdhlte Aufgabe.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative Taskbar finden Sie in der Online-Hilfe der
Anwendung.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start

Creative Sound
Blaster Audigy
Experience

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

, Sound|
AV ™
/‘_QJ_/ S

Dies ist ein guter Ausgangspunkt, um mehr iiber Sound Blaster Audigy zu erfahren. Der Online Quick
Start umfasst mehrere interaktive und informative Demos, in denen verschiedene Aspekte von Sound
Blaster Audigy vorgestellt werden, beispielsweise digitale Musik und Spiele, Filme, Anschluss von
Lautsprechern und Ausfiihrung bestimmter Aufgaben.

Nutzen Sie die Creative Sound Blaster Audigy Experience-Demonstration, um die einzigartigen
Funktionen der Sound Blaster Audigy-Karte im Hinblick auf Spielesound, Musikwiedergabe und
Heimstudioanwendungen kennenzulernen. So bekommen Sie die Vorziige der Multi Environment-
Audioverarbeitung, der dynamischen EAX ADVANCED HD-Effekte, der qualitativ hochwertigen
Surroundwiedergabe und der EAX-optimierten Heimkino-Klangqualitit in vollem Umfang zu spiiren.

Diese Anwendung wird unter Windows NT 4.0 nicht unterstiitzt.

Fiihren Sie diese Demoanwendung aus, die in einer Goldmine spielt, und lernen Sie EAX ADVANCED
HD™-Verfahren wie Environment Panning, Environment Reflection und Environment Morphing
kennen. Vergleichen Sie die Szenen mit und ohne EAX ADVANCED HD™ miteinander, dann werden
Sie verstehen, weshalb immer mehr Hersteller von Spielen EAX ADVANCED HD™.-Verfahren fiir
optimale Spielerlebnisse einsetzen.

Verwenden Sie Creative Diagnostics, um die Wave-, MIDI- oder CD-Wiedergabe sowie die Lautsprecher
schnell und direkt zu testen. Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative Diagnostics
finden Sie in der Online-Hilfe der Anwendung.
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Wenn Sie die urspriinglichen
Einstellungen des Surround
Mixers wiederherstellen mochten,
klicken Sie auf Start ->
Programme-> Creative ->
Sound Blaster Audigy ->
Creative Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

Creative Surround Mixer ist die Hauptanwendung fiir folgende Aufgaben:
Q Testen der Lautsprecher

U Anwenden von EAX ADVANCED HD™-Audioeffekten

U Mischen von Sounds aus verschiedenen Audioeingabequellen

O Einstellen von Audioeffekten

Surround Mixer verfiigt iiber zwei Modi. Klicken Sie auf die Schaltfliche Basic Mode oder auf
Advanced Mode, um zwischen den beiden Modi zu wechseln:

Im Basic Mode wird das Mixerfeld angezeigt. Sie konnen:

U Sounds von unterschiedlichen Audioeingabequellen bei der Wiedergabe bzw. Aufnahme mischen,

Q Lautstirke, Biasse, Hohen, Balance und Ausblendung steuern.

Im Advanced Mode werden der Surround Mixer und das Mixerfeld angezeigt. Im Surround Mixer
konnen Sie:

Q Audioeffekte auswihlen,

Q die Lautsprecherausgabe festlegen,

Q einen Lautsprechertest durchfiihren.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative Surround Mixer finden Sie in der Online-
Hilfe der Anwendung.

Creative AudioHQ ist das Steuerzentrum der Audiosoftware von Creative.

Die AudioHQ-Oberfldche entspricht derjenigen der Windows-Systemsteuerung. Sie enthélt mehrere
Steuerungsapplets, mit denen Sie die Audioeigenschaften eines oder mehrerer Audiogerite auf Threm
Computer anzeigen, priifen und festlegen konnen.

Ebenso wie in der Systemsteuerung konnen Sie die Steuerungsapplets von AudioHQ im Hauptfenster als
kleine oder grofle Symbole, als Liste oder als Liste mit Informationen darstellen. In der Ansicht ,,Applet*
konnen Sie aulerdem alle Elemente auswihlen oder die Auswahl umkehren. Die Anzahl der Elemente
im Hauptfenster dndert sich jedoch entsprechend dem ausgewihlten Steuerungsapplet oder -gerit. In der
Ansicht ,, By Audio Device* werden nur die von dem ausgewéhlten Gerit unterstiitzten Steuerungs-
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applets angezeigt. In der Ansicht ,,Applet” werden nur die Audiogerite angezeigt, die das ausgewihlte
Applet unterstiitzen.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative AudioHQ finden Sie in der Online-Hilfe
der Anwendung.

SoundFont Control ermdglicht Thnen, MIDI-Banken mit SoundFont-, DLS Wave-Dateien und
Instrumenten zu konfigurieren sowie den Algorithmus und Speicherplatz fiir den Cache einzustellen.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu SoundFont Control finden Sie in der Online-Hilfe
der Anwendung.

In der Device Controls konnen Sie verschiedene Einstellungen zu der Soundkarte vornehmen. Mit der
Geritesteuerung konnen Sie auch die Samplingrate des SPDIF-Ausgangs auswihlen, die SPDIF-Bypass-
Funktion fiir die digitalen Ein- und Ausgénge aktivieren und die Lautsprecher stumm schalten, wenn Sie
den Kopthorer an das Audigy-Laufwerk anschlieen.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zur Device Controls finden Sie in der Online-Hilfe der
Anwendung.

Creative Keyboard ist ein virtuelles Keyboard, mit dessen Hilfe Sie Noten anhodren oder spielen kénnen,
die mit MIDI-Geriten erzeugt wurden.

Sie konnen externe MIDI-Eingabegerite verwenden, um [hre MIDI-Banken und -Instrumente anzuhoren.
Zunichst miissen Sie jedoch ein MIDI-Eingabegerit an Thre Audiokarte anschlieBen und dann dieses
Geriit in Creative Keyboard auswéhlen.

Mit EAX Control konnen Sie das Effektmodul des Sound Blaster Audigy-Chips konfigurieren.

So konnen Sie detailliert diejenigen Komponenten festlegen, aus denen die Audioelemente bestehen, die
ihrerseits den Soundeffekt bilden.
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Die Anwendung stellt Sounds in Aussicht, die so lebensecht sind, dass Sie sie beinahe sehen konnen! Es
ist das erste System fiir Computer, mit dem sich realistische, interaktive Audioerlebnisse in Spielen, Musik
und anderen Audioanwendungen nachstellen und integrieren lassen. Mit diesen Audioeffekten wird Ihr
Computer besser als ein Heimkino, denn der Sound wirkt so lebendig, dass Sie ihn in Ihrer Vorstellung
beinahe ,,sehen‘ konnen. Die Effekte gehen weit iiber den heutigen Surroundsound und 3D-Audio hinaus:
Es wird eine Umgebung modelliert, die Raumgrofe, akustische Eigenschaften, Nachhall, Echo und viele
weitere Effekte berticksichtigt und so ein hochst realistisches Horerlebnis entstehen 1ésst.

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu EAX Control finden Sie in der Online-Hilfe der
Anwendung.

Mit Creative WaveStudio konnen Sie die folgenden Bearbeitungsfunktionen fiir Sounds auf einfache

Weise ausfiihren:

U Wiedergeben, Bearbeiten und Aufnehmen von 8-Bit- (Bandqualitit) und 16-Bit- (CD-Qualitit) Wave-
Daten

U Erweitern von Wave-Daten oder Erstellen einzigartiger Sounds mit verschiedenen Spezialeffekten und

Bearbeitungsoperationen wie z. B. Riickwirts, Echo, Ddmpfen, Verzerren, Schneiden, Kopieren und

Einfiigen

Offnen und Bearbeiten mehrerer Audiodateien gleichzeitig

Offnen von Raw- (RAW) und MP3- (.MP3) Datendateien

Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative WaveStudio finden Sie in der Online-

Hilfe der Anwendung.

o0o0o

Creative PlayCenter ist ein vollig neuartiges Wiedergabegerit fiir Audio-CDs und digitale Audioquellen
(z. B. MP3 oder WMA). Sie konnen damit nicht nur Ihre digitalen Lieblings-Audiodateien auf dem
Computer verwalten, sondern mit dem integrierten MP3/WMA-Encoder Audio-CD-Songs auch in
komprimierte digitale Audiodateien umwandeln. Die Codierung der Titel iibersteigt die normale
Wiedergabegeschwindigkeit um ein Vielfaches (bis zu 320 Kbit/s bei MP3).

Hinweis: Weitere Informationen und Verwendungshinweise zu Creative PlayCenter finden Sie in der
Online-Hilfe der Anwendung.
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C reative Creative Recorder erlaubt Ihnen, Klinge oder Musik von mehreren Eingabequellen, wie z. B. Mikrofon
oder Audio-CD, aufzuzeichnen und sie als Wave-Dateien (. WAV) zu speichern. Weitere Informationen

ReCO rder und Verwendungshinweise zu Creative Recorder finden Sie in der Online-Hilfe der Anwendung.

C reative Mit MiniDisc Center konnen Sie bekannte Audioformate oder CDs zur Aufnahme mit Digitalrekordern

wie DAT-Spielern wiedergeben - vor allem fiir MiniDisc-Rekorder (MD).

MiniDisc Center

Mit MiniDisc Center kdnnen Sie:

Q ein Album mit Thren Lieblingsliedern erstellen, die alle ein anderes Audioformat aufweisen konnen.
Q zwischen den einzelnen Titeln automatisch eine Pause mit einer voreingestellten Linge einfiigen.

Q Thr personliches Album wiedergeben und mit dem MD-Rekorder aufnehmen.

Zusitzliche Informationen und Benutzungsdetails zu Creative MiniDisc Center finden Sie in der Online-
Hilfe.

Mit Creative Restore Defaults konnen Sie fiir saimtliche Audioeinstellungen die Standardwerte
wiederherstellen.

Creative Restore
Defaults
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Verwenden von Anwendungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, welche Anwendungen fiir die Erstellung

von Inhalten, fiir Spiele und zu Unterhaltungszwecken verwendet werden.




Verwenden von Anwendungen

Multimediale
Wiedergabe

DVDs

* Einige DVD-
Softwaredecoder/-player
verfiigen nicht tiber die
Moglichkeit der Dekodierung
auf 5.1-Kanile, unterstiitzen
aber SPDIF-Ausgabe. In
diesem Fall kann die SPDIF-
Ausgabefunktion aktiviert
werden, damit Sound Blaster
Audigy die Dolby Digital.

Sound Blaster Audigy bietet Ihnen hochwertige multimediale Wiedergabe, digitale Unterhaltung,
Funktionen zur Erstellung von Inhalten, Internet-Unterhaltung und Unterstiitzung von Spielen. Auf den
folgenden Seiten erfahren Sie, welche Anwendungen sich fiir IThren Bedarf am besten eignen.

Wenn Sie einen externen Dolby Digital (AC-3)-Decoder haben, kénnen Sie die Dolby Digital
Audioinhalte Threr DVD-Filme genieflen.

Wenn Sie jedoch keinen externen Dolby Digital (AC-3)-Decoder besitzen, miissen Sie zunéchst ein
DVD-kompatibles Laufwerk und einen Lautsprechersatz haben, der bis zu sechs Kanile unterstiitzt,

z. B. analoge Creative Inspire 5.1-Lautsprecher. Zusitzlich benétigen Sie einen DVD-Softwaredecoder/-
player, der komprimierte AC-3 SPDIF-Signale zur Dekodierung an die Sound Blaster Audigy-Karte
senden kann (z. B. InterVideo WinDVD 2000 oder CyberLink PowerDVD).

Aktivieren Sie im Creative Surround Mixer die Funktion ,,Dolby Digital (AC-3) Decode*. Weitere
Informationen dazu finden Sie in der Online-Hilfe des Creative Surround Mixers.

Aktivieren Sie in [hrem DVD-Softwaredecoder/-player die SPDIF-Ausgabe oder eine d@hnliche Funktion.
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MP3- oder
WMA-Dateien

Wiedergabe von
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Audio-Dateien

Wiedergabe von
MIDI-Dateien

Erstellen von
Dateien, die nicht

General-MIDI-
kompatibel sind

Digitale
Unterhaltung

Surround-Filme
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Creative PlayCenter 2 unterstiitzt MP3- und WMA-Dateien und gibt diese wieder.

Verwenden Sie Creative PlayCenter, um Dateien im Wave- und CD-Audio-Format wiederzugeben. WAV
ist das Format fiir digitale Audiodateien auf Windows-Plattformen. CD-Audio bezieht sich auf Audio-
CDs, die mit dem CD-ROM-Laufwerk abgespielt werden konnen.

MIDI (*.MID) ist ein Musikformat, fiir dessen Wiedergabe ein interner Synthesizer verwendet wird.
Verwenden Sie Creative PlayCenter fiir die Wiedergabe von MIDI-Dateien.

Viele Musiker erstellen Musikdateien, die exotische oder nicht der Norm entsprechende (nicht mit
General-MIDI kompatible) Instrumente unter Vienna Soundfont Studio verwenden. Diese Instrumente
sind in SoundFont-Banks gespeichert. Die MIDI-Dateien konnen mithilfe von Creative PlayCenter
abgespielt werden. Auf der Installations-CD fiir Sound Blaster Audigy sind viele MIDI-Demos
enthalten, die SoundFont-Banks von hoher Qualitit verwenden.

Fiir eine qualitativ hochwertige Filmunterhaltung benétigen Sie gute Lautsprecher. Wenn Sie ein System
mit 4 oder 5 Lautsprechern an die Sound Blaster Audigy-Karte angeschlossen haben, konfigurieren Sie

die entsprechende Lautsprechereinstellung im Creative Surround Mixer. Fiir DVD-Filme sollten Sie ein
digitales Heimunterhaltungssystem, und digitale Creative Inspire 5.1-Lautsprecher.
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Mit Creative PlayCenter konnen Sie Alben zusammenstellen, die CD-Audio-, WAV- oder MIDI-Dateien
enthalten.

Beim Singen oder Aufnehmen Ihrer eigenen Lieder konnen Sie Thre Stimme optimieren und durch
Spezialeffekte aufwerten. Zu diesem Zweck steht die EAX-Steuerung zur Verfiigung, die Sie iiber
Creative Surround Mixer aufrufen konnen.

Mit Creative Recorder steht eine einfache Moglichkeit zum Aufzeichnen beliebiger Audioquellen zur
Verfiigung, ohne dass Sie sich dabei Gedanken iiber die Mixereinstellungen machen miissen. Dariiber
hinaus konnen Sie die unterschiedlichsten Audioeffekte aufnehmen.

aufzeichnen und bearbeiten und anschlieSend in ein verbreitetes Dateiformat (wie AVI, QT, MOV oder
MPEG) ausgeben.

Mithilfe softwarebasierter MIDI-Sequenzer wie Cubasis VST konnen Sie sich zu Hause Thr eigenes
Musikstudio einrichten. So kénnen Sie aus Stiicken von einem MIDI-Synthesizer (intern oder extern),
TIhrer Gitarre bzw. einem anderen externen Musikinstrument (Line-In), einem digitalen Gerit (SPDIF)
und/oder einem Mikrofon Ihre eigenen Musikproduktionen zusammenstellen. Durch die ASIO-
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Unterstiitzung (Losung von Synchronititsproblemen bei Mehrspuraufnahmen) sind diese Produktionen
mit duflerst geringer Latenz moglich.

Mithilfe von Cubasis VST konnen Sie Desktop-Musikprojekte auf IThrer Sound Blaster Audigy-Karte
erstellen. Durch das Verbinden eines MIDI-Keyboards mit dem MIDI/Joystick-Anschluss steht dank
dieser Software sofort ein qualitativ hochwertiger Synthesizer zur Verfiigung. Dariiber hinaus konnen Sie
mit der beiliegenden Sequenzer-Software eigene Musikkompositionen und -arrangements schaffen.

Mithilfe von Cubasis VST konnen Sie Thre eigenen Musiktitel aufnehmen und in die entsprechende
Notendarstellung umsetzen. Damit kénnen Sie sogar Thre eigene Partitur ausdrucken.

Mithilfe von Vienna SoundFont Studio kdnnen Sie beliebige Soundeffekte bzw. Samples aufzeichnen
und anschliefend als MIDI-Instrumente weiterverwenden. Dariiber hinaus lassen sich vorhandene
SoundFont-Binke bearbeiten.

Mithilfe von Creative Wave Studio konnen Sie Thre Sound Blaster Audigy-Karte zum Erstellen und
Bearbeiten digitaler Audioaufzeichnungen im Format 16 Bit, 48 kHz verwenden. Schlieen Sie ein
beliebiges SPDIF-kompatibles Gerit (z. B. ein DAT-Deck) an, und wihlen Sie in Creative Surround
Mixer die Option CD Digital.

Im Lieferumfang der Sound Blaster Audigy-Karte sind verschiedene programmierbare Effekte enthalten.
Mithilfe der EAX-Steuerung (Aufruf iiber Creative Surround Mixer) lassen sich praktisch tausende
Nachhall- u. a. Spezialeffekte erstellen.
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Dank der SoundFont-Technologie von Creative stehen fiir [hre eigenen Musikaufnahmen praktisch
uneingeschrinkte klangliche Moglichkeiten zur Verfiigung. So kénnen Sie in Vienna SF Studio
beispielsweise Schlagzeugsamples in SoundFont-Binke konvertieren. Die Vienna SF Studio-Software
kann von http://www.SoundFont.com heruntergeladen werden.

Mit Creative PlayCenter konnen Sie Ihre Lieblingstitel von CDs kodieren, auf die Festplatte aufnehmen
und eine Datenbank fiir die Wiedergabe benutzerdefinierter Titellisten erstellen.

Mit Creative PlayCenter konnen Sie aktuelle Titel zur Datenbank hinzufiigen, indem Sie sie von
verschiedenen Sites im Internet herunterladen.

Verwenden Sie Creative PlayCenter fiir die Erstellung Ihrer eigenen MP3-Renderings mit
mehrdimensionalem und mehrfach strukturiertem Realismus, indem Sie Umgebungen wie z. B. eine
Konzerthalle oder ein Badezimmer hinzufiigen! Sie konnen diese erweiterten MP3-Titel sogar jemandem
schicken, der keine Sound Blaster Audigy-Karte besitzt.
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Nutzen Sie das reichhaltige Angebot fiihrender Spieleentwickler an EAX ADVANCED HD™-
Computerspielen mit realistischen Umgebungen. Eine vollstidndige Liste kompatibler Titel finden Sie
unter http://www.eax.creative.com.

Ihre Sound Blaster Audigy-Karte unterstiitzt DirectSound3D (DS3D)-Spiele. Sie konnen Gerdusche

horen, die sich in einem dreidimensionalen Raum zu befinden scheinen und Ihr Spielerlebnis steigern.

Thre Karte iibertriigt A3D in DirectSound3D, damit Thnen Thre A3D-Spiele noch besser gefallen.

Mit der EAX-Steuerung konnen Sie fiir Spiele ohne EAX ADVANCED HD™-Sound spezielle
Umgebungen erstellen. Zugriff auf die EAX-Steuerung haben Sie tiber den Creative Surround Mixer.
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Allgemeine technische Daten
Dieser Abschnitt enthilt die technischen Daten der

Sound Blaster Audigy-Karte.




Allgemeine technische Daten

Merkmale

PCIl-Bus-Mastering

Audigy-Prozessor

Hochwertiger
Audiopfad

In diesem Abschnitt werden die technischen Daten der Sound Blaster Audigy-(FireWire/IEEE 1394-/
Nicht-FireWire/IEEE 1394-)Karte und der Joystick-/MIDI-Halterung aufgefiihrt (nur FireWire/IEEE
1394).
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Kompatibel mit der PCI-Spezifikation Version 2.1
Bus-Mastering reduziert die Reaktionszeit und verbessert die Systemleistung.

Erweiterte, hardwaretechnisch beschleunigte Verarbeitung von digitalen Effekten

Digitale Verarbeitung (32-Bit) mit einem 192-dB-Aussteuerbereich

Patentierte 8-Punkt-Interpolation, die Verzerrungen auf ein nicht horbares Niveau reduziert.
64-stimmiger Hardware-Wavetable-Synthesizer

Professionelles digitales Mischen und Equalizer

SoundFont-Bank kann in unbegrenzter Gro3e dem Hostspeicher zugeordnet werden (Begrenzung nur
durch den verfiigbaren Systemspeicher)

Mischung analoger Quellen wie CD-Audio, Line-In, Auxiliary, TAD- und PC-Lautsprecher,
Mikrofon-Anschluss iiber AC’97 Codec mit internen digitalen Quellen

Wiedergabe von 64 Audiokanilen, jeweils mit arbitrdrer Sampling-Rate

32-Bit-Mischung aller digitalen Quellen im digitalen Mixer der Audigy-Karte
24-Bit-A/D-Umsetzung von Analogeingabe mit 48-kHz-Sampling-Rate
24-Bit-D/A-Umsetzung von digitalen Quellen mit 48-kHz-Sampling-Rate in eine analoge 5.1-
Lautsprecherausgabe

16-Bit-Sampling-Raten bei Aufnahme: 8; 11,025; 16; 22,05; 24; 32; 44,1 und 48 kHz
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Unterstiitzung von SPDIF-Eingabesignalen (Sony/Philips Digital Interface) mit einer Qualitét von bis
zu 24 Bit/96 kHz.

SPDIF-Ausgabe mit max. 24-Bit-Auflosung bei einer wihlbaren Samplingrate von 44,1, 48 oder

96 kHz

Hinweis: Die SPDIF-Ausgabe steht bei der Wiedergabe geschiitzter digitaler Audioinhalte, die mit
der DRM-Technologie (Digital Rights Management) erstellt wurden, nicht zur Verfiigung.
Wihlbare 6-Kanal-SPDIF-Ausgabe fiir externe Verstirker-/digitale Lautsprechersysteme
Softwareumschaltung von SPDIF-Eingabe auf Ausgabe (Bypass) zur Minimierung von
Kabelverbindungen (mit Upgradeoption fiir Audigy-Laufwerk)

Mehrspuraufnahmen geringer Latenz durch ASIO-Unterstiitzung

Software-Wiedergabesteuerung fiir CD-Audio, Line-In, Aux, TAD, PC-Lautsprecher,
Mikrofoneingang, Wave-/DirectSound-Gerit, MIDI-Gerit, CD-Digital (CD-SPDIF)
Software-Aufnahmesteuerung fiir analogen Mix (Summe von CD-Audio, Line-In, Aux, TAD, PC-
Lautsprecher), Mikrofoneingang, Wave-/DirectSound-Gerit, MIDI-Gerit, CD-Digital (CD-SPDIF)
Auswihlbare Eingangsquelle oder Mischen verschiedener Audioquellen fiir die Aufnahme
Justierbare Hauptlautstirkeregelung

Getrennte Bass- und Hohenregelung

Regelung der Balance fiir vordere und hintere Lautsprecher

Stummschaltung und Schwenksteuerung fiir Mixerquellen
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Dekodierung von Dolby Digital (AC-3) als 5.1-Kanile oder durchgangskomprimiertem Dolby Digital
(AC-3) PCM SPDIF-Strom fiir einen externen Dekoder

Bassumleitung: Verstirkt die Bassausgabe an den Subwoofer fiir kleine Satellitenboxen
Uberschneidungsfrequenz (10-200 Hz): fiir eigenstindige Subwoofer einstellbar auf gewiinschten
Basspegel

Einstellbare Zentral- und LFE-Steuerung

Multispeaker-Technologie
Upmix von Mono- bzw. Stereoquellen auf 5.1-Kanile
Professionelle Schwenk- und Mischalgorithmen

Erfiillt die Spezifikation IEEE 1394a
Unterstiitzt Datenraten von 100, 200 und 400 Mbit/s
Unterstiitzt max. 63 IEEE 1394-konforme, verkettete Gerite

Ein Analogeingang iiber Stereobuchse an der Riickseite

Ein Analogeingang fiir Monomikrofon iiber Stereobuchse an der Riickseite
CD_IN-Analogeingang iiber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

AUX_IN-Analogeingang iiber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte (Nur bei einigen Modellen
verfiigbar)

TAD-Analogeingang iiber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

Digitaler CD_SPDIF-Eingang iiber 2-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte
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Audioausginge

Firewire/IEEE |394-
Schnittstelle

A

Die sechspolige FireWire/l EEE
1394-Schnittstelle hat eine
Ausgabel eistung von maximal
2 Watt. Schlieffen Sie an diese
Schnittstelle nur ein Gerét mit
hohem Stromverbrauch an,
beispielsweise die |EEE 1394-
Festplatte bzw. ein CD-RW-
Laufwerk, es sei denn, die
Geréte haben eine separate
Stromversorgung.
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ANALOG/DIGITAL OUT Uber 4-polige 3,5 mm Minibuchse auf dem hinteren Blech

« ANALOG OUT: Zentral- und Subwoofer-Kanédle

e DIGITAL OUT: Vorder-, Hinter-, Zentral- und Subwoofer-SPDIF-Digitalausgange
Zwei analoge Line-Ausgénge Uber Stereobuchsen an der Ruickseite, vordere und hintere Line-Outs

lund?2

Stereokopfhdrer-Anschluss (Impedanz 32 Ohm) Uber die vordere Line-Out-Buchse

Eininterner 2 x 5-Pin-Firewire/| EEE 1394-Anschluss (J6) auf der Karte fir den Anschlussder Audigy

Extension-K arte

Stift Signal
1 TPA+
2 TPA-
3 GND
4 GND
5 TPB+
6 TPB-
7 POWER (+12 VDC)*
8 POWER (-12 VDC)*
9 VOID
10 GND

*Bei einigen Modellen nicht belegt.
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Schnittstellen

Sound Blaster
Audigy-(Nicht-
FireWire/IEEE
|394-)Karte

Audioeinginge

Audioausginge

U000

O OO0 OO0

Eine 6-Pin-Firewire/| EEE 1394-Schnittstelle auf dem hinteren Blech

VOL_CTRL 1 x 4-Pin-Sockel

PC_SPK (PC-Lautsprecher) 1 x 2-Pin-Sockel

AUD_EXT 2 x 20-Pin-Sockel fiir Verbindung mit dem Audigy-Laufwerk (Option zum Aktualisieren,
Nur bei einigen Modellen verfiigbar)

JOYSTICK 2 x 8-Pin-Sockel fiir Verbindung mit dem Joystick-/MIDI-Anschluss (Optional beigefiihrt:
Metallslotblech wird bei einigen Modellen mitgeliefert)

Ein Analogeingang iiber Stereobuchse an der Riickseite (Nur bei einigen Modellen verfiigbar)

Ein Analogeingang fiir Monomikrofon iiber Stereobuchse an der Riickseite (Nur bei einigen Modellen
verfiigbar)

CD_IN-Analogeingang iiber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

AUX_IN-Analogeingang iiber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

TAD-Analogeingang iiber 4-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

Digitaler CD_SPDIF-Eingang iiber 2-Pin-Molex-Anschluss auf der Karte

ANALOG/DIGITAL OUT iiber 4-polige 3,5 mm Minibuchse auf dem hinteren Blech
* ANALOG OUT: Zentral- und Subwoofer-Kanile
e DIGITAL OUT: Vorder-, Hinter-, Zentral- und Subwoofer-SPDIF-Digitalausgénge

Zwei analoge Line-Ausgénge iiber Stereobuchsen an der Riickseite, vordere und hintere Line-Outs
1 und 2

O Stereokopthorer-Anschluss (Impedanz 32 Ohm) iiber die vordere Line-Out-Buchse

Allgemeine technische Daten A-5
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Schnittstellen 0O VOL_CTRL 1 x 4-Pin-Sockel
O AUD_EXT 2 x 20-Pin-Sockel fiir Verbindung mit dem Audigy-Laufwerk (optional)
O 15-Pin-JOYSTICK-/MIDI-Anschluss an der Riickseite (Optional beigefiihrt: Metallslotblech wird bei
einigen Modellen mitgeliefert)
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Fehlerbeseitigung

Dieser Abschnitt enthilt Informationen zur Behebung von

Problemen, die bei der Installation oder Verwendung der
Audiokarte auftreten kénnen.
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Fehlerbeseitigung

Probleme bei der
Installation der
Software

Dieser Anhang enthélt Informationen zur Behebung von Problemen, die bei der Installation oder
Verwendung der Audiokarte auftreten kénnen.

Die Installation wird nach dem Einlegen der Sound Blaster Audigy-Installations-CD nicht
automatisch gestartet.

Moglicherweise ist die AutoPlay-Funktion in Windows nicht aktiviert.

So starten Sie das Installationsprogramm mithilfe des Symbols Arbeitsplatz:
1. Doppelklicken Sie auf das Symbol Arbeitsplatz im Windows-Desktop.

2. Klicken Sie im Fenster Arbeitsplatz mit der rechten Maustaste auf das Symbol fiir das CD-ROM-
Laufwerk.

3. Klicken Sie im Kurzmenii auf AutoPlay, und befolgen Sie die Bildschirmanweisungen.

So aktivieren Sie AutoPlay mithilfe der Option Automatische Benachrichtigung beim Wechsel:
1. Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.
2. Doppelklicken Sie im Fenster Systemsteuerung auf das Symbol System.

3. Kilicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften fiir System auf die Registerkarte Geriite-Manager, und
wihlen Sie das CD-ROM-Laufwerk aus.

4. Klicken Sie auf Eigenschaften.

5. Kilicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften auf die Registerkarte Einstellungen, und wihlen Sie die
Option Automatische Benachrichtigung beim Wechsel.

6. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlieen.
So starten Sie das Installationsprogramm mit dem Windows Explorer:

1. Suchen Sie mit dem Windows Explorer den Ordner D:\Audio\Setup (wobei D: fiir das CD-ROM-
Laufwerk steht).

2. Doppelklicken Sie auf die Datei Setup.exe.

Fehlerbeseitigung B-1



Audioprobleme

Beim Abspielen einer Audiodatei treten unerwiinschte Umgebungseffekte auf.
Die zuletzt ausgewihlte Voreinstellung ist eine ungeeignete Umgebung fiir die aktuelle Audiodatei.

So wihlen Sie eine andere Umgebung aus:
1. Doppelklicken Sie in AudioHQ auf das Symbol EAX-Steuerung.

2. Klicken Sie im Feld Umgebung auf den Abwirtspfeil, um (Keine Effekte) oder eine entsprechende
Umgebung auszuwihlen.

Kein Klang im Kopfhorer.

Uberpriifen Sie Folgendes:

O Der Kopfhorer ist mit der Kopthorerbuchse verbunden.

A Auf der Registerkarte Lautsprecher des Hauptsteuerungsdecks des Surround Mixers ist im Feld
Lautsprecher die Option Kopfhorer aktiviert.

A Im Mixer-Deck des Surround Mixers lautet die ausgewéhlte Aufnahmequelle ,,Das horen Sie.

Im Surround Mixer werden einzelne analoge Aufnahmequellen nicht angezeigt.

Die folgenden analogen Aufnahmequellen werden unter einem Aufnahmesteuerungselement mit der
Bezeichnung Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) zusammengefasst, das sich in dem einspaltigen
Aufnahmedeck befindet:

Line-In

CD-Audio

Aux

TAD-In

PC-Lautsprecher

oo0ou0ooo
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Im Surround Mixer konnen einzelne analoge Aufnahmequellen nicht ausgewihlt werden.

Unter der Option Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) werden fiinf analoge Aufnahmequellen
zusammengefasst. Weitere Informationen finden Sie unter ,,Im Surround Mixer werden einzelne analoge
Aufnahmequellen nicht angezeigt.” auf Seite B-2.

So nehmen Sie eine einzelne analoge Quelle auf:

U Vergewissern Sie sich, dass im einspaltigen Aufnahmefeld des Surround Mixer die Aufnahmequelle
Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) ausgewihlt ist.

U Schalten Sie in dem sechsspaltigen Feld die analogen Quellen stumm, die Sie nicht aufnehmen
mochten. Aktivieren Sie dazu das Kontrollkidstchen Stummschaltung.

Kein Klang aus den Lautsprechern.

Uberpriifen Sie Folgendes:

U Haben Sie die Lautsprecher mit den Ausgédngen der Karte verbunden?

U Haben Sie im Mixer-Deck die richtige Quelle ausgewéhlt?

Q1 Falls Sie dann immer noch nichts horen, klicken Sie auf das rote Pluszeichen iiber dem
Lautstédrkeregler, und iiberpriifen Sie, ob das Kontrollkidstchen Nur digitale Ausgabe aktiviert ist. Ist
dies der Fall, dann befinden Sie sich im Modus Nur digitale Ausgabe. Fiir die Klangausgabe in diesem
Modus benétigen Sie digitale Lautsprecher. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
,.Nur digitale Ausgabe in der Online-Hilfe des Surround Mixer.

Keine Audioausgabe beim Abspielen von digitalen Dateien wie WAV- bzw. MIDI-Dateien oder
AVI-Clips.

Uberpriifen Sie Folgendes:

A Der Lautstirkeregler (falls vorhanden) der Lautsprecher ist etwa mittig eingestellt. Stellen Sie die
Lautstédrke bei Bedarf mithilfe des Creative Mixer ein.

O Die Aktivboxen oder der externe Verstirker sind an die Line-Out- oder Rear-Out-Buchse der Karte
angeschlossen.
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Es gibt keinen Hardwarekonflikt zwischen der Karte und einem Peripheriegerét. Siehe ,,Losen von I/
O-Konflikten* auf Seite B-9.

Die Lautsprecherauswahl auf dem Hauptdeck des Surround Mixer entspricht der Lautsprecher- oder
Kopfhorerkonfiguration.

Auf den Registerkarten Master bzw. Quelle der EAX-Steuerung sind die Regler fiir den
Originalklang auf 100 % gesetzt.

Keine Audioausgabe beim Abspielen von CD-Audio oder bei DOS-Spielen, fiir die eine CD-ROM
erforderlich ist.
So beheben Sie dieses Problem:

Uberpriifen Sie, ob der Anschluss fiir analoges Audio des CD-ROM-Laufwerks und der CD-In-Anschluss
der Audiokarte miteinander verbunden sind.

Aktualisieren Sie die digitale CD-Wiedergabe:

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.
Doppelklicken Sie im Dialogfeld Systemsteuerung auf das Symbol fiir Multimedia.
Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften von Multimedia auf die Registerkarte Musik-CD.

Klicken Sie auf das Kontrollkiistchen Digitales CD-Audio fiir dieses Gerit aktivieren, um es
auszuwihlen.

5. Kilicken Sie auf OK.

A o e

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie im Dialogfeld Systemsteuerung auf das Symbol fiir System.

Klicken Sie im Dialogfeld Systemeigenschaften auf die Registerkarte Gerite-Manager.
Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir DVD/CD-ROM-Laufwerke.

Die Laufwerke des Rechners werden angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Laufwerksymbol. Ein Menii wird eingeblendet.
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7. Klicken Sie auf Eigenschaften.

8. Klicken Sie im Feld Digitale CD-Wiedergabe im néchsten Dialogfeld auf das Kontrollkéstchen
Digitales CD-Audio fiir dieses Gerit aktivieren, um es auszuwihlen.

9. Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie im Dialogfeld Systemsteuerung auf das Symbol fiir System.

Klicken Sie im Dialogfeld Systemeigenschaften auf die Registerkarte Hardware.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Geriite-Manager.

Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir DVD/CD-ROM-Laufwerke.

Die Laufwerke des Rechners werden angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Laufwerksymbol. Ein Menti wird eingeblendet.
Klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sie im Feld Digitale CD-Wiedergabe im néchsten Dialogfeld auf das Kontrollkéstchen
Digitale CD-Wiedergabe fiir den CD-Player aktivieren, um es auszuwihlen.

O 0Nk WD =

Beim Schwenken einer Quelle wird der Ton ausgeschaltet.

Dies geschieht, wenn der Modus Nur digitale Ausgabe eingestellt ist und die Links-Rechts-Balance einer
Mixer-Anwendung (nicht des Surround Mixer, sondern z. B. der Lautstdrkeregelung von Windows)
gegeniiber der Position, auf die Sie die Quelle im Hauptdeck des Surround Mixer geschwenkt haben, auf
die andere Seite eingestellt ist. Wenn beispielsweise die CD-Audio-Balance in der Lautstirkeregelung von
Windows auf die linke Seite eingestellt ist, aber im Surround Mixer auf die rechte Seite geschwenkt
wurde, liegt dieser Fall vor.

So beheben Sie dieses Problem:

Offnen Sie den anderen Mixer, und zentrieren Sie die Balance fiir alle Audioeingabequellen.
Dadurch wird sichergestellt, dass Thre analogen Quellen nicht ausgeschaltet werden, wenn sie im
Surround Mixer geschwenkt werden.
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Nicht geniigend

SoundFont-
Cache
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Bei einer kleineren SoundFont-
Datei muss allerdings auch mit
einer geringeren Klangqualitéit
gerechnet werden.

Probleme mit
dem Joystick
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Der Speicher reicht nicht aus, um SoundFonts zu laden.

Dieser Fehler tritt moglicherweise auf, wenn eine SoundFont-kompatible MIDI-Datei geladen oder
abgespielt wird, obwohl nicht geniigend Speicher fiir SoundFonts reserviert wurde.

So reservieren Sie mehr SoundFont-Cache:

Verschieben Sie auf der Registerkarte Optionen des Applets SoundFont Control den Schieberegler fiir den
SoundFont-Cache nach rechts.

Der vertfiigbare SoundFont-Cache hingt vom verfiigbaren Arbeitsspeicher des Systems ab.

Falls noch immer nicht geniigend Arbeitsspeicher zur Verfiigung steht:

Gehen Sie folgendermallen vor:

O Wihlen Sie auf der Registerkarte Biéinke konfigurieren des Applets SoundFont Control im Feld Bank
auswihlen ggf. eine kleinere SoundFont-Bank aus.

A Erhohen Sie den Systemspeicher Ihres Computers.

Die Joystick-Schnittstelle funktioniert nicht.

Es besteht ein Konflikt zwischen der Joystick-Schnittstelle der Audiokarte und der Joystick-Schnittstelle
des Systems.
So beheben Sie dieses Problem:

Deaktivieren Sie die Joystick-Schnittstelle der Audiokarte, und verwenden Sie die Joystick-Schnittstelle
des Systems. Gehen Sie folgendermallen vor:

1. Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sie im Fenster Systemsteuerung auf das Symbol System.

3. Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften fiir System auf die Registerkarte Gerite-Manager.
4

. Doppelklicken Sie auf Audio-, Video- und Game-Controller, und wihlen Sie anschlieBend den
Creative Audigy Gameport (Creative Game Port fiir Windows 2000) aus.

Klicken Sie auf Eigenschaften.
6. Fiihren Sie im Dialogfeld Eigenschaften folgende Schritte durch:

d
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Andern Sie die BIOS-
Einstellungen nur, wenn Sie iiber
die notige Erfahrung verfiigen.

Probleme mit
mehreren
Audiogeriten

Wenn das Kontrollkédstchen Ausgangskonfiguration (Aktuell) angezeigt wird:
e Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen.
Wenn das Kontrollkédstchen In diesem Hardware-Profil deaktivieren angezeigt wird:
* Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen.
7. Kilicken Sie auf OK, um Windows neu zu starten und die Anderung zu aktivieren.

Wenn die Gameport-Joystick-Schnittstelle deaktiviert ist, wird der Eintrag im Gerédte-Manager mit einem
roten Kreuz versehen.

Der Joystick arbeitet mit einigen Programmen nicht einwandfrei.

Manche Programme verwenden den Systemprozessortakt fiir die Berechnung der Joystickposition. Bei
schnellen Prozessoren wird die Position des Joysticks unter Umstidnden falsch berechnet. Das Programm
geht dann davon aus, dass die Position auflerhalb des giiltigen Bereichs liegt.

So beheben Sie dieses Problem:

Erhohen Sie die 8-Bit-1/0O-Wiederherstellungszeit des BIOS. Diese Einstellung befindet sich in der Regel
unter den Chipset-Einstellungen. Gegebenenfalls konnen Sie auch die AT-Bus-Geschwindigkeit
reduzieren. Falls der Fehler weiterhin auftritt, versuchen Sie es mit einem anderen Joystick.

Die andere installierte Audiokarte funktioniert nicht einwandfrei.

In Threm Computer ist unter Umstéinden bereits ein Audiogerit installiert. Dabei kann es sich um eine
Audiokarte oder um einen internen Audiochipsatz handeln. Vor der Installation der Sound Blaster Audigy-
Karte werden Sie aufgefordert, vorhandene Audiogerite vollstindig zu deinstallieren und zu entfernen.
Wenn Sie in Ihrem Computer mehrere Audiogerite betreiben, lédsst sich der Rechner eventuell nicht mehr
einwandfrei verwenden.

Fehlerbeseitigung B-7



\/

Die genaue Schrittfolge hidngt von
der verwendeten Hauptplatine ab.
Weitere Informationen kénnen Sie
die Herstellerdokumentation zu
Threr Hauptplatine entnehmen.
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Wiéhrend der Installation der Sound Blaster Audigy-Karte konnen Sie auch folgendermaflen vorgehen:

O Wenn Ihr Computer eine installierte Sound Blaster Live!- oder Sound Blaster PCI512-Audiokarte
entdeckt, erhalten Sie die Empfehlung, das alte Audiogerit vollstindig zu deinstallieren und zu
entfernen. Klicken Sie auf Ja, und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die
Entfernung des alten Audiogerits abzuschlieBen. Entfernen Sie die alte Audiokarte aus dem Computer.

U Wenn der Computer eine andere installierte Audiokarte entdeckt, wird Thnen empfohlen, das alte
Audiogerit vollstidndig zu deinstallieren und zu entfernen. Klicken Sie auf Ja, um die Installation der
Sound Blaster Audigy-Karte fortzusetzen.
Deinstallieren Sie nach der Installation der Sound Blaster Audigy-Karte die vorhandene Karte
vollstindig, und bauen Sie die Audiokarte aus dem Computer aus.

Der interne Audiochipsatz funktioniert nicht einwandfrei.

Gehen Sie folgendermaf3en vor, um einen internen Audiochipsatz zu deaktivieren:
1. Starten Sie das System neu.

2. Driicken Sie Threm vorhandenen Motherboard entsprechend wihrend der Uberpriifung des
Arbeitsspeichers entweder auf <F2> oder auf <Entf>.
Das Menii fiir die BIOS-Einstellung wird angezeigt.

3. Wihlen Sie Chipset Features Setup, und driicken Sie die <Eingabetaste>.

4. Waibhlen Sie Onboard Legacy Audio, und driicken Sie die <Eingabetaste>, um den internen
Audiochipsatz zu deaktivieren.

5. Diriicken Sie <Esc>, um zum Menii fiir die BIOS-Einstellungen zuriickzukehren.

6. Wihlen Sie Save & Exit Setup, und driicken Sie die <Eingabetaste>.

7. Driicken Sie <Y> und anschlieBend die <Eingabetaste>.
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Probleme mit
einer Sound
Blaster Live!-
oder einer

Sound Blaster
PCI512-Karte

Losen von I/O-
Konflikten

Sound Blaster Live!- oder Sound Blaster PCI512-Anwendungen funktionieren nicht.

Wenn Sound Blaster Audigy installiert ist, funktionieren bei &lteren Audiogerite unter Umsténden nur die
normalen Wiedergabe- und Aufnahmefunktionen.
So beheben Sie dieses Problem:

Deinstallieren und entfernen Sie die alte Audiokarte aus dem Computer. Sie konnen die Sound Blaster
Live! oder Sound Blaster PCI512-Karte aber auch deaktivieren:

1. Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sie im Fenster Systemsteuerung auf das Symbol System.

3. Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften fiir System auf die Registerkarte Gerite-Manager.
4

. Doppelklicken Sie auf Audio-, Video- und Game-Controller, und wéhlen Sie anschlieBend Creative
Sound Blaster Live! Series oder Creative Sound Blaster PCI5S12.

Klicken Sie auf Eigenschaften.

b

6. Fiihren Sie im Dialogfeld Eigenschaften folgende Schritte durch:
Wenn das Kontrollkédstchen Ausgangskonfiguration (Aktuell) angezeigt wird:
¢ Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen.
Wenn das Kontrollkédstchen In diesem Hardware-Profil deaktivieren angezeigt wird:
* Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen.
7. Klicken Sie auf OK, um Windows neu zu starten und die Anderung zu aktivieren.

Wenn die Sound Blaster Live!-Karte deaktiviert ist, wird der Eintrag im Geréte-Manager mit einem roten
Kreuz versehen.

Konflikte zwischen der Audiokarte und anderen Peripheriegeriten treten z. B. dann auf, wenn die Karte
und das andere Gerit die gleiche I/O-Adresse verwenden.

Andern Sie zur Losung des Konflikts die Ressourceneinstellungen der Audiokarte bzw. des
Peripheriegerits im Gerdte-Manager von Windows 98 SE/Me.
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Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Abschnitt iiber die
Fehlerbehebung in der Online-
Hilfe von Windows 98 SE.

Probleme unter
Windows NT
4.0

/X
Va Urey "

Wenn Sie nicht wissen, welche Karte den Konflikt verursacht, entfernen Sie alle Karten bis auf die
Audiokarte und andere benotigte Karten (wie z. B. Festplattencontroller und Grafikkarten). Fiigen Sie
nacheinander alle Karten wieder hinzu, bis der Gerite-Manager den Konflikt meldet.

So losen Sie Hardwarekonflikte in Windows 98 SE/Me:

L.

d

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.

2. Doppelklicken Sie im Fenster Systemsteuerung auf das Symbol System.
3.
4. Waibhlen Sie unter dem Eintrag Audio-, Video- und Game-Controller den mit einem

Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften fiir System auf die Registerkarte Geréite-Manager.

Ausrufezeichen (!) gekennzeichneten Audiokartentreiber aus, der den Konflikt verursacht, und
klicken Sie auf Eigenschaften.

Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften auf die Registerkarte Ressourcen.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Automatisch konfigurieren aktiviert ist, und klicken Sie
auf OK.

Starten Sie Ihr System neu, damit Windows 98 SE/Me der Audiokarte und/oder dem anderen Gerét
neue Ressourcen zuweisen kann.

Beim Systemneustart wird eine Fehlermeldung des Dienststeuerungs-Managers zusammen mit
mindestens einer weiteren Fehlermeldung angezeigt.

Dieses Problem tritt auf, wenn Sie nach erfolgreicher Installation der Sound Blaster Audigy-Karte eine
Audiokarte aus Threm Computer entnehmen. Dies ist darauf zuriickzufiihren, dass Windows versucht, die
Treiber auf die entfernte Audiokarte abzugleichen.

So beheben Sie dieses Problem:

1.

Melden Sie sich an Threm Computer als Administrator an.

2. Klicken Sie auf Start -> Einstellungen -> Systemsteuerung.
3.
4. Entfernen Sie in der Liste unter den Eintriagen

Doppelklicken Sie auf das Symbol Multimedia, und wihlen Sie die Registerkarte Gerite.

e Audiogerite
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Probleme mit
DVD-
Playersoftware
(nicht im
Lieferumfang
enthalten)

Probleme mit
dem DV-Treiber
fur Windows 98
SE/2000/Me
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Der 1394 MSDV-Treiber lauft
unter Windows XP nicht

¢  MIDI-Gerite und -Instrumente
alles auller

* Audio fiir Creative Sound Blaster Audigy
» MIDI fiir Creative Sound Blaster Audigy
e MIDI fiir Creative S/W Synth

5. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlief3en.
Die Treiber werden entfernt.

Die Audiokonfiguration (z. B. das Umschalten vom 6-Kanal-Modus auf SPDIF-Ausgabemodus oder
umgekehrt) kann trotz richtiger Einstellungen in der DVD-Playersoftware und im Surround Mixer
wihrend des Abspielens eines DVD-Films nicht geindert werden.

So beheben Sie dieses Problem:

Beenden Sie die DVD-Playersoftware, und starten Sie sie anschlieBend neu.

Der DV-Camcorder funktioniert nicht einwandfrei.

Sie haben unter Umsténden nicht die neueste Version des MSDV-Camcordertreibers (Version 4.10.2226)
installiert.
So beheben Sie dieses Problem:

1. Gehen Sie auf die Microsoft-Website, und laden Sie die Digital Video-Aktualisierung der DirectX 8.0-
Datei (dx80bda.exe) herunter.

2. Installieren Sie diese Datei auf Threm Computer.
Hinweis: Sie miissen zuerst eine Laufzeitversion von DirectX 8.0 oder 8.0a installieren.

Falls das Problem weiterhin besteht, ist der MSDV-Camcordertreiber moglicherweise nicht fiir Ihren
DV-Camcorder optimiert.
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Probleme mit
der Datei-
ubertragung
bei einigen
VIA-Chipsatz-
Motherboards

So beheben Sie dieses Problem:

1. Schalten Sie Thren DV-Camcorder ein.

2. Legen Sie die Sound Blaster Audigy-Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

Verlassen Sie den BegriiBungsbildschirm.

3. Suchen Sie auf der CD-ROM mit Windows Explorer den Ordner 1394, und fiihren Sie die Datei
DVConnect240.exe aus. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation
abzuschlieB3en.

Wenn Sie mit Windows 98 arbeiten, werden Sie eventuell aufgefordert, zundchst die Windows 98 SE-
CD-ROM einzulegen. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um diese Installation
abzuschliefen.

4. Klicken Sie auf die Schaltfliche Fertig stellen.

5. Schalten Sie Thren DV-Camcorder aus und wieder ein.

Wenn Sie die Audigy-Karte auf einem VIA-Chipsatz-Motherboard installiert haben, konnen in seltenen
Fillen folgende Probleme auftreten:

Bei der Ubertragung grofer Datenmengen reagiert der Computer plotzlich nicht mehr (,,bleibt hiingen")
oder startet neu, ODER von einem anderen Laufwerk iibertragene Dateien sind unvollstdndig oder
beschédigt.

Diese Probleme treten bei einer geringen Anzahl von Computern auf, die einen VIA VT82C686B
Controller-Chipsatz auf ihren Motherboards enthalten.

So tiberpriifen Sie, ob das Motherboard den VT82C686B-Chipsatz enthdilt:
U Weitere Informationen hierzu finden Sie im Handbuch zu Threm Computer oder Motherboard, oder
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O in Windows:

i.

ii.

iii.

iv.

vi.

Klicken Sie auf Start -> Einstellungen ->
Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie auf das Symbol System.

Klicken Sie auf die Registerkarte Geriate-Manager oder
Hardware.

Klicken Sie auf das Symbol Systemgeriite.

Uberpriifen Sie in der angezeigten Liste, ob die in der
folgenden Abbildung B-1 markierten Elemente
enthalten sind.

Werden diese Elemente angezeigt, entfernen Sie die
Abdeckung des Computers und suchen Sie nach dem
VIA-Chipsatz auf dem Motherboard. (Beachten Sie
dabei die im Handbuch enthaltenen
Sicherheitshinweise.) Die Modellnummer des
VT82C686B-Chipsatzes steht auf dem Chip.

Wenn in IThrem Computer der VI82C686B-Chipsatz installiert

ist:
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Abbildung B-1: Registerkarte
Gerdte-Manager

O Creative empfiehlt Ihnen, sich zuerst an Ihren Computer-Héndler oder Motherboard-Hersteller zu
wenden und ihn um die neueste Losung zu bitten.
O Einige Benutzer konnten die oben genannten Probleme auf einen oder beide der folgenden Wege 16sen:

L]

Herunterladen der neuesten VIA 4inl-Treiber von http://www.viatech.com*,

Erwerben des aktuellsten BIOS fiir das Motherboard von der Website des Herstellers*.
*Der Inhalt dieser Websites wird von anderen Unternechmen bestimmt. Creative iibernimmt keine
Verantwortung fiir Informationen oder Downloads, die iiber diese Websites erhalten wurden. Wir
stellen Thnen diese Informationen lediglich aus praktischen Griinden zur Verfiigung.
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Probleme unter
Windows XP

Bei der Installation Creative-fremder Anwendungen wird auf einem Windows XP-Betriebssystem
ein Hardware-Installationsfehler angezeigt.

Zum Zeitpunkt der Veroffentlichung dieses Produkts hat Microsoft allen Unternehmen dringend
angeraten, ihre Hardware-Losungen zur Zertifizierung einzureichen. Wenn ein Hardware-Geritetreiber
nicht zur Zertifizierung bei Microsoft eingereicht wurde oder das entsprechende Zertifikat nicht erhalten
hat, wird automatisch eine Warnmeldung angezeigt, die in etwa folgenden Wortlaut hat:

Hardware Installation

L} The softweare you are installing for this hardware:
P

Universal Serial Bus controllers

has not passed Windows Logo testing to werify its compatibility
with Windows XP. [Tell me why this testing is important |

Continuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the comrect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] [ STOF Installation ]

Diese Meldung wird unter Umstidnden angezeigt, wenn Sie Hardware-Treiber installieren, die nicht von
Creative stammen. In solchen Fillen konnen Sie ggf. auf die Schaltfliche Trotzdem fortfahren klicken.
In vielen Fillen konnen Geritetreiber, die von Microsoft nicht zertifiziert sind, dennoch unter Windows
XP verwendet werden, ohne dass Ihr Computer dadurch beeintrichtigt oder instabil wird.

Wenn Sie weitere XP-spezifische Informationen oder Hilfe benétigen, konnen Sie sich an das
Unternehmen wenden, von dem der Treiber entwickelt wurde (z. B. iiber die Website oder Helpline des
Unternehmens).
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