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Entretenimiento de
sonido digital de alta
definicidén

¥

El nombre del producto puede
variar en funcién de la region.

Gracias por adquirir Sound Blaster Audigy, una completa solucién para la reproduccién de sonido digital
de alta definicién.

Se abordan dos modelos en este manual: Sound Blaster Audigy (FireWire®/IEEE® 1394) con
conectividad FireWire/IEEE 1394 y Sound Blaster Audigy (no FireWire/IEEE 1394) sin compatibilidad
FireWire/IEEE 1394. Las aplicaciones FireWire/IEEE 1394 s6lo se pueden utilizar con el modelo Sound
Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394).

Gracias a los conversores analdgico a digital (ADC) y digital a analégico (DAC) de 24 bits, el reproductor
Sound Blaster Audigy puede ofrecer un sonido de alta definicién de una calidad extraordinaria compatible
con SPDIF a 96 kHz. El procesador Audigy de la tarjeta Sound Blaster Audigy es cuatro veces mds potente
que sus principales competidores. Todo esto hace posible que los usuarios puedan disfrutar de la increible
tecnologia EAX ADVANCED HD™ tanto en los juegos como en la musica.

El puerto FireWire/IEEE 1394 proporciona una conectividad de alta velocidad muy cémoda para los
reproductores portatiles de sonido digital, unidades CD-RW externas y otros dispositivos compatibles con
IEEE 1394, como puedan ser cimaras de video digitales, impresoras, escdneres y camaras digitales fijas.

Si el reproductor Sound Blaster Audigy se combina con la gama de programas de software incluidos
obtendrd como resultado horas interminables de diversion. En el CD de instalacién de Sound Blaster
Audigy se incluyen una serie de aplicaciones que le permitirdn crear canciones MP3 mejoradas con EAX
que podra compartir con sus amigos a través de Internet.
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(QUé es EAX EAX ADVANCED HD aporta un nuevo nivel de rendimiento, potencia y flexibilidad al audio de un PC.
TM)  Gracias a las capacidades de procesamiento mejoradas del procesador Sound Blaster Audigy, EAX
ADVANCED HD ™! ADVANCED HD ofrece un paquete de nuevas funciones de sonido de alta definicion para enriquecer la

- EAX experiencia de juegos y musica.
ADVANCED La biblioteca de audio para juegos de EAX ADVANCED HD completamente renovada lleva la actstica

de sonido para juegos a un nivel totalmente nuevo. La nueva tecnologia Multi-Environment™ procesa
hasta 4 entornos de audio simultdneos en tiempo real. Environment Panning™ permite la localizacién y
espacializacién de entornos en 3D. Environment Reflections™ ofrece la localizacién de ecos y reflejos
anteriores. Environment Filtering™ imita con precision la propagacion del sonido en entornos abiertos y
cerrados. Y, por ultimo, Environment Morphing™ permite la transicién sin fisuras de un entorno al
siguiente. Estas innovadoras tecnologias aportan un excepcional realismo y una inmersioén absoluta en el
juego.

La excelencia sonora también estd garantizada gracias a las tecnologias de misica de EAX ADVANCED
HD. Audio Clean-Up (Limpieza de audio) permite la eliminacién de ruidos no deseados en un archivo de
audio digital. Time Scaling (Escala de tiempo) cambia el tempo de la musica sin que se produzca

distorsion. Ademads, se mejora la reproduccion de musica gracias a los efectos musicales desarrollados
para este fin de EAX ADVANCED HD.

EAX ADVANCED HD ofrece un rendimiento y funcionalidad de audio en 3D increiblemente mejorados,
junto con una fidelidad de sonido superior y sofisticados efectos de reverberacion para una experiencia
digital sin rival, disponible tinicamente con la familia de productos Sound Blaster Audigy.

Contenido del En el paquete se incluyen los siguientes elementos:
paqu ete U Tarjeta Sound Blaster Audigy

U Corchete para Joystick/MIDI para tarjeta SoundBlaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)
U CD de instalacién de Sound Blaster Audigy

Introduccion i



Requisitos del
sistema

Tarjeta Sound Blaster
Audigy

Aplicaciones FireWire/
IEEE 1394, juegos y
software para DVD

///(’* 17

U Procesadores originales de Intel® Pentium® IT a 350 MHz, AMD® K6 a 450 MHz o velocidades
superiores

Chipset de placa madre Intel, AMD o 100% compatible con Intel

Windows® 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows XP o
Windows 2000

64 MB de memoria RAM para Windows 98SE/Me

128 MB de memoria RAM para Windows 2000/XP

600 MB de espacio libre en el disco duro

Ranura compatible con PCI 2.1 disponible para la tarjeta Sound Blaster Audigy

Ranura adyacente disponible para el corchete para Joystick/MIDI (opcional)
Auriculares o altavoces amplificados (disponibles por separado)

Unidad de CD-ROM instalada

(N

ooooo0ooo

Procesador/3Dnow! Intel Pentium II a 350 MHz, MMX o AMD a 450 MHz originales

Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP o Windows 2000

Acelerador de graficos 3D con al menos 8 MB de memoria RAM de texturas para juegos

Se recomiendan 128 MB de memoria RAM para la captura y edicién de video digital (DV)

Disco duro Ultra DMA con 1 GB de espacio libre (se recomienda un disco duro ATA-100 de 6 GB a
7.200 rpm) para las aplicaciones de video digital (de 300 a 500 MB de espacio libre en el disco duro
para los juegos)

0 Como minimo una unidad DVD-ROM de segunda generacién con los siguientes reproductores de
software para DVD: InterVideo’s Win DVD 2000 o CyberLink’s PowerDVD 3.0 y superior

ooooo

Puede que otras aplicaciones necesiten otros requisitos de sistema o el uso de un micréfono. Para obtener
mads informacion consulte la ayuda en pantalla de la documentacion.
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Cémo obtener mas Para obtener informacion acerca de las aplicaciones de Creative, consulte la documentacién Sound Blaster

informacion Audigy Online Quick Start y los archivos de ayuda en pantalla. La demostracién en linea Sound Blaster
Audigy Experience le ofrece una introduccién a Sound Blaster Audigy y presenta las capacidades de la
tarjeta.

Mas ayu da Consulte el contenido del CD de instalacién de Sound Blaster Audigy Installation, en el que encontrara
demostraciones adicionales, bibliotecas y otros programas. Visite el sitio www.europe.creative.com para
obtener informacién acerca de las noticias y productos mas recientes de Sound Blaster. En este sitio
también encontrard informacién sobre cdmo solicitar productos, ayuda técnica y actualizaciones de
CreativeWare.

Convenciones del En este manual se emplean las siguientes convenciones tipograficas:

documento N El icono del bloc de notas llama la atencién sobre aspectos que resultan de
g particular importancia y que deben ser tenidos en cuenta antes de continuar.

ERRN El icono del despertador constituye una llamada de precaucién o aviso que le
ayudard a evitar situaciones de riesgo.

producirse situaciones en las que la seguridad y vida del usuario pueden correr

2 El signo de advertencia indica que si no se respetan las instrucciones pueden
peligro.

Asistencia Técnica Visite www.soundblaster.com/support/faq para obtener ayuda general.

Introduccion iv



CReATIVE

Instalacion del hardware

Este capitulo describe cémo instalar el hardware del
Sound Blaster Audigy.




Instalacidon del hardware

Requisitos para
la instalacién

\/

~a

Aparte del material descrito,
también necesitard una ranura
PCI disponible y otra ranura
adyacente disponible en su
equipo.

\/

~a

Las tarjetas de sonido mostradas
en este documento pueden variar
ligeramente del producto real.

Antes de iniciar la instalacién, compruebe que dispone de todos estos elementos:

Conector de extensién de sonido (entrada/salida digital)

Al

JovsTicK

R

e o O o B = B =

SPDIF_I0_CD_SPOIF

i

A

[ OO
AUD_EXT

|

Tarjeta Sound Blaster Audigy
(FireWire/IEEE 1394)

Corchete Joystick/MIDI (sélo
FireWire/IEEE 1394)**

Se conecta al conector de
joystick/MIDI

T W

HooEn

Tarjeta Sound Blaster Audigy
(non-FireWire/IEEE 1394)

= 1

A N F—
Destornillador de cruz Phillips

(no incluido)

* Disponible sélo en algunos modelos
para realizar conexiones con el
controlador de Sound Blaster Audigy
o con la tarjeta digital de E/S.

** Software incluido con algunos

modelos de la tarjeta Sound Blaster
Audigy

Instalacion del hardware -1



Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(FireWire/IEEE
1394)

Consultar el Manual del Usuario,
“Informacién del Hardware”,
para asignacion de pines de
conexion.

/ SEASTER
Va Aoy -

//

La tarjeta de sonido (FireWire/IEEE 1394) dispone de estas clavijas y conectores que permiten la

conexién de otros dispositivos:

Conector de sonido de CD (CD_IN)
Se conecta a la salida de sonido analdgica en
una unidad de CD-ROM o DVD-ROM mediante
un cable de sonido de CD.

Conector del dispositivo del contestador
telefonico (TAD)

Proporciona una conexién mono desde un
maddem de voz estandar y transmite sefales
de micréfono al médem.

Sélo para uso de los propietarios de Creative

Clavija de salida analégica/digital
Salida AC-3 SPDIF comprimida o de
6 canales que permite conectar dispositivos
digitales externos o sistemas de altavoces
digitales.

También admite la conexién de canales
analégicos centrales y de subgraves para
conectar sistemas de altavoces

analdgicos 5.1.

Clavija de entrad_a de I_mea (LIN_IN) — ]
Se conecta a un dispositivo externo

(por ejemplo, un reproductor de casetes,

DAT o MiniDisc).

Clavija de entrada de micréfono (MIC_IN)

Se conecta a un micréfono externo para la
entrada de voz.

Clavija de salida de linea (LIN_OUT1)
Se conecta a los altavoces con
alimentacion o a un amplificador externo
para la salida de sonido. También admite
el uso de auriculares.

|

Conector auxiliar (AUX_IN)

Se conecta a las fuentes de sonido internas,
tales como el sintonizador de TV, MPEG u
otros tipos de tarjetas similares.

—— Puerto FireWire/IEEE 1394 interno

(opcional)

Se conecta a J5 en la unidad Audigy.
Conector SPDIF de CD
(CD_SPDIF)

Se conecta a la salida SPDIF
(sonido digital) de una unidad
CD-ROM o DVD-ROM, si este
tipo de salida esta disponible.

Conector MIDI/
Joystick (opcional)

m: cn N

Aux N SB1304

srw 10 cn SPDIF

Se conecta a un
corchete para Joystick/
MIDI

AUD_EXT

Puerto FireWire/IEEE 1394 (FireWire/IEEE 1394)
Se conecta a un dispositivo externo compatible con
IEEE 1394 (como pueda ser una camara de video
digital, una camara digital fija, una impresora o un
escaner).

Clavija de salida trasera (LIN_OUT2)
Se conecta a los altavoces con
alimentacién o a un amplificador externo
para la salida de sonido.

Figura 1-1: Clavijas, conectores y puerto de la tarjeta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)
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Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(non-FireWire/
|IEEE 1394)

')

I — ey
Uniey

La tarjeta de sonido (non-FireWire/IEEE 1394) dispone de estas clavijas y conectores que permiten la

conexién de otros dispositivos:

Conector de sonido de CD (CD_IN)
Se conecta a la salida de sonido analégica en
una unidad de CD-ROM o DVD-ROM mediante
un cable de sonido de CD.

Conector del dispositivo del contestador
telefénico (TAD)

Proporciona una conexién mono desde un
mddem de voz estandar y transmite sefales
de micréfono al médem.

Clavija de salida analdgica/digital
Salida AC-3 SPDIF comprimida o de
6 canales que permite conectar dispositivos
digitales externos o sistemas de altavoces
digitales.

También admite la conexién de canales
analdgicos centrales y de subgraves para
conectar sistemas de altavoces
analdgicos 5.1.

Clavija de entrada de linea (LIN_IN)
Se conecta a un dispositivo externo
(por ejemplo, un reproductor de casetes,
DAT o MiniDisc).

Clavija de entrada de micréfono (MIC_IN) /

Se conecta a un micréfono externo para la
entrada de voz.

Clavija de salida de linea (LIN_OUT1)
Se conecta a los altavoces con
alimentacion o a un amplificador externo
para la salida de sonido. También admite
el uso de auriculares.

[ 1 1

Conector auxiliar (AUX_IN)

Se conecta a las fuentes de sonido internas,
tales como el sintonizador de TV, MPEG u
otros tipos de tarjetas similares.

Conector SPDIF de CD
(CD_SPDIF)

Se conecta a la salida SPDIF
(sonido digital) de una unidad
CD-ROM o DVD-ROM, si este
tipo de salida esta disponible.

[ —

™ com

w C0_sPOF

M0 O
AUD_EXT

Clavijas para Joystick/MIDI

Se conecta a un joystick o un dispositivo
MIDI. Puede comprar un kit MIDI opcional
que le permite conectar el joystick y el
dispositivo MIDI a la vez.

Clavija de salida trasera (LIN_OUT2)
Se conecta a los altavoces con
alimentacién o a un amplificador externo
para la salida de sonido.

Figura 1-2: Clavijas, conectores y puerto de la tarjeta Sound Blaster Audigy (non-FireWire/IEEE 1394)
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Corchete para
Joystick/MIDI

FireWire/IEEE
| 394-opcional

Este interfaz estd incluido con
algunos modelos de la tarjeta
Sound Blaster Audigy.

El corchete para Joystick/MIDI dispone de este conector que puede utilizarse para conectarse a otros

dispositivos:

oL

€]
—
eo
9o

o

o

Co

©

Conector de Joystick/MIDI TU/

Se conecta a un joystick (palanca de juegos) o a

un dispositivo MIDI. Puede adquirir un kit MIDI

opcional para enchufar a la vez un joystick y un Vista trasera del corchete del conector

dispositivo MIDI.

Figura 1-3: Conector ubicado en un corchete de Joystick/MIDI
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Pasos de la
instalacion

Paso |: Prepare el
equipo

Apague la fuente de alimentaciéon
principal y desconecte el cable de
alimentacién del equipo. Los
sistemas que utilizan una unidad
de alimentacién ATX con la
alimentacién atenuada
desactivada pueden seguir
proporcionando alimentacién a la
ranura PCI. Esto puede averiar la
tarjeta de sonido cuando se
inserte en la ranura.

Extraiga cualquier tarjeta de
sonido instalada en el sistema o
desactive el chipset de sonido
incorporado. Para obtener mds
informacion, consulte el apartado
“Problemas con miiltiples
dispositivos de sonido” en la
pagina B-7.

—_

Apague el equipo y todos los dispositivos periféricos.

Toque una placa metdlica del equipo para toma de tierra con el fin de descargar la electricidad estética.

A continuacién, desenchufe el cable de alimentacion.

Quite la cubierta del equipo y

extraiga los corchetes metélicos de dos ranuras PCI adyacentes que estén libres, tal y como se muestra
en la Figura 1-4. Si es necesario, fije la tarjeta con un tornillo.

Extraiga dos corchetes metalicos adyacentes

corchetes A 4
metadlicos 7 v

Sound Blaster
Audigy (FireWire/
IEEE 1394)

Ranuras ISA /

Ranuras PCI

Extraiga un corchete metélico

Corchete 4
metalico v Sound Blaster
Audigy (non-
FireWire/IEEE
1394)
Ranuras PCI

Ranuras ISA /

Figura 1-4: Extraccion de placas de metal

Instalacion del hardware 1-5



Paso 2: Instalacion
de la tarjeta Sound
Blaster Audigy

A

No fuerce la tarjeta de sonido
cuando la inserte en la ranura.
Antes de insertar la tarjeta en la
ranura de expansion PCI,
asegtrese de que el conector PCI
de color dorado de la tarjeta
Sound Blaster Audigy esté
alineado con el conector de

bus PCI.

Si no encaja correctamente,
extrdigala con cuidado y vuelva
a intentarlo.

\ Srerin
y‘@)C/ .

1. Alinee la tarjeta Sound Blaster Audigy con la ranura PCI y empujela con suavidad hacia la ranura, tal
y como se indica en la Figura 1-5.

2. Utilice uno de los tornillos que guardé en uno de los pasos anteriores para fijar la tarjeta.

v v

v §_Corchetes 7

Corchetes
«5» ino usados /no usados

Corchete
Joystick/MIDI

Sound Blaster Audigy

Sound Blaster Audigy
(FireWire/IEEE 1394)

(non-FireWire/IEEE
1394)

Figura 1-5: Fijacion de la tarjeta de sonido en la ranura de expansion.

3. Si utiliza la tarjeta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394), fije el soporte de joystick/MIDI a la

ranura situada al lado de la tarjeta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394) con el segundo
tornillo. Conecte el cable de joystick/MIDI (si lo hay) al conector de joystick/MIDI en la tarjeta Sound
Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394), como se muestra en la Figura 1-5.
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Paso 3: Conexién
con cable de audio
(paso opcional para
conexiones de cable
de audio analégico o
digital para CD)

* Sila tarjeta Sound Blaster
Audigy estd conectada a los
conectores SPDIF de CD y
sonido de CD en una unidad
CD-ROM o DVD-ROM, no
active al mismo tiempo las
opciones CD Audio y CD
Digital en el Mezclador
Surround.

¢ El cable de audio analégico
MPC para MPC (de 4 patillas)
y el cable de audio digital
MPC para MPC (de 2 patillas)
no estdn incluidos con la
tarjeta de audio.

Para la salida de sonido de CD analégica:

P Conecte el cable de sonido de CDanalégico (no incluido) del conector de sonido analégico de la unidad
de CD-ROM/DVD-ROM al conector CD_IN de la tarjeta Sound Blaster Audigy tal y como se muestra

Para la salida de sonido de CD digital:

4

en la Figura 1-6.

Conecte el cable de sonido de CD digital (no incluido) del conector de sonido digital de la unidad de
CD-ROM/DVD-ROM al conector CD_SPDIF de la tarjeta Sound Blaster Audigy tal y como se indica

en la Figura 1-6.

Unidad CD-ROM/DVD-ROM

R

/

SN
Q

Unidad CD-ROM/DVD-ROM

Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)

Figura 1-6: Conexion de las unidades.

g

S L1 [T

Sound Blaster Audigy (non-FireWire/IEEE 1394)
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Q

Paso 4: Conexidn a 1. Vuelvaa colocar la cubierta del equipo y
la fuente de 2. aenchufar el cable de alimentacién. Cuando haya terminado, encienda el equipo.

alimentacion Para conectar la tarjeta Sound Blaster Audigy a otros dispositivos, consulte el apartado “Conexién de

periféricos relacionados” en la pagina 1-9.

Para instalar los controladores y el software, consulte el apartado “Instalacién de controladores y
aplicaciones” en la pagina 2-1.
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Conexidén de
periféricos
relacionados

Clavija de salida analégica/digital

Modo analégico (valor predeterminado): Se —
conecta al canal central y al canal de subgraves.
Modo digital: Se conecta a los altavoces
digitales*, MiniDisc o DAT a través de una cable
miniclavija a DIN.

Para ver instrucciones acerca de cémo alternar
entre los modos digital y analégico, consulte el tema
“Solo salida digital” de la ayuda en pantalla del
Mezclador surround de Creative.

Reproductor de alida de linea
Coprr

sintetizador, etc.

Micréfono

Se conecta a las entradas analégicas delantera
y trasera de los altavoces.

Salida de linea +Salida trasera: Para
conectar la tarjeta a un sistema de 4 altavoces
Salida de linea: Para conectar la tarjeta a un
sistema de 2 altavoces y auriculares

Se conecta a los dispositivos compatibles
con IEEE 1394 , como puedan ser el
reproductor de sonido digital de Creative
IEEE 1394, una camara de video digital y
una WebCam.

G r(_/ .

El reproductor Sound Blaster Audigy le permitird disfrutar de interminables momentos de placer
actstico. La Figura 1-7 muestra cémo se conectan los periféricos relacionados al reproductor Sound
Blaster Audigy para optimizar su funcionamiento.

Unidad de CD-ROM/DVD-ROM

JD Lt e

%

Controlador para juegos

Figura 1-7: Conexion de otros dispositivos (FireWire/IEEE 1394)

i H |
Cable de sonido CD Analdgica E Cable de sonido CD Digital
MPC-MPC (de 4 patillas)

MPC-MPC (de 2 patillas)

@ ;

spmma cn SPOF

Salida trasera

Puerto FireWire/IEEE
1394

[T (I
AUD_EXT

Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(FireWire/IEEE
1394)

* Por ejemplo, los altavoces
digitales Creative Inspire™ 5.1

** Por ejemplo, los sistemas de
altavoces analégicos Creative
o Cambridge SoundWorks de
4 canales

***Disponible sélo con los
modelos seleccionados de la
tarjeta Sound Blaster Audigy.

Corchete Joystick/MIDI***
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Clavija de salida analégica/digital Unidad de CD-ROM/DVD-ROM
Modo analégico (valor predeterminado): Se
conecta al canal central y al canal de subgraves.
Modo digital: Se conecta a los altavoces
digitales*, MiniDisc o DAT a través de una cable L
miniclavija a DIN.

ek 5
@ Cable de sonido CD Analdgica E Cable de sonido CD Digital
MPC-MPC (de 4 patillas) MPC-MPC (de 2 patillas)

oo

..... 0 sPoF

Reproductor de

casetes y CDs, | Salida de linea === i Entrada de linea
sintetizador, etc.[ s ¢ === () i
]
]

Para ver instrucciones acerca de cémo alternar
entre los modos digital y analdgico, consulte el tema
“Solo salida digital” de la ayuda en pantalla del
Mezclador surround de Creative.

Entrada de micréfono
Salida de linea

Salida trasera
Micréfono

. Tarjeta Sound
Se conecta a las entradas analdgicas delantera

Blaster Audigy
y trasera de los altavoces. (non-FireWire/
Salida de linea +Salida trasera: Para IEEE 1394)
conectar la tarjeta a un sistema de 4 altavoces

Salida de linea: Para conectar la tarjeta a un
sistema de 2 altavoces y auriculares

* Por ejemplo, los altavoces
digitales Creative Inspire™ 5.1
** Por ejemplo, los sistemas de
altavoces analégicos Creative
o Cambridge SoundWorks de
4 canales

Controlador para juegos
Figura 1-8: Conexion de otros dispositivos (non-FireWire/IEEE 1394)
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Conexidén de
sistemas de
altavoces

Si va a utilizar juegos en modo

Windows 98 SE MS-DOS

(en modo DOS puro), debera:

* Asegurarse de que tanto el
conector de sonido de CD de
la tarjeta Sound Blaster
Audigy como el conector de
sonido analégico de la unidad
de CD-ROM o DVD-ROM
estén conectados.

¢ Si obtiene un sonido
distorsionado, no conecte el
conector SPDIF de CD de la
tarjeta Sound Blaster Audigy
al conector de sonido digital
de la unidad de CD-ROM o
DVD-ROM.

f)

i rE Y7 ™
DG

 —"

Para ver instrucciones acerca de cémo alternar entre los modos digital y analégico, consulte el tema “Sélo
salida digital” de la ayuda en pantalla del Mezclador surround de Creative.

Si dispone de un sistema de altavoces de canales 5.1, puede mezclar fuentes estéreo (como el sonido de
un CD, MP3, WMA, MIDI y Wave) con canales 5.1 mediante la tecnologia Multi Speaker Surround
(CMSS) de Creative. Para mezclar, debera activar la caracteristica CMSS en PlayCenter (vista de jugador).
Consulte la ayuda en pantalla de PlayCenter.

Reproducir juegos, musica y
peliculas

con un sistema de altavoces
digital 4.1 0 5.1 de Creative o
Cambridge SoundWorks

Clavija de salida
analogica/digital

Miniclavija
aDIN

P R s [ e @

digital oo é‘

Tarjeta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)

--->

Entradas de

linea y trasera

analdgicas, . @
]

Salida de linea,
Salida trasera

/

Cable triple de
sonido estéreo

Reproducir juegos, musica y peliculas
con un sistema de altavoces de canal
analdgico 5.1*

Entradas
analdgicas
delantera, trasera
y de centroy
subgrave

* Por ejemplo, los altavoces
analdgicos Creative Inspire 5.1

Figura 1-9: Conexion de la tarjeta Sound Blaster Audigy a los sistemas de altavoces (FireWire/I[EEE 1394).
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N Reproducir juegos, musica y
- peliculas Clavija de salida

con un sistema de altavoces analdgica/digital

) . digital 4.1 0 5.1 de Creative o Miniclaviia
Si conecta la tarjeta Sound Cambridge SoundWorks aDIN ) —
Blaster Audigy a un sistemade | ~ " _ L > /
altavoces Cambridge 3”‘_1 | = | -
igital
SoundWorks DTT2500 o "Entradas de
Cambridge SoundWorks linea y trasera
PlayWorks 2500 mediante la analégicas . GBS [ 0
conexion de un cable DIN a un i ﬁ
. . . 1
minienchufe, puede que necesite I
1 1

seleccionar el modo de mdusica o
pelicula en el decodificador para Tarjeta Sound Blaster Audigy (non-FireWire/IEEE 1394)
obtener un sistema de canal 5.1.

Reproducir juegos, musica y peliculas
con un sistema de altavoces de canal

analogico 5.1* Cable triple de

sonido estéreo

Entradas analdgicas
delantera, trasera y
de centroy
subgrave

* Por ejemplo, los altavoces
analdgicos Creative Inspire 5.1

Figura 1-10: Conexion de la tarjeta Sound Blaster Audigy a los sistemas de altavoces (non-FireWire/IEEE 1394).
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Conexion de
los dispositivos
externos de los
usuarios

Descodificador/Amplificador Dolby Clavija de salida
Digital

analdgica/digital

Cable de 3,5 mm
(mono) a RCA

SPDIF_IO_CD_SPDI

T%‘T‘ -
-==->
oo E
Salida de linea g
Entrada SPDIF para . )
Dolby Digital (AC-3) Salida trasera :
-==>

Tarjeta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394)
Amplificador de 6 canales

Consejo : canal izquierdo/central

Cable de 3,5 mm Anillo: canal derecho/subgrave

(estéreo) a RCA .*

Entradas analdgicas
delantera, traseray ‘
de centro y subgrave

.
. .

* Informacién adicional para usuarios
. avanzados:

+ Para conectarse a los canales de centro y
subgrave mediante un cable de 3,5 mm
(estéreo) a RCA, conecte la clavija blanca
RCA a la entrada de centro y la clavija roja
RCA a la entrada de subgrave del
amplificador.

Figura 1-11: Conexion de los dispositivos externos de los usuarios a la tarjeta
Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394).
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Descodificador/Amplificador Dolby
Digital

Clavija de salida
analégica/digital
Cable de 3,5 mm

(mono) a RCA GW

Entrada SPDIF para
Dolby Digital (AC-3)

Salida de linea
Salida trasera

Tarjeta Sound Blaster Audigy (non-FireWire/I[EEE 1394)
Amplificador de 6 canales

Consejo : canal izquierdo/central

Anillo: canal derecho/subgrave
Cable de 3,5 mm ! ubgravi

(estéreo) a RCA

Entradas analdgicas
delantera, traseray | .
de centro y subgrave

. Informacién adicional para usuarios
+ avanzados:

0

Para conectarse a los canales de centroy
. subgrave mediante un cable de 3,5 mm

. . . (estéreo) a RCA, conecte la clavija blanca
RCA a la entrada de centro y la clavija roja
RCA a la entrada de subgrave del
amplificador.

-
.

Figura 1-12: Conexion de los dispositivos externos de los usuarios a la tarjeta Sound Blaster Audigy
(non-FireWire/IEEE 1394).
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Colocacién de
los altavoces

Si utiliza cuatro altavoces, coléquelos formando un cuadrado a
su alrededor y sitiese en el centro orientdndolos en su
direccioén (fijese en Figura 1-13). Asegtirese de que el monitor
del equipo no bloquee los altavoces delanteros. Ajuste las
posiciones relativas de los altavoces a voluntad para obtener el
mejor resultado. Si dispone de un subgrave, coléquelo en una
esquina de la habitacion para obtener un resultado de bajos
Optimo.

' @\‘“/ ;

rave

Altavoz Altavoz
delantero delantero
izquierdo derecho
Altavoz Altavoz
trasero trasero @
izquierdo derecho

Altavoz
central
Usted

Figura 1-13: Posicion recomendada para

los altavoces.
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CReATIVE

Instalacion del software

Este capitulo describe cémo instalar el software del Sound Blaster Audigy.
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Instalacidon del software

Instalacion de
controladores y
aplicaciones

\/

~a

Durante el proceso de
instalacion, se solicitard a los
usuarios de Windows 98 SE que
inserten el CD de instalacion de
Windows 98 SE en la unidad de
CD-ROM. Introduzca el CD de
instalacién en la unidad de
CD-ROM v, a continuacion,
presione el botén Aceptar.

Si el sistema no incluye el CD de
Windows 98 SE, sino, mas bien,
un CD de recuperacidn; o si ha
instalado los archivos .CAB de
Windows 98SE en el sistema
durante la instalacion, haga clic
en el botén Examinar para
buscar el archivo en la
ubicacion,
C:\Windows\Options\Cabs.
Cuando haya encontrado el
archivo .CAB adecuado, haga
clic en el botén Aceptar.

Para poder utilizar el reproductor Sound Blaster Audigy deber4d instalar los controladores de dispositivo y
aplicaciones. Para instalar estos controladores y las aplicaciones suministradas con el paquete, siga las
siguientes instrucciones, que son vélidas para todos los sistemas operativos de Windows admitidos.

1. Cuando haya instalado el reproductor Sound Blaster Audigy y el corchete para Joystick/MIDI,
encienda el equipo. Windows detecta automaticamente la tarjeta de sonido y los controladores de
dispositivo.

2. Cuando se le soliciten los controladores de sonido, haga clic en el botén Cancelar.

3. Introduzca el CD de instalacién de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM.

El disco dispone de la funcién autoejecutable de Windows y empezard a ejecutarse automaticamente.
En caso contrario, debera activar la funcion de notificacion de insercion automatica de la unidad de
CD-ROM. Para obtener mds informacion, consulte el apartado “Problemas en la instalacién del
software” en la pagina B-1.

4. Siga las instrucciones de la pantalla para completar la instalacién.

5. Cuando se le solicite, reinicie el sistema.
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Modo de
desinstalar
aplicaciones

Modo de volver
a instalar
aplicaciones

p—
/‘ U“\l' G‘“‘

Algunas veces es necesario desinstalar y luego volver a instalar las aplicaciones para poder corregir
problemas, cambiar pardmetros de configuracién o actualizar versiones. Las siguientes instrucciones le
indican cémo desinstalar aplicaciones de cualquier sistema operativo Windows.

1.
2.

® N e

9.

Inserte el CD de instalacién de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM.

El disco es compatible con el modo de reproduccién automética de Windows y comienza a funcionar
automdticamente. Si no fuera asi, consulte “Problemas en la instalacién del software” en la padgina B-1.

Cierre todas las aplicaciones de tarjeta de sonido. Aquellas aplicaciones que estén en funcionamiento
durante el proceso de desinstalacién no serdn quitadas.

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

Haga doble clic en el icono Agregar/quitar programas.

Haga clic en la pestafia Instalar/desinstalar y seleccione Sound Blaster Audigy.
Haga clic en Agregar/quitar.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo InstallShield Wizard, haga clic en las casillas de verificacion
correspondientes a los elementos que desea desinstalar para quitarlos.

Las aplicaciones seleccionadas serdn quitadas.

10. Haga clic en Siguiente.

11. Si asi se le indicara, reinicie el ordenador.

Es probable que desee instalar de nuevo las aplicaciones si se produce un fallo en la unidad.

1.

oos e

Introduzca el CD de instalacién de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM. El disco dispone
de la funcién autoejecutable de Windows y empezard a ejecutarse automdticamente. De lo contrario,
consulte “Problemas en la instalacion del software” en la pagina B-1.

Haga clic en Inicio -> Configuracion -> Panel de control.

Haga doble clic en el icono Agregar o quitar programas.

Haga clic en la ficha Instalar o desinstalar y, a continuacion, seleccione Sound Blaster Audigy.
Haga clic en el boton Agregar o quitar.
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6. Cuando aparezca el cuadro de didlogo del asistente InstallShield, haga clic en la opcién Reparar/
modificar para seleccionarla.
La opcién Reparar instala de nuevo todas las aplicaciones instaladas con anterioridad.
La opcién Modificar agrega nuevos componentes de programa o desinstala los componentes
instalados actualmente.

7. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacién de las aplicaciones.

ACtual izaCién d e Windows 2000 dispone ahora de compatibilidad mejorada para la salida AC-3 SPDIF (no PCM a través
. de waveOut) para el software de aplicaciones DVD. Haga clic en la siguiente direccidn para obtener
W| ndOWS 2000 acceso al sitio Web de Microsoft Windows 2000 y descargar Windows 2000 Service Pack 3 e incorporar

(Se rVice PaCk 3) esta compatibilidad al sistema y corregir otros problemas del sistema operativo Windows 2000.

http://microsoft.com/windows2000/default.asp
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CReATIVE

Aplicaciones de Sound Blaster Audigy

Este capitulo describe cémo obtener el maximo rendimiento de

Sound Blaster Audigy.
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Aplicaciones de Sound Blaster Audigy

Aplicaciones de
Creative Sound
Blaster Audigy

Creative Taskbar

Las aplicaciones incluidas con
Sound Blaster Audigy pueden
ser algo distintas de las aqui
descritas.

Sound Blaster Audigy es compatible con una amplia gama de aplicaciones que le ayudaran a obtener el
maximo rendimiento posible de la tarjeta de sonido. El siguiente software es una pieza fundamental para
el funcionamiento de la tarjeta de sonido:

Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start

Creative Sound Blaster Audigy Experience

EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience

Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative MiniDisc Center

Creative Restore Defaults

o000 ouUdoo

La Creative Taskbar es una aplicacion que permite llevar a cabo con rapidez y comodidad todas las tareas
con la tarjeta de sonido. Basta con seleccionar una tarea para que las aplicaciones necesarias se inicien y
la configuracién del mezclador y los efectos se establezca de forma automatica.

La Creative Taskbar dispone también de una guia de tareas, que ofrece una serie de ttiles consejos y
vinculos relacionados acerca de la tarea seleccionada.

Para obtener mas informacién acerca de la Creative Taskbar, consulte la ayuda en pantalla.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start

Creative Sound
Blaster Audigy
Experience

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

/\ Sound]
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Este es un excelente punto de partida para conocer el funcionamiento de Sound Blaster Audigy. Esta
utilidad en linea incluye varias demostraciones interactivas e informativas que describen las caracteristicas
de Sound Blaster Audigy, como puedan ser la reproduccion de miusica y juegos digitales, la reproduccién
de peliculas, la conexion de altavoces y la ejecucion de tareas.

Utilice la demostracion Creative Sound Blaster Audigy Experience para sentir las increibles capacidades
de Sound Blaster Audigy para la reproduccion de misica, la reproduccién de sonido de juegos y como
estudio musical casero. Experimentara las ventajas del procesamiento de audio de varios entornos, los
efectos dindmicos de EAX ADVANCED HD, el sonido envolvente de alta calidad y el excelente sonido
mejorado de cine en casa de EAX.

Esta aplicacién no funciona en Windows NT 4.0.

Esta demostracion, que se desarrolla en una mina de oro, le permitird disfrutar de las tecnologias EAX
ADVANCED HD™, como la panoramizacion, la reflexion y la modificacién de entornos. Compare las
escenas con y sin EAX ADVANCED HD™ y comprendera por qué muchos programadores estdn
incorporando la tecnologia EAX ADVANCED HD™ en los juegos.

Utilice Creative Diagnostics para comprobar con rapidez las posibilidades de reproduccién de archivos
Wave, MIDI o CD Audio de la tarjeta de sonido, asi como la salida de los altavoces. Para obtener mas
informacién acerca de Creative Diagnostics, consulte la ayuda en pantalla.
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Creative
Surround Mixer

Para restaurar la configuracién
original del Mezclador surround,
haga clic en Inicio ->
Programas-> Creative ->
Sound Blaster Audigy ->
Creative Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

El Surround Mixer de Creative es la aplicacion principal que permite llevar a cabo las siguientes tareas:
O Comprobar los altavoces

O Aplicar los efectos de sonido de EAX ADVANCED HD™

U Mezclar sonidos de distintas fuentes de entrada

U Establecer los efectos de sonido

El Surround Mixer dispone de dos modos. Haga clic en el botén Modo basico o Modo avanzado para
alternar entre estos dos modos:

En el modo bdsico aparece el panel del mezclador, en el que puede:

U mezclar sonidos procedentes de diversas fuentes de sonido durante una grabacién o reproduccion

Q controlar el volumen, los bajos, los agudos, el balance y la distorsién

En el modo avanzado aparecen los paneles del Surround Mixer y del Mixer. En los paneles del Mezclador
surround puede:

O Seleccionar los efectos de sonido

O Especificar la salida de los altavoces
O Realizar una prueba de los altavoces

Para obtener mds informacién acerca del Creative Surround Mixer, consulte la ayuda en pantalla.

AudioHQ es el centro de control del software de sonido de Creative.

La interfaz de AudioHQ es muy parecida a la del Panel de control de Windows. Esta formada por
diversas aplicaciones de control que permiten mostrar, escuchar o configurar las propiedades de sonido
de uno o mads dispositivos de sonido instalados en el equipo.

Como en el Panel de control, las aplicaciones de control de AudioHQ pueden mostrarse como iconos
grandes, iconos pequefios, o como una lista de elementos o detalles. En la vista de aplicaciones, puede
seleccionar todos los elementos o invertir la seleccién. Sin embargo, el niimero de elementos de la
ventana principal variard segutn la aplicacién de control o el dispositivo seleccionado. La vista Por
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dispositivo de sonido s6lo muestra las aplicaciones de control admitidas por el dispositivo seleccionado.
La vista Aplicaciones muestra inicamente los dispositivos de sonido admitidos por la aplicacién
seleccionada.

Para obtener mds informacién acerca de AudioHQ de Creative, consulte la ayuda en pantalla.

SoundFont Control permite configurar los bancos MIDI con instrumentos y archivos SoundFont,
DLS Wave, asi como establecer el algoritmo y el espacio de caché.

Para obtener més informacién acerca de Control de SoundFont, consulte la ayuda en pantalla.

Device Control le permite configurar diversas caracteristicas de sus dispositivos de audio. Los controles
también le permiten seleccionar la frecuencia de muestreo de salida SPDIF, habilitar la funcién de desvio
de SPDIF para entrada y salida digital, y desactivar los altavoces cuando se conectan los auriculares a la
unidad de Audigy.

Para obtener mas informacién acerca de Device Controls, consulte la ayuda en pantalla.

El Creative Keyboard es un teclado virtual que permite oir o reproducir notas musicales generadas con
dispositivos MIDI.

Los dispositivos de entrada MIDI externos pueden utilizarse para escuchar bancos e instrumentos MIDI.
En primer lugar, conecte un dispositivo de entrada MIDI a la tarjeta de sonido y, a continuacidn, seleccione
en el Teclado de Creative el dispositivo conectado.

El control EAX permite configurar el motor de efectos de los chips de Sound Blaster Audigy.
Ademds, permite especificar los componentes sonoros que constituyen un efecto de sonido.

Los sonidos producidos por esta aplicacién estdn tan llenos de vida que casi podrd verlos. Es el primer
sistema de la industria informdtica que consigue recrear e incorporar en juegos, musica y otras
aplicaciones sonidos interactivos muy reales. Estos efectos de sonido hacen posible reproducir en su
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equipo sonidos de una calidad tan elevada que su imaginacién podrd virtualmente verlos. Los efectos
conseguidos superan los resultados logrados con las actuales técnicas de sonido surround y sonido
posicional en 3D porque generan un entorno con efectos que tiene en cuenta el tamafio de una habitacion,
las propiedades acusticas, la reverberacion, el eco, asi como otros efectos que recrean los sonidos de la
vida real.

Para obtener mas informacién acerca del Control, consulte la ayuda en pantalla.

Creative WaveStudio permite realizar las siguientes funciones de edicién de sonido de manera muy

sencilla:

A Reproducir, editar y grabar datos de ondas de 8 bits (calidad de cinta) y de 16 bits (calidad de CD)

O Mejorar los datos de ondas o crear sonidos propios con distintos efectos especiales y funciones de
edicién como, por ejemplo, inversion, eco, silencio, panordmica, cortar, copiar y pegar

O Abrir y editar varios archivos de sonido a la vez

O Abrir archivos de datos Raw (RAW) y MP3 (.MP3)

U Para obtener mds informacién acerca de Creative WaveStudio, consulte la ayuda en pantalla.

Creative PlayCenter es un revolucionario reproductor de sonido de CD y digital (como MP3 o WMA).
Aparte de gestionar sus archivos favoritos de sonido digital en el equipo, también puede utilizarse como
descodificador para descargar pistas de CD de sonido en archivos de sonido digital comprimidos. Puede
codificar pistas a una velocidad muy superior a la de reproduccién normal, alcanzando hasta 320 kbps
(para MP3).

Nota: Para obtener mas informacién acerca de Creative PlayCenter, consulte la ayuda en pantalla.

El Recorder permite grabar musica o sonidos de diferentes fuentes de sonido como, por ejemplo, un
micréfono o un CD de sonido, y guardar esta informacion como archivos Wave (.wav). Para obtener mas
informacidn acerca de Creative Recorder, consulte la ayuda en pantalla.
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C reative MiniDisc Center de Creative le permite reproducir discos compactos y formatos de audio conocidos para
grabarlos en grabadores digitales como, por ejemplo, reproductores de DAT, especialmente para

MiniDisc Center reproductores de MiniDisc (MD).

Con el MiniDisc Center, puede:

Q crear un dlbum con sus temas favoritos, cada uno en un formato de audio diferente
U incluir automdticamente un periodo preestablecido de silencio entre una y otra pista
Q reproducir su propio dlbum y grabarlo en el grabador de MD

Para obtener més informacién y detalles de uso del MiniDisc Center de Creative, consulte la Ayuda en
linea.

C I’eative Re store SCJE?(E)VG Restore Defaults permite restaurar la configuracién predeterminada de todos los valores de
Defaults
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Uso de las aplicaciones

Este capitulo describe las aplicaciones que deben utilizarse para poder
crear contenidos, reproducir juegos y ejecutar programas audiovisuales.




Uso de las aplicaciones

Reproduccion
de archivos
multimedia

Reproduccion de
discos DVD

\/
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* Algunos descodificadores/
reproductores de software para
DVD no pueden descodificar
canales de hasta 5.1, pero
pueden admitir la Salida
SPDIF. En estos casos, Sound
Blaster Audigy puede utilizar
la funcién de salida SPDIF
para descodificar la sefial
Dolby Digital.

Sound Blaster Audigy ofrece la posibilidad de reproducir archivos multimedia de alta calidad, ejecutar
programas audiovisuales digitales, crear contenidos, asi como aprovechar las posibilidades de
entretenimiento que ofrece Internet. A continuacién se describen las aplicaciones que puede utilizar para
poder llevar a cabo estas actividades.

Si dispone de un descodificador externo Dolby Digital (AC-3), podra disfrutar del sonido Dolby Digital
incluido en las peliculas en DVD.

Sin embargo, si no cuenta con un descodificador externo Dolby Digital (AC-3), debera disponer de una
unidad compatible con DVD y un conjunto de altavoces que admitan hasta seis canales, como los
altavoces analégicos Creative Inspire 5.1. También debera contar con un reproductor de software para
DVD que pueda enviar la sefial AC-3 SPDIF comprimida a la tarjeta Sound Blaster Audigy y
descodificarla, como pueda ser InterVideo WinDVD 2000 o Cyberlink PowerDVD.

En el Mezclador surround de Creative, active la caracteristica Dolby Digital (AC-3) Decode. Para obtener
mds informacion, consulte la ayuda en pantalla del Mezclador surround de Creative.

En el descodificador/reproductor de software del DVD, active la Salida SPDIF o una funcién similar.
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digital
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Creative PlayCenter admite y reproduce archivos MP3 y WMA.

Utilice Creative PlayCenter para reproducir archivos Wave y CD Audio. WAV es el formato de los
archivos de sonido digitales del sistema operativo Windows. CD Audio se refiere a los discos compactos
de sonido que pueden reproducirse en una unidad de CD-ROM.

MIDI (*.MID) es un formato musical que utiliza un sintetizador interno para la reproduccién. Utilice
Creative PlayCenter para reproducir archivos MIDI.

Hay archivos musicales creados con instrumentos exéticos o no regulares (compatibles con MIDI no
generales) utilizando Vienna Soundfont Studio. Estos instrumentos se almacenan en bancos SoundFont.
Dichos archivos MIDI pueden reproducirse con Creative PlayCenter. El CD de instalacién de Sound
Blaster Audigy contiene muchas demostraciones de MIDI que utilizan bancos SoundFont de alta calidad.

Si desea disfrutar de peliculas de gran calidad audiovisual, es primordial disponer de unos buenos
altavoces. Si tiene un sistema de 4 6 5 altavoces conectado a la tarjeta Sound Blaster Audigy, configure
los altavoces en el Mezclador surround de Creative. Para reproducir peliculas en DVD, es aconsejable
adquirir un sistema audiovisual digital doméstico, y los altavoces digitales Creative Inspire 5.1.
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Com pilacién de Con Creative PlayCenter puede compilar dlbumes musicales compuestos por archivos de CD Audio,
albumes musicales WAV o MIDL
personalizados
Creacién de
contenido
Aplicacién de Puede mejorar su voz o incluso agregar efectos especiales cuando cante o grabe sus propias canciones,
efectos de voz gracias a la funciéon EAX control, a la que se accede desde Creative Surround Mixer.
Grabacion de Creative Recorder permite grabar facilmente cualquier fuente de sonido sin tener que preocuparse de la

sonidos y efectos configuracién del mezclador. También puede grabar efectos de sonido.

icié as aplicaciones de video digital, como Ulead VideoStudio, le permiten capturar y editar videos y
Capturay edicion de  Lasapl de video digital Ulead VideoStudio, 1 ditar vid
videos pasarlos a continuacién a formatos utilizados habitualmente como AVI, QT, MOV o MPEG.

Creacién de
contenidos
avanzada

G rabacién de varias Puede crear un estudio de musica casero utilizando secuenciadores MIDI, como Cubasis VST. Este
istas con ASIO programa le permite crear sus propias producciones compuestas por varias pistas de misica provenientes
P de un sintetizador MIDI (interno o externo), instrumentos de musica externos o guitarras (Line-In), un
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Creacién de musica

Grabacién y
transcripcion de
musica

Grabacioén y edicion
de instrumentos
musicales

Grabacion de audio
digital

Creacién de efectos

dispositivo digital (SPDIF) o un micréfono. La compatibilidad ASIO le permite crear todo esto con una
latencia increiblemente baja (solucionando los problemas de sincronizacion de varias pistas).

Puede crear miusica de escritorio en Sound Blaster Audigy utilizando Cubasis VST. Conecte un teclado
de controlador MIDI al puerto MIDI/Joystick y tendrd de forma instantdnea un sintetizador de alta
calidad con este software. El software de secuenciacién proporcionado también le permite crear sus
propias composiciones musicales y arreglos.

Gracias a Cubasis VST, puede grabar su propia miisica y realizar transcripciones de notacién musical.
Puede incluso imprimir su propia partitura.

Puede grabar efectos de sonido y bucles de audio y utilizarlos a continuacién como instrumentos MIDI
mediante el software Vienna SoundFont Studio. También puede editar bancos SoundFont existentes.

Puede realizar una grabacion y edicién digital (16 bit, 48 kHz) en el equipo con la tarjeta Sound Blaster
Audigy y el programa Creative Wave Studio. Conecte un dispositivo compatible con SPDIF como un
reproductor/grabador DAT y seleccione un CD digital en Creative Surround Mixer.

Sound Blaster Audigy incluye una gama de efectos programables. Puede crear miles de efectos de
reverberacién y otros efectos especiales en EAX Control, al que puede acceder desde Creative Surround
Mixer.

Uso de las aplicaciones 4-4



Creacién y
reproduccion de
SoundFonts

Entretenimiento
en Internet

Codificacién de
canciones de CD en
formato MP3

Descarga y
reproduccioén de
canciones de MP3

Reproduccion de
canciones MP3 con
EAX ADVANCED
HD ™

)
BLASTER
/_/’\

ey

\\

Con la tecnologia SoundFont de Creative, tiene infinitas posibilidades de creacion de sonidos para su
propia musica. Cree sus propios bancos SoundFont en Vienna SF Studio y convierta los bucles de
percusion en bancos SoundFont. Puede descargar Vienna SF Studio en http://www.SoundFont.com

Con Creative PlayCenter puede codificar y grabar sus canciones favoritas de CD en el disco duro del

equipo para crear una base de datos de canciones personalizadas.

Con Creative PlayCenter puede agregar a la base de datos las canciones que descargue de Internet.

Con Creative PlayCenter puede crear composiciones de MP3 con efectos realistas de varias dimensiones
y texturas agregando efectos de entorno como, por ejemplo, una sala de conciertos o un cuarto de bafio.
Incluso las personas que no tengan una Sound Blaster Audigy podran disfrutar de estas canciones MP3
personalizadas.
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Disfrute de los juegos disefiados con el sistema EAX ADVANCED HD™ que han sido creados por los
principales desarrolladores de juegos y sumérjase en los entornos mas realistas. En la direccién
http://www.eax.creative.com encontrard una lista de los titulos compatibles.

La tarjeta Sound Blaster Audigy admite los juegos de tecnologfa DirectSound3D (DS3D) en los que
podra escuchar los sonidos con un realismo tridimensional que le permitird disfrutar sin limites.

La tarjeta convierte las llamadas A3D en DirectSound3D, lo que significa que también podra disfrutar de
los juegos desarrollados con esta tecnologia.

Desde el panel de control de EAX, al que se tiene acceso desde el Creative Surround Mixer, puede crear
entornos personalizados para los juegos no compatibles con EAX ADVANCED HD™.
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Especificaciones generales

En este apartado se muestran las especificaciones de la tarjeta

Sound Blaster Audigy.
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Especificaciones generales

Caracteristicas

Tecnologia Bus
Mastering en
arquitectura PCI

Procesador Audigy

Recorrido de sonido de
alta calidad

Este apartado describe las especificaciones de la tarjeta Sound Blaster Audigy (FireWire/IEEE 1394/non-
FireWire/IEEE 1394) y del corchete de Joystick/MIDI (s6lo FireWire/IEEE 1394).

oo
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Compatible con la versién 2.1 de la especificacién PCIL.
La tecnologia Bus Mastering reduce el tiempo de espera y acelera el rendimiento del sistema

Procesamiento avanzado de efectos digitales acelerado mediante hardware

Procesamiento digital de 32 bits manteniendo un rango dindmico de 192 dB

Interpolacién de 8 puntos patentada que reduce la distorsién a niveles inaudibles

Sintetizador de tabla de ondas mediante hardware de 64 voces

Ecualizacién y mezcla digital de calidad profesional

El tamafio ilimitado del banco SoundFont puede asignarse a la memoria de host (limitada por la
memoria disponible del sistema)

Mezcla fuentes analégicas, como CD Audio, entrada de linea, entrada auxiliar, TAD, altavoz de PC y
entrada de micréfono a través de AC’97 Codec con fuentes digitales internas

Reproduccién de 64 canales de sonido en velocidad de muestreo arbitraria para cada uno de ellos.
Mezcla de 32 bits de todas las fuentes digitales con el Mezclador digital Audigy

Conversion de entradas analdgicas a digitales de 24 bits a una velocidad de muestreo de 48 kHz
Conversion digital a analdgica de 24 bits de fuentes digitales a 48 kHz a salida de altavoces 5.1
analdgica

Velocidades de muestreo de grabacidn de 16 bits: 8, 11.025, 12, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 y 48 kHz

Especificaciones generales A-1
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sonido digital
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Control flexible del
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Descodificacién Dolby
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Admite la sefial de entrada del formato de interfaz digital Sony/Philips (SPDIF) de una calidad de hasta
24 bits/96 kHz

Salida SPDIF de una resolucion de hasta 24 bits a una velocidad de muestreo seleccionable de 44.1,
48 096 kHz

Nota: La salida SPDIF no estd disponible durante la reproduccién de contenido de sonido digital
protegido autorizado con la tecnologia DRM (Digital Rights Management)

Salida SPDIF de 8 canales seleccionable para sistemas con amplificador /altavoces digitales externos
Conmutacién de software de entrada a salida SPDIF (omitir) para minimizar los conflictos de conexién
del cable (con opcidén de actualizacién de la unidad Audigy)

Baja latencia de grabacién de varias pistas con compatibilidad ASIO

Control de reproduccién de software de CD Audio, entrada de linea, entrada auxiliar, TAD, altavoz de
PC, entrada de micréfono, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI, CD Digital (CD SPDIF)
Control de grabacién de software de mezcla analdgica (suma de CD Audio, entrada de linea, entrada
auxiliar, TAD, altavoz de PC), entrada de micréfono, dispositivo Wave/DirectSound, dispositivo MIDI,
CD Digital (CD SPDIF)

Grabacion con fuente de entrada seleccionable o con mezcla de diferentes fuentes de sonido.

Control de volumen maestro regulable

Control independiente de graves y agudos

Control de balance entre altavoces delanteros y traseros

Control de silencio y panoramizacién de las fuentes del mezclador

Descodifica Dolby Digital (AC-3) en canales 5.1 o corriente Dolby Digital (AC-3) PCM SPDIF
comprimida de paso a través a un descodificador externo

Redireccionamiento de graves: Mejora la salida de graves a subgraves para pequefios sistemas de
altavoces satélite

Ajuste de frecuencia de bajos (10 a 200 Hz): regulable en unidades de subgraves auténomas para
conseguir el nivel de bajos deseado

Control de nivel central y LFE regulable
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Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

Compatibilidad: sélo
con Sound Blaster
Audigy (FireWire/IEEE
1394)

Conectividad

Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(FireWire/IEEE
1394)

Entradas de sonido
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Tecnologia de multiples altavoces
Mezcla fuentes mono o estéreo con canales 5.1
Algoritmo de mezcla y de panoramizacion de calidad profesional

Compatible con la especificacion IEEE 1394a
Admite velocidades de datos de 100, 200 y 400 Mbps
Admite hasta 63 dispositivos compatibles con IEEE 1394 en una configuracién en cadena

Entrada de linea analdgica lineal a través de clavija estéreo en el corchete trasero

Entrada analégica para micré6fono mono a través de clavija estéreo en el corchete trasero
Entrada analégica lineal para CD_IN a través de conector Molex de cuatro patillas en la tarjeta
Entrada analégica lineal AUX_IN a través de conector Molex de cuatro patillas en la tarjeta
(Disponible sélo en algunos modelos)

Entrada analdgica lineal para TAD a través de conector Molex de cuatro patillas en la tarjeta
Entrada digital CD_SPDIF a través de conector Molex de dos patillas en la tarjeta

Especificaciones generales A-3



Salidas de sonido

Interfaz FireWire/IEEE
1394

El conector/puerto FireWire/
IEEE 1394 de seis patillas
dispone de una salida de
alimentacion maxima de 2
vatios. Conecte solamente a este
puerto un dispositivo de
consumo elevado, como el disco
duro IEEE 1394 y la unidad
CD-RW, a no ser que cuente con
una fuente de alimentacién
propia.
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SALIDA ANALOGICA/DIGITAL a través de miniclavija de 3,5 mm de cuatro polos en la parte

trasera del corchete
+ SALIDA ANALOGICA: Canales de centro y subgrave

* SALIDA DIGITAL.: Salidas digitales SPDIF delanteras, traseras, de centro y subgrave

Dos salidas analdgicas lineales a través de clavijas estéreo en el corchete trasero, salidas de linea
Frontal y Trasera 1 y 2.
Admite auriculares estéreo en la salida de linea delantera (resistencia de 32 ohmios)

Un conector interno FireWire/IEEE 1394 de 2 x 5 patillas (J6) en la tarjeta para conectarse a la tarjeta

Audigy Extension
Patilla Seiial

1 TPA+

2 TPA-

3 GND

4 GND

5 TPB+

6 TPB-

7 POWER (+12 VDC)*
8 POWER (-12 VDC)*
9 VOID

10 GND

*Vacio en algunos modelos
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Interfaces

Tarjeta Sound
Blaster Audigy
(non-FireWire/IEEE
1394)

Entradas de sonido

Salidas de sonido
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Un conector/puerto FireWire/IEEE 1394 de seis patillas en el corchete trasero

Cabezal de 1 x 4 patillas VOL_CTRL

Cabezal de 1 x 2 patillas PC_SPK (altavoz PC)

Cabezal de 2 x 20 patillas AUD_EXT para conectarse a la unidad Audigy (Opcién de actualizacién,
disponible sdlo en algunos modelos)

Cabezal de 2 x 8 patillas JOYSTICK para conectarse al conector Joystick/MIDI (Dispositivo opcional:
interfaz de metal incluido con algunos modelos)

Entrada de linea analdgica lineal a través de clavija estéreo en el corchete trasero (disponible s6lo en
algunos modelos)

Entrada analégica para micréfono mono a través de clavija estéreo en el corchete trasero (disponible
s6lo en algunos modelos)

Entrada analégica lineal para CD_IN a través de conector Molex de cuatro patillas en la tarjeta
Entrada analégica lineal AUX_IN a través de conector Molex de cuatro patillas en la tarjeta

Entrada analdgica lineal para TAD a través de conector Molex de cuatro patillas en la tarjeta
Entrada digital CD_SPDIF a través de conector Molex de dos patillas en la tarjeta

SALIDA ANALOGICA/DIGITAL a través de miniclavija de 3,5 mm de cuatro polos en la parte
trasera del corchete

+ SALIDA ANALOGICA: Canales de centro y subgrave
e SALIDA DIGITAL: Salidas digitales SPDIF delanteras, traseras, de centro y subgrave

Especificaciones generales A-5
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O Dos salidas analdgicas lineales a través de clavijas estéreo en el corchete trasero, salidas de linea
Frontal y Trasera 1y 2.

O Admite auriculares estéreo en la salida de linea delantera (resistencia de 32 ohmios)
Interfaces Cabezal de 1 x 4 patillas VOL_CTRL
Cabezal de 2 x 20 patillas AUD_EXT para conectarse a la unidad Audigy (opcional)
Conector JOYSTICK/MIDI de 15 patillas en los corchetes traseros (Dispositivo opcional: interfaz de
metal incluido con algunos modelos)

U000
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Solucion de problemas

En esta seccién se ofrecen algunas soluciones para resolver los

problemas que pueden aparecer durante la instalaciéon o uso
habitual del programa.
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Solucion de problemas

Problemas en la
instalacion del
software

En este apéndice se ofrecen algunas soluciones para resolver los problemas que pueden aparecer durante
la instalacién o uso habitual del programa.

La instalacién no se inicia automaticamente después de introducir el CD de instalacién de Sound
Blaster Audigy.

Es posible que la funcién de ejecucién automética de Windows no esté activada.

Para iniciar el programa de instalacion a través del menii contextual de Mi PC:

1.
2.
3.

Haga doble clic en el icono Mi PC situado en el escritorio de Windows.
En la ventana Mi PC, haga clic con el bot6n secundario del ratén en el icono de la unidad de CD-ROM.

En el mend contextual, haga clic en Ejecucion automatica y siga las instrucciones que apareceran en
pantalla.

Para activar la funcion de ejecucion automdtica mediante el Aviso de insercion automdtica:

1.
2.
3.

6.

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.
En la ventana Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades de sistema, haga clic en la ficha Administrador de dispositivos
y seleccione la unidad de CD-ROM.

Haga clic en el botén Propiedades.

En el cuadro de didlogo Propiedades, haga clic en la ficha Configuracién y seleccione Aviso de
insercion automatica.

Haga clic en el botén Aceptar para salir del cuadro de didlogo.

Para iniciar el programa de instalacion mediante Windows Explorer:

L.

2.

En Windows Explorer, busque la carpeta D:\Audio\Setup (donde D: representa la unidad de CD-
ROM).

Haga doble clic en el archivo Setup.exe

Solucion de problemas B-1



Problemas con el
sonido
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Al reproducir un archivo de sonido, el sonido ambiental o los efectos son mas fuertes de lo que se
esperaba.

El dltimo entorno predeterminado no resulta apropiado para el archivo de sonido actual.

Para cambiar al entorno adecuado:
1. Haga doble clic en el icono Panel de control EAX en AudioHQ.

2. En el cuadro Entorno, haga clic en la flecha abajo para seleccionar (Sin efectos) o un entorno
adecuado.

No se obtiene sonido por los auriculares.

Compruebe que:

Q Los auriculares estdn conectados a la clavija correspondiente.

O En laficha Altavoces del panel principal del Surround Mixer, la opcién Auriculares estd seleccionada
en el cuadro Altavoz.

Q En el panel Mezclador del Surround Mixer, la fuente de grabacion seleccionada es “Lo que se oye”.

Las fuentes de grabacion analogicas individuales no aparecen en el Surround Mixer.

Las siguientes fuentes de grabacién analégicas se combinan para formar un control de grabacién
denominado Mezcla analégica (Linea/CD/TAD/Aux/PC), ubicado en la columna del panel de
grabacion:

U Entrada de linea

CD de Audio

Aucxiliar

Entrada TAD

a
a
a
O Altavoz de PC
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Las fuentes de grabacion analdgicas individuales no pueden seleccionarse en el Surround Mixer.

En la opciéon Mezcla analégica (Linea/CD/TAD/Aux/PC) se combinan cinco fuentes de grabacién
analdgicas. Para obtener mds informacién, consulte el apartado “Las fuentes de grabacién analdgicas
individuales no aparecen en el Surround Mixer.” en la pigina B-2.

Para grabar una fuente analégica individual:

Q

Qa

En el panel de grabacion de una columna del Surround Mixer, asegtirese de que la fuente de grabacién
seleccionada sea Mezcla analogica (Linea/CD/TAD/Aux/PC).

En el panel de seis columnas, silencie las fuentes analégicas que no desee grabar haciendo clic en la
casilla de verificacion Silencio correspondiente.

No se obtiene sonido por los altavoces.

Compruebe que:

a
a
a

Ha conectado los altavoces a la salida de la tarjeta.

Ha seleccionado la fuente correcta en el panel del Mixer.

Si se cumplen estas dos condiciones y aun asi no se obtiene sonido alguno, haga clic en el signo mas
de color rojo situado encima del control VOL y compruebe si estd seleccionada la casilla de
verificacion Sélo salida digital. Si lo estd, significa que se encuentra en el modo Sélo salida digital y,
por este motivo, es necesario conectar unos altavoces digitales para poder oir el sonido de la tarjeta de
sonido. Si desea obtener informacién mas detallada al respecto, consulte la seccion referente al modo
Sélo salida digital en la Ayuda en pantalla del Surround Mixer.

No hay salida de sonido cuando se reproducen archivos digitales del tipo .WAYV, MIDI o clips AVI.

Compruebe que:

a

a

El control de volumen en los altavoces, en el caso de que lo haya, marca un valor medio. Si es
necesario, utilice el Creative mixer para ajustar el volumen.

El amplificador externo o los altavoces con alimentacidn estdn conectados a la clavija de salida de linea
o a la clavija de salida trasera en la tarjeta de sonido.
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O No existen conflictos de hardware entre la tarjeta y un dispositivo periférico. Consulte el apartado
“Resolucién de conflictos de E/S” en la pagina B-10.

O La seleccién de altavoz en la opcidn correspondiente del panel principal del Surround Mixer se
corresponde con la configuracidn del altavoz o de los auriculares.

U Los controles deslizantes de Sonido original en las fichas Maestro y Fuente de la aplicacion Panel
de control EAX estdn establecidos en el 100%.

No hay salida de sonido cuando se reproducen CDs de sonido o juegos para DOS que necesitan un
CD-ROM.
Para resolver este problema:

Asegtirese de haber conectado el conector de sonido analégico de la unidad de CD-ROM vy el de entrada
de CD de la tarjeta de sonido.

Modo de habilitar la reproduccién de CD digital:

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

Para Windows
98 SE

En el cuadro de didlogo Panel de control, haga doble clic en el icono Multimedia.
En el cuadro de didlogo Propiedades multimedia, haga clic en la pestaifia CD de muisica.
Marque la casilla de verificaciéon Habilitar audio digital de CD para este dispositivo de CD-ROM.

M e

Haga clic en Aceptar.

—_

Pa ra Wl n d OoWS Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.
M 2. En el cuadro de didlogo Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.
e 3. En el cuadro de didlogo Propiedades del sistema, haga clic en la pestaiia Administrador de
dispositivos.
4. Haga doble clic en el icono de la unidad de DVD y CD-ROM.
5. Apareceran las unidades que se encuentran en su ordenador.

6. Haga clic con el botén derecho en el icono de la unidad de disco. Aparecerd un mend.
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7. Haga clic en Propiedades.

En el cuadro de didlogo siguiente, marque la casilla de verificacién Habilitar audio digital de CD
para este dispositivo de CD-ROM del cuadro Reproduccion de CD digital.

9. Haga clic en Aceptar

A U

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En el cuadro de didlogo Panel de control, haga clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades del sistema, haga clic en la pestafia Hardware.
Haga clic en Administrador de dispositivos.

Haga doble clic en el icono de la unidad de DVD y CD-ROM.

Apareceran las unidades que se encuentran en su ordenador.

Haga clic con el botén derecho en el icono de la unidad de disco. Aparecerd un mend.
Haga clic en Propiedades.

En el cuadro de didlogo siguiente, marque la casilla de verificaciéon Habilitar audio digital de CD
para este dispositivo de CD-ROM del del cuadro Reproduccion de CD digital.

La modificacion de una fuente hace que en ocasiones se pierda el sonido.

Esto ocurre cuando se estd en modo Sélo salida digital y el balance izquierda-derecha que se haya
especificado para la fuente en un mixer diferente de Surround Mixer (por ejemplo, la aplicacién Control
de Volumen de Windows) se encuentra en el extremo opuesto en comparacion con la posicién
especificada en el panel principal de Surround Mixer. Por ejemplo, si el balance de un CD de audio se
encuentra a la izquierda en el Control de volumen de Windows pero a la derecha en el Surround Mixer.

Para resolver este problema:

Abra el segundo mixer y centre el balance de todas las fuentes de entrada de sonido.
De esta manera, se asegurard que las fuentes analégicas no queden silenciadas al modificar los valores de
balance en el Surround Mixer.
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insuficiente para
SoundFont

La desventaja de seleccionar
archivos SoundFont de menor
tamafio es que disminuird
tambiénla calidad de sonido.

Problemas con el
joystick
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No hay memoria suficiente para cargar los archivos SoundFont.

Este problema podria presentarse cuando se carga o reproduce un archivo MIDI compatible con
SoundFont pero no se ha asignado suficiente memoria a los archivos SoundFont.

Para asignar mds caché a los archivos SoundFont:

En la ficha Opciones de la aplicacion Control de SoundFont, mueva el control deslizante de Caché de
SoundFont. control deslizante hacia la derecha.

La cantidad de caché de SoundFont que se puede asignar depende de la memoria RAM disponible en el
sistema.
En el caso de que la memoria RAM disponible en el sistema siga sin ser suficiente:

Realice alguna de las siguientes indicaciones:

U En la ficha Configurar bancos de la aplicacién Control de SoundFont, seleccione un banco
SoundFont menor, si estd disponible, en el cuadro Seleccionar banco.

O Aumente la memoria RAM del sistema.

El puerto para joystick no funciona.
El puerto para joystick de la tarjeta de sonido entra en conflicto con el del sistema.

Para resolver este problema:

Desactive el puerto para joystick de la tarjeta de sonido y utilice en su lugar el del sistema. Haga lo

siguiente:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracion -> Panel de control.

2. En la ventana Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

3. En el cuadro de didlogo Propiedades de sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.

4. Haga doble clic en Controladores de sonido, video y juegos y, a continuacion, seleccione Creative
Audigy Gameport (puerto de juegos de Creative para Windows 2000).

5. Haga clic en el botén Propiedades.
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No intente realizar ningtin cambio
en la BIOS a menos que tenga
experiencia en el uso de software
de sistemas.

Problemas con
multiples
dispositivos de
sonido

6. Cuando aparezca el cuadro de didlogo Propiedades, siga estas instrucciones:
Si aparece la casilla de verificacion Configuracion original (actual):
QO Anule la seleccién para desactivarla.
Si aparece la casilla de verificacion Desactivar en este perfil de hardware:
O Asegurese de que esté marcada para desactivarla.
7. Haga clic en Aceptar para reiniciar Windows y aplicar los cambios.

Cuando la interfaz del puerto de joystick estd desactivada, su entrada en la ficha Administrador de
dispositivos tiene una cruz roja.

El joystick no funciona correctamente en algunos programas.

Es posible que el programa utilice el temporizador del procesador del sistema para calcular la posicién del
joystick. Si dispone de un procesador rapido, el programa podria determinar la posicion del joystick de
forma incorrecta, al interpretar que la posicion esta fuera del intervalo.

Para resolver este problema:

En la configuracién de la BIOS, aumente el tiempo de recuperacién de las sefiales de E/S de 8 bits del
sistema. Este pardmetro se encuentra normalmente en la secciéon Configuracién de las caracteristicas del
chipset. Un método alternativo, en el caso de que esté disponible, consiste en ajustar la velocidad del Bus
AT a un pulso més lento. Si el problema persiste, pruebe otro joystick.

La otra tarjeta de sonido que esta instalada no funciona correctamente.

Es probable que en su equipo ya haya otro dispositivo de sonido instalado, por ejemplo, una tarjeta de
sonido o un chipset de sonido incorporado. Antes de instalar la tarjeta Sound Blaster Audigy, es
recomendable que desinstale y extraiga cualquier dispositivo de sonido existente. El uso de varios
dispositivos de sonido en su equipo puede provocar problemas de funcionamiento.
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Estos pasos pueden variar con
diferentes placas madre. Para
obtener mas informacion,
consulte la documentacion del
fabricante de la placa madre.
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Como método alternativo, siga las siguientes indicaciones durante la instalacion de la tarjeta Sound
Blaster Audigy:

a

Si el equipo detecta que una tarjeta de sonido Sound Blaster Live! Series o Sound Blaster PCI5S12 estd
instalada, aparecerd un mensaje en el que se aconseja que desinstale y extraiga el dispositivo de sonido
ya instalado. Haga clic en Si y siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la
desinstalacion del dispositivo de sonido. Extraiga la tarjeta de sonido del equipo.

Si el equipo detecta que cualquier otra tarjeta de sonido estd instalada, aparecerd un mensaje en el que
se aconseja que desinstale y extraiga el dispositivo de sonido ya instalado. Haga clic en el bot6n Si para
continuar con la instalacion de la tarjeta Sound Blaster Audigy.

Después de la instalacién de la tarjeta Sound Blaster Audigy, desinstale por completo la tarjeta
existente y extraiga la tarjeta de sonido del equipo.

El chipset de sonido incorporado no funciona correctamente.

Para desactivar el chipset de sonido incorporado, siga estas indicaciones:

1.
2.

Reinicie el sistema.

Durante la comprobacién de la memoria, presione <F2> o <Supr>, segtn la placa madre instalada.
Aparecerd el menu de configuracién de la BIOS.

Seleccione Chipset Features Setup y presione <Entrar>.

Seleccione Onboard Legacy Audio y presione <Entrar> para desactivar el chipset de sonido
incorporado.

Presione <Esc> para volver al menu de configuracién de la BIOS.
Seleccione Save & Exit Setup y, a continuacion, presione <Entrar>.
Presione <Y>y, a continuacién, <Entrar>
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Probl emas con |a Las aplicaciones de Sound Blaster Live! o Sound Blaster PCI512 no funcionan.

tar' eta S oun d Apgrte de las fuqciones de reproduccién y grabacién normales, pue.de que}lf)s dispositivos de sonido
antiguos no funcionen correctamente cuando la Sound Blaster Audigy est4 instalada.

BlaSter lee! Para resolver este problema:

Se ri es o SO un d Desinstale y extraiga la tarjeta antigua del equipo. También puede desactivar la tarjeta Sound Blaster Live!
Blaster PCI512 o0 Sound Blaster PC512:

1. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.
2. En la ventana Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.
3. En el cuadro de didlogo Propiedades de sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.
4. Haga doble clic en Controladores de sonido, video y juegos y, a continuacion, seleccione Creative
Sound Blaster Live! Series o Creative Sound Blaster PCIS12.
5. Haga clic en el botén Propiedades.
6. Cuando aparezca el cuadro de didlogo Propiedades, siga estas instrucciones:
Si aparece la casilla de verificacion Configuracion original (actual):
QO Anule la seleccién para desactivarla.
Si aparece la casilla de verificacion Desactivar en este perfil de hardware:
O Asegtrese de que esté marcada para desactivarla.
7. Haga clic en Aceptar para reiniciar Windows y aplicar los cambios.

Cuando la tarjeta Sound Blaster Live! esté desactivada, su entrada en la ficha Administrador de
dispositivos mostrard una cruz roja.
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Resolucion de
conflictos de E/S

También puede consultar la
seccidén “Solucién de problemas”
de la Ayuda en pantalla de
Windows 98 SE/Me.
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Pueden producirse conflictos entre la tarjeta de sonido y otros dispositivos periféricos en el caso de que la
tarjeta y el dispositivo en cuestion estén configurados de forma que utilicen la misma direccioén de E/S.

Para resolver este tipo de conflictos, cambie la configuracién de los recursos de la tarjeta de sonido o del
dispositivo que provoca el conflicto en el sistema a través del Administrador de dispositivos de
Windows 98 SE/Me.

Si no sabe cudl es la tarjeta que estd provocando el conflicto, eliminelas todas excepto la de sonido y las
que resulten esenciales para el funcionamiento del sistema (por ejemplo, el controlador de disco y las
tarjetas graficas). Vaya agregando cada tarjeta una a una hasta que el Administrador de dispositivos
indique que se ha producido un conflicto.

Para resolver los conflictos de hardware en Windows 98 SE/Me:

1.
2.
3.

Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

En la ventana Panel de control, haga doble clic en el icono Sistema.

En el cuadro de didlogo Propiedades de sistema, haga clic en la ficha Administrador de
dispositivos.

En la entrada Controladores de sonido, video y juegos, seleccione el controlador de la tarjeta de sonido
que provoca el conflicto, el que tiene un signo de exclamacién (!), y haga clic en el botén Propiedades.
En el cuadro de didlogo Propiedades, haga clic en la ficha Recursos.

. Asegirese de que la casilla de verificacién Usar configuracion automatica esté marcada y haga clic

en el botén Aceptar.

Reinicie el sistema para que Windows 98 SE/Me pueda reasignar los recursos a la tarjeta de sonido o
al dispositivo que habia provocado el conflicto.

Solucion de problemas B-10



Problemas en
Windows NT
4.0

Problemas con el
reproductor de
software para

DVD (no
incluido)

Aparece un mensaje de error del Administrador de control del servicio con uno o varios mensajes
de error diferentes al reiniciar el sistema.

Esto se produce después de retirar una tarjeta de sonido del equipo y tras haber instalado con éxito la
tarjeta Sound Blaster Audigy. Windows intenta hacer coincidir los controladores con la tarjeta de sonido
extraida.

Para resolver este problema:

1. Inicie una sesién en el equipo como Administrador.

2. Haga clic en Inicio -> Configuracién -> Panel de control.

3. Haga doble clic en el icono Multimedia y, a continuacién, haga clic en la ficha Dispositivos.
4

. Elimine de la lista los elementos que se encuentran debajo de estas entradas
* Dispositivos de audio
* Dispositivos e instrumentos MIDI
otros elementos distintos de
¢ Audio para Creative Sound Blaster Audigy
e MIDI para Creative Sound Blaster Audigy
¢ MIDI para Creative S/W Synth

5. Haga clic en el boton Aceptar para salir del cuadro de didlogo.
Se eliminan los controladores.

Parece que el cambio de la configuracion del sonido (por ejemplo, del modo de 6 canales al modo de
salida SPDIF o viceversa) mientras esta viendo una pelicula en DVD no funciona, incluso cuando
todos los valores del reproductor de software para DVD y los del Mezclador surround son correctos.

Para resolver este problema:
Cierre el reproductor de software para DVD y reinicielo.
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Problemas con el
controlador DV

para Windows
98 SE/2000/Me

\/

La unidad de MSDV 1394 no es
compatible con Windows XP.

La camara DV no funciona correctamente.
Puede que la version del controlador MSDV de la cdmara no sea la mds reciente (v4.10.2226).

Para resolver este problema:

1. Visite el sitio Web de Microsoft y descargue la actualizacién de video digital para el archivo
DirectX 8.0 (dx80bda.exe).

2. Instale el archivo en el equipo.
Nota: Primero debe instalar DirectX 8.0 o 8.0a en tiempo de ejecucion.

Si el problema no se ha solucionado, puede que el controlador MSDV de la cdmara no esté completamente
optimizado para la cimara DV.

Para resolver este problema:
1. Encienda la cdmara DV.

2. Introduzca el CD de instalacion de Sound Blaster Audigy en la unidad de CD-ROM.
Salga de la pantalla de bienvenida.

3. Con la ayuda del Explorador de Windows, localice la carpeta 1394 en el CD-ROM vy ejecute el archivo
DVConnect 240.exe. Siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacién.
Si trabaja en Windows 98, se le solicitard que introduzca primero el CD-ROM de Windows 98. Siga
las instrucciones en pantalla para completar esta instalacion.

4. Haga clic en el bot6n Finalizar.
5. Apague y vuelva a encender la cdmara DV.
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Problemas con
transferencias de
archivos en
algunas placas
madres con un

conjunto de
chips VIA

Después de instalar la tarjeta en una placa madre con un conjunto de chips VIA, es posible que, en raras

ocasiones, experimente lo siguiente:

Cuando transfiere grandes cantidades de datos, el PC deja de responder (‘“se bloquea’’) o se
reinicia automaticamente, O BIEN los archivos transferidos de otra unidad estan incompletos o

danados.

Estos problemas aparecen en un reducido nimero de equipos que contienen el conjunto de chips de

controlador VIA VT82C686B en las placas madre.

Para comprobar si su placa madre tiene el conjunto de chips VIS2C686B:

U Consulte el manual de su equipo o placa madre, o bien

O En Windows:

i. Haga clic en Inicio-> Configuracion-> Panel de

control.

ii. Haga doble clic en el icono Sistema.
iii. Haga clic en la ficha Administrador de dispositivos o

Hardware.

iv. Haga clic en el icono Dispositivos de sistema.
v. En lalista que aparece, consulte si aparecen los
elementos seleccionados en Figura B-1.

vi. Si aparecen, retire la cubierta del equipo y ubique el
conjunto de chips VIA en la placa madre. (Tenga en
cuenta las precauciones de seguridad del manual.)

i. El conjunto de chips VT82C686B tiene el nlimero de

vi

oy

modelo impreso sobre el chip.

Si tiene el conjunto de chips VIS82C686B:

U Creative recomienda que en primer lugar se ponga en
contacto con el distribuidor de su equipo o el fabricante de la
placa madre para lograr la solucién més reciente.

_EL Device Manager

JA:t\un Wiewr |]«»|&|@H

4]{ Sound, video and game controllers d
-3 System devices
[ B ACPI Fixed Feature Button
Direct memory access controller
-3 [SAPHP Read Data Part
= - Logical Disk Manager
Microcode Update Device
Microsaft ACPI-Compliant Systerm
Motherboard resources
=) Mumeric data processar
arallel Class Enumer stor
C1bus
lug and Play Software Device Enumerator
Programmable inkerrupt cantraller
= - System board
System CMOSireal time clock
/B Gystem speaker
-3 System time
] y14 CPU ba AGP Contraller
= - WIA Standard CPU ta PCI Bridge
YIA Tech PCI to 154 bridge
wiet Management controlleg

=

Figura B-1: Ficha Administrador de
dispositivos.

O Algunos usuarios han solucionado estos problemas siguiendo uno o todos estos pasos:
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Problemas en
Windows XP
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* descargar los dltimos controladores de VIA 4inl desde http://www.viatech.com*,

* obtener la BIOS mas actual para la placa madre desde el sitio Web del fabricante*.

» *E] contenido de estos sitios Web estd bajo control de otras compafiias. Creative no se
responsabiliza de la informacién o las descargas obtenidas en ellos. Esta informacién sélo se
proporciona para su propia comodidad.

En un sistema que utiliza el sistema operativo Windows XP, aparecerd un mensaje de error de instalacién
de hardware cuando se instalan aplicaciones que nos son de Creative.

En el momento de la comercializacion de este producto, Microsoft recomend6 encarecidamente a las
empresas que enviaran sus soluciones de hardware para su posterior certificacién. Si un controlador de
dispositivo de hardware no se envia o no cumple con los requisitos necesarios para la certificacién de
Microsoft, aparecerd un mensaje parecido al que se muestra a continuacién.

Hardware Installation

L The software you are installing for this hardware:
LI

Universal Serial Bus contrallers

has nat passed Windaws Loga testing to werify its compatibility

with Windows 2P, [Tel me why this testing is important.]

Conlinuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the correct operation of your system
eithes immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anymay ] [ STOP Installation ]

Es posible que vea el mensaje cuando instale controladores de hardware de otras compaiifas distintas a
Creative. Si este es el caso, puede seleccionar el boton Continuar. Los controladores del dispositivos no
certificados por Microsoft pueden utilizarse en Windows XP y no desestabilizan ni reducen la capacidad
del ordenador.

Sinecesitara mds informacién sobre XP o ayuda, puede ponerse en contacto con la empresa que desarrollé
el controlador, en el sitio web de la empresa o la linea de atencidn telefénica.
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