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Innledning

Digital
lydunderholdning av
hoy kvalitetmed hay
grad av klarhet

\/

o

Produktnavnet kan vaere
forskjellig i de ulike regionene.

Takk for at du kjgpte Sound Blaster Audigy, den komplette digitale underholdningslgsningen med
kvalitetslyd.

To modeller omhandles i denne handboken: Sound Blaster Audigy (Firewire®/TEEE® 1394) med
Firewire/IEEE 1394-tilkobling og Sound Blaster Audigy (ikke-Firewire/IEEE 1394) uten Firewire/IEEE
1394-stgtte. Firewire/IEEE 1394-programmer gjelder bare for modellen Sound Blaster Audigy (Firewire/
IEEE 1394).

Med dent integrerte 24-biters analog-til-digital-konvertereningsprogrammet (ADC) og digital-til-analog-
konvertereningsprogrammet (DAC), leverer Sound Blaster Audigy lyd av meget hgy kvalitet med stgtte
for 96 kHz SPDIF-stgtte. Sound Blaster Audigy-kortet med Audigy-prosessoren er fire ganger sa kraftig
som sin nermeste konkurrent. Dette gir deg utrolige EAX ADVANCED HD™-teknologier som kan
brukes til spill- og musikkopplevelser.

Firewire/IEEE 1394-porten inneholder enkle hgyhastighetstilkoblinger til baerbare digitallydspillere,
eksterne CD-RW-stasjoner og andre IEEE 1394-kompatible enheter som DV-videokameraercamcordere,
skrivere, skannere og digitale stillbildekameraer.

Kombiner Sound Blaster Audigy med den omfattende programvaren som fglger med, og du har mye moro
foran deg. Pa installasjons-CDen for Sound Blaster Audigy finner du spennende applikasjoner som gjgr
det mulig & lage EAX-forbedrede MP3-sanger som du kan dele med vennene dine overpa Internett.

Innledning i



Hva er EAX
ADVANCED HD ™?

ADVANCED

| pakken

Systemkrav

Sound Blaster
Audigy-kort

O PR ENY7 ™
O i WG

EAX ADVANCED HD gir et hgyere niva av ytelse, effekt og fleksibilitet nar det gjelder PC-lyd. Ved a

/\ Sound]
/ﬁ;‘y 5L /\STER

utnytte den gkte behandlingskapasiteten til Sound Blaster Audigy-prosessoren sgrger EAX ADVANCED

HD for en rekke nye kvalitetslydfunksjoner for bedre spill- og musikkopplevelser.

Det helt nye EAX ADVANCED HD Game Audio Library fgrer spillydakustikk til nye hgyder. Ny Multi-
Environment™-teknologi gjengir opp til fire samtidige lydmiljger i sanntid. Environment Panning™ gjgr

det mulig & skape romvirkninger og plassere miljger i 3D. Environment Reflections™ muliggjgr
lokalisering av tidlige refleksjoner og ekko. Environment Filtering™ simulerer forplantningen av lyd i
bade apne og lukkede miljger sveert presist. Til slutt har vi Environment Morphing™, som muliggjgr

sgmlgs overgang fra ett miljg til det neste. Disse banebrytende teknologiene apner for spill med voldsom

realisme og innlevelse.

Lydmessig overlegenhet blir ogsa besgrget med EAX ADVANCED HD Music Technologies. Audio
Clean-Up gjgr det mulig a fjerne ugnsket stgy fra digitale lydfiler. Time Scaling gker og reduserer
hastigheten pa musikk uten forvrengning. Avspilling av musikk blir ytterligere forbedret med
spesialutviklede EAX ADVANCED HD-musikkeffekter.

EAX ADVANCED HD gir en dramatisk forbedret ytelse og funksjonalitet for 3D-1yd, med overlegen
lydgjengivelse og raffinerte refleksjonseffekter som gir en digital underholdningsopplevelse uten
sidestykke, som bare er tilgjengelig med Sound Blaster Audigy-produktfamilien.

Fglgende elementer er inkludert i pakken:

Q Sound Blaster Audigy-kort

Q Joystick-/MIDI-brakett for SoundBlaster Audigy (bare Firewire/IEEE 1394)
Q Installasjons-CD for Sound Blaster Audigy

Genuine Intel® Pentium® 300 MHz, AMD® K6 300 MHz eller raskere prosessor

Intel, AMD eller 100 % Intel-kompatibelt hovedkortbrikkesett-chipset

Windows® 98 Second Edition (SE)/Windows Millennium Edition (Me) - 64 MB RAM
Windows XP eller Windows 2000 - 128 MB RAM

U000
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600 MB ledig harddiskplass

LedigTilgjengelig PCI 2.1-kompatibelt spor for Sound Blaster Audigy-kortet
Tilgjengelig nabospor for Joystick-/MIDI-brakett (valgfritt)

Hodetelefoner eller hgyttalere med forsterker (leveres separat)
CD-ROM-stasjon installert

ooooo

Firewire/IEEE 1394-
applikasjoner, spill og
DVD-visning

Genuine Intel Pentium II 350 MHz, MMX eller AMD 450 MHz prosessor/3Dnow!

Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP eller Windows 2000

3D- grafikkakselerator med minst 8 MB -tekstur- RAM for spill

128 MB RAM anbefales for digitale videoopptak (DV) og redigering

Harddisk av typen Ultra DMA pa 1 GB (ATA-100 med 7200 rpm og 6 GB anbefales) for DV-
programmer (300 til 500 MB ledig harddiskplass for spill)

Minst annen generasjons DVD-ROM-stasjon med disse anbefalte programbaserte soft- DVD-
spillerne: InterVideo’s Win DVD 2000 eller CyberLink’s PowerDVD 3.0 og hgyere

ooooo

U

Andre applikasjoner kan ha hgyere systemkrav eller krever en mikrofon. Se den elektroniske hjelpen for
programmet hvis du vil vite mer.

Hvis du gnsker Se den eElektroniske hurtigstarten for Sound Blaster Audigy og de ulike elektroniske hjelpefilene hvis du
. : vil vite mer om Creative-applikasjoner. Internett-demonstrasjonen Sound Blaster Audigy Experience gir
mer info rmasjon deg en interaktiv innfgring i Sound Blaster Audigy og viser kortets egenskaper.

Mer H|e|p Se pa innholdet pa installasjons-CDen for Sound Blaster Audigy for & finne demonstrasjoner, biblioteker
og annen programvare. Ga til Web-omradet www.europe.creative.com for a finne de siste Sound Blaster-
nyhetene og -produktene. Web-omradet omfatter ogsa informasjon om kjgp, teknisk hjelp og
CreativeWare-oppdateringer.
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Dokument- Fglgende typografiske konvensjoner er brukt i denne handboken:
ko nvensjoner N2 Notisblokkikonet angir informasjon som er av spesiell betydning og som bgr tas
’/g i betraktning fgr du fortsetter.
/(wv Vekkeklokken angir en advarsel som kan hjelpe deg med & unngé faremomenter.
Varselsignalet indikerer at hvis en ikke fglger instruksjonene, kan dette resultere
A i personskade eller livstruende situasjoner.

Teknisk stotte Besgk www.soundblaster.com/support/faq for hjelp med generelle spgrsmal.
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Installere maskinvaren

| dette kapitlet far du vite hvordan du installerer maskinvaren for
Sound Blaster Audigy.




Installere maskinvaren

Dette har du
bruk for

I tillegg trenger du et
ledigtilgjengelig PCI-spor og et
annet ledig og tilstgtende
tilgjengelig spor pa
datamaskinen.

Lydkortene som vises her, kan
vere litt forskjellige fra det
faktiske produktet.

Kontroller at du har detteisse fgr du starter installasjonen:
Kontakt for ekstra lyd (valgfritt)

XN S SOEI0 oo
1
|
4] [T [ 5
o] A 2
]
— TR eller
Sound Blaster Audigy-kort Sound Blaster Audigy-kort
(Firewire/IEEE 1394) . (ikke-Firewire/IEEE 1394)
Kobles til styrespak/
MIDI-kontakten

T\

= 1] I )

W—/
Stjerneskrutrekker I(Zi)il(?(gazlni)llij)(—jlgﬂl)(abel

(ikke inkludert)

Styrespak/MIDI-brakett
(bare Firewire/IEEE Analqg CD-lydkabel
1394) (ikke inkludert)

Installere maskinvaren 1-1
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S oun d Blaste r Er)l/((iiio;e; e(tlzlrr'ewne/IEEE 1394) har disse pluggene og kontaktene som du kan bruke ved tilkobling til

Audi gY- kortet Kontakt for CD-lyd (CD_IN)

. . Kobles til den analoge lydutgangen pa en
(FI rewi FE/ I E E E CD-ROM- eller DVD-ROM-stasjon med en —— AUX-kontakt (AUX_IN)
CD-lydkabel. Kobles til interne lydkilder som TV-tuner,
I 3 94 MPEG eller andre lignende kort.
Telefonsvarer-kontakt
Gir en monoforbindelse fra et N
N standard talemodem og overfarer ——Intern Firewire/IEEE 1394-port

B mikrofonsignaler til modemet. (valgfritt) . . )
Koblesr til J5 p& Audigy Drive.

Bare for Creatives egen bruk

CD SPDIF-kontakt (CD_SPDIF)
Kobles til SPDIF-utgangen
(digitallyd) (hvis tilgjengelig) pa en
CD-ROM- eller DVD-ROM-stasjon.

Hyvis du V1‘1‘ ha mer information, Analog/Digital Out-plugg

kan du se “Firewire/IEEE 1394- 6-kanals eller komprimert AC-3

grensesnitt” pa side A-4. SPDIF-utgang for tilkobling il
eksterne digitale enheter eller
digitale hoyttalersystemer.
Stetter ogsa analoge senter- og
subwooferkanaler for tilkobling til
analoge 5.1-hoyttalersystemer.

Styrespak/MIDI-
| — | [— kontakt (valgfritt)

TAD_ CDN AUXIN _SB1ag_ SPDIFIO_CD_SPDIF

e R S | Kobles til sStyrespak/
MIDI-braketten

Line In-plugg (LIN_IN) — ] oo

Kobles til en ekstern enhet a_] [T @ gg

(som for eksempel en kassett-, il H

DAT- eller MiniDisc-spiller). | — Kontakt for ekstra lyd
g ] (valgfritt)

Microphone In-plugg (MIC_IN) [% Koblesr til det Audigy

Kobles til en ekstern mikrofon for Drive.

inndata i form av tale. Advarsel: Dette er ikke et
IDE-grensesnitt. Du m&
Line Out-plugg (LIN_OUT1) ikke koble IDE-enheter til
Kobles til hoyttalere med kortet.

stramforsyning eller en ekstern
forsterker for lydutdata. Stetter
ogséa hodetelefoner.

%

Firewire/IEEE 1394-port (Firewire/IEEE

1394)
Rear Out-plugg (LIN_OUT2) Koblesr til en IEEE 1394-kompatibel ekstern
Koblesr til hoyttalere med enhet (for eksempel etn digitalt videokamera
strgmforsyning eller en ekstern camcorder, et digitalt stillbildekamera, en
forsterker for lydutdata. skriver eller skanner).

Figur 1-1: Plugger, kontakter og porter pa Sound Blaster Audigy-kortet (Firewire/IEEE 1394).
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Sound Blaster

Audigy-kortet

(ikke-Firewire/
|IEEE 1394)

)

‘*/("”?\1,(—% ==

Lydkortet (ikke-Firewire/IEEE 1394) har disse pluggene og kontaktene som du kan bruke ved tilkobling

til andre enheter:

Kontakt for CD-lyd (CD_IN)

Kobles til den analoge lydutgangen pa en
CD-ROM- eller DVD-ROM-stasjon med en
CD-lydkabel.

Telefonsvarer-kontakt

Gir en monoforbindelse fra et
standard talemodem og overforer
mikrofonsignaler til modemet.

Analog/Digital Out-plugg
6-kanals eller komprimert AC-3
SPDIF-utgang for tilkobling til
eksterne digitale enheter eller
digitale hoyttalersystemer.
Stetter ogsa analoge senter- og
subwooferkanaler for tilkobling til

—— AUX-kontakt (AUX_IN)
Kobles til interne lydkilder som TV-tuner,
MPEG eller andre lignende kort.

CD SPDIF-kontakt (CD_SPDIF)
Kobles til SPDIF-utgangen (digitallyd)
(hvis tilgiengelig) pa en CD-ROM-
eller DVD-ROM-stasjon.

analoge 5.1-hoyttalersystemer.

Line In-plugg (LIN_IN)
Kobles til en ekstern enhet
(som for eksempel en kassett-,
DAT- eller MiniDisc-spiller).

Microphone In-plugg (MIC_IN)
Kobles til en ekstern mikrofon for
inndata i form av tale.

Line Out-plugg (LIN_OUT1)
Kobles til hoyttalere med
stramforsyning eller en ekstern
forsterker for lydutdata. Stetter
ogséa hodetelefoner.

Rear Out-plugg (LIN_OUT2)
Koblesr til hoyttalere med
stromforsyning eller en ekstern
forsterker for lydutdata.

[ 1 1 [ -
o oo g @ .50r

— Kontakt for ekstra lyd
(valgfritt)
Koblesr til det Audigy
Drive.
Advarsel: Dette er ikke et
IDE-grensesnitt. Du m&
ikke koble IDE-enheter til
kortet.

M0 O
AUD_EXT

Joystick-/MIDI-jack

Kobler til en joystick eller en MIDI-enhet. Du

kan fa kjept et MIDI-sett som gjer det mulig &
koble til joysticken og MIDI-enheten samtidig.

Figur 1-2: Plugger, kontakter og porter pa Sound Blaster Audigy-kortet (ikke-Firewire/I[EEE 1394).
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St)’re S Pak/M | D | - Styrespaken/MIDI-braketten har denne kontakten som kan knyttes til andre enheter:

brakett Firewire/
|EEE 1394-

. —T
valgfritt
]
R =
O] ©
Styrespak/MIDI-kontakt '
Kobles til en styrespak eller en MIDI-enhet. Du kan

kiope et ekstra MIDI-sett hvis du vil koble til en
styrespakjoystick og en MIDI-enhet samtidig. Baksidenre visning av kontaktbrakett

Figur 1-3: Kontakt pd styrespak/MIDI-braketten.
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Fremgangsmate
for installasjon

Trinn |: Gjore
datamaskinen klar

A

S1a av hovedstrgmforsyningen
og koble fra datamaskinens
strgmkabel. Systemer som
bruker en ATX-
strgmforsyningsenhet med
hviletilstanden myk avsluting
kan fremdeles gi strgm til PCI-
sporet. Dette kan fgre til skade
pé lydkortet nar det settes inn i
sporet.

Fjern eksisterende lydkort eller
deaktiver det integrerte
lydbrikkesettet lyd-chipset. Hvis

du vil ha mer informasjon, kan du

se “Problemer med Flere
lydenheter” pa side B-7.

Sla av datamaskinen og alle eksterne enheter.

Bergr en metallplate pa datamaskinen for & jorde deg selv og lade ut eventuell statisk elektrisitet, og
trekk deretter strgmkabelen ut av vegguttaket.

Fjern datamaskindekslet.
Fjern metallbrakettene fra to tilstgtende PCI-spor som ikke er i bruk, som vist i figur 1-4. Sikra kortet
med en skruv om sa behovs.

Fjern to metallbraketter som ligger ved siden av hverandre Fjern en metallbrakett

metallbraketter A 4 Metallbrakett 4
(] ¥ v Sound Blaster

Audigy
(ikke-Firewire/IEEE
1394)

Sound Blaster PCl-spor

Audigy (Firewire/ PCl-spor

IEEE 1394)

ISA-spor / ISA-spor /

Figur 1-4: Fjerne metallplater
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Trinn 2: Installere 1. Juster Sound Blaster Audigy-kortet i forhold til PCI-sporet og press kortet forsiktig, men bestemt inn
Sound Blaster i sporet som vist i figur 1-5.
2. Skru fast kortet med en av skruene du la til side tidligere.

Audigy-k
udigy-kortet v

- * T Ubrukte braketter

Ikke bruk makt nar du setter
lydkortet i sporet. Kontroller at
den gullfargede PCI-kontakten
pa Sound Blaster Audigy-kortet
justeres i forhold til PCI- Styrespak/
databuss-kontakten pa MIDI-brakett
hovedkortet fgr du setter kortet
inn i PCI-utvidelsessporet.
Hvis det ikke passer riktig, tar du Sound Blaster

det forsiktig ut og forsgker igjen. Audigy (Firewire/
IEEE 1394)

/Ubrukte braketter
QN

Sound Blaster Audig
(ikke-Firewire/IEEE
1394)

Figur 1-5: Feste lydkortet i utvidelsessporet.

3. Nar det gjelder brukere av Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394), festes styrespak/MIDI-
braketten til sporet ved siden av Sound Blaster Audigy-kortet (Firewire/IEEE 1394) med den andre
skruen.

Koble styrespak/MIDI-kabelen (hvis tilgjengelig) til styrespak/MIDI-kontakten pa Sound Blaster
Audigy-kortet (Firewire/IEEE 1394), som vist i figur 1-5.
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Trinn 3: Installere
Styrespak/MIDI-
braketten (valgfritt)

\\ //

¥

Hyvis Sound Blaster Audigy-
kortet er koblet til bade CD
SPDIF- og CD-lydkontaktene
pé en CD-ROM- eller DVD-
ROM -stasjon, ma du ikke
aktiverer du ikke alternativene
for CD-lyd og CD-digital
samtidig i Surround Mixer.

Trinn 4: Koble til
stremforsyning

PG ™

1. Hyvis du installerer en styrespak eller en MIDI-enhet, fester du Styrespaken/MIDI-braketten til sporet
ved siden av Sound Blaster Audigy-kortet (Firewire/IEEE 1394) med den andre skruen.

2. Koble Styrespak/MIDI-kabelen til Styrespak/MIDI-kontakten pa Sound Blaster Audigy-kortet som
vist i figur 1-7.

For analogt CD-lydutsignal:

P Koble dentil aAnaloge CD-lydkabelen (ikke inkludert) fra den aAnaloge lydkontakten pd CD-ROM/
DVD-ROM-stasjonen til CD_IN-kontakten pa Sound Blaster Audigy-kortet som visti figur 1-6.

For digitalt CD-lydutsignal:

P Koble dentil Digitale CD-lydkabelen (ikke inkludert) fra den dDigitale lyd-kontakten pA CD-ROM/
DVD-ROM-stasjonen til CD_SPDIF-kontakten pa Sound Blaster Audigy-kortet som vist i figur 1-6.

CD-ROM/DVD-ROM-stasjon CD-ROM/DVD-ROM-stasjon

g & ] || L‘E pem el R XD J
v ELLER

CH.

ki

Figur 1-6: Koble til stasjonene.

1. Sett pa plass datamaskindekslet.
2. Koble strgmledningen til vegguttaket og sla pa datamaskinen igjen.

Hvis du vil koble Sound Blaster Audigy-kortet til andre enheter, se “Koble til andre eksterne enheter” pa
side 1-8.

Hvis du vil installere drivere og programvare, se “Installere drivere og applikasjoner” pa side 2-1.
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Koble til andre
eksterne enheter

Analog/Digital Out-plugg

Analog modus (standard): Kobles til senter- og
subwoofer-kanalene.

Digital modus: Koblesr til digitale hoyttalere*,
MiniDisc eller DAT via en miniplugg-til-DIN-kabel.

Hvis du vil vite hvordan du bytter mellom
digital- og analog modus, leser du emnet
“Digital Output Only” i den elektroniske hjelpen
for Creative Surround Mixer.

Kassett- og

CD-spiller, (Lﬁefofu'fﬁfif

synthesizer, osv.

Mikrofon

Kobles til analoge fremre o
bakre innganger pa
hoyttalere med 4 kanaler-
kanals-hoyttalere**

Koblesr til Creative IEEE 1394- kompatible
Creative-enheter som for eksempel
Creatives IEEE 1394- Creative
digitallydspiller, -digitalvideokameraDV
camcorder, -WebCam og -digitalkamera.

U G

Med Sound Blaster Audigy kan vil du kunne glede deg over fine lytteopplevelser. figur 1-7 viser deg
hvordan du kobler andre periferenheter til Sound Blaster Audigy for & optimalisere opplevelsen.

CD-ROM/DVD-ROM-stasjon

L &b =

@ MPC-til-MPC-
lydkabel (4-pinners)

E MPC-til-MPC-
lydkabel (2-pinners)

- :

XN S8134_ SPDIFIO_CD_SPDIF

iR

= éa
1 g
g

| Firewire/IEEE
1394-port

Sound Blaster

Koblesr ti
= Audigy-kort Audigy Drive
gzl;iv)wre/lEEE (valgfritt).

* For eksempel de digitale
hoyttalerne Creative Inspire
5.1 digitale hoyttalere

** For eksempel analoge
hoyttalersystemer med 4
kanaler fra -kanals Creative
eller Cambridge SoundWorks
analoge hoyttalersystemer
***Bare tilgjengelig for utvalgte
modeller av Sound Blaster
Audigy-kortet.

™

Styrespak/MIDI-brakett***

Spillkontroll

Figur 1-7: Koble til andre enheter (Firewire/IEEE 1394)
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Analog/Digital Out-plugg CD-ROM/DVD-ROM-stasjon
Analog modus (standard): Kobles til senter- og

3

P ey "

subwoofer-kanalene.
Digital modus: Koblesr til digitale hoyttalere*,

MiniDisc eller DAT via en miniplugg-til-DIN-kabel. | [y b e

—

o

lydkabel (4-pinners)

Hvis du vil vite hvordan du bytter mellom
digital- og analog modus, leser du emnet
“Digital Output Only” i den elektroniske hjelpen
for Creative Surround Mixer.

o

@ MPC-til-MPC- . Iy—

lydkabel (2-pinners)

AAAAA o sPor

Kassett- og

CD-spiller, Line Out === i1 Line In
synthesizer, osv. [ ¢_g === 11 Mic In é

[ ] Line Out
{__] Rear Out
Mikrofon []jﬂ ] D :l

Kobles til analoge fremre og
bakre innganger pa

Audigy-kort

(ikke-Firewire/ i
hoyttalere med 4 kanaler- IEEE 1394) (valgfrity).

kanals-hoyttalere**

Spillkontroll
Figur 1-8: Koble til andre enheter (ikke-Firewire/IEEE 1394)

AUD_EXT

Sound Blaster Koblesr til
Audigy Drive

* For eksempel de digitale
hoyttalerne Creative Inspire™
5.1 digitale hoyttalere

** For eksempel analoge
hoyttalersystemer med 4
kanaler fra -kanals Creative
eller Cambridge SoundWorks
analoge hoyttalersystemer

Installere maskinvaren 1-9



Koble til
hoyttaler-
systemer

Hyvis du spiller spill i MS-DOS-
modus (ren DOS-modus) under
Windows 98 SE, mé du:

» Kontrollere at CD-
lydkontakten pa Sound Blaster
Audigy-kortet og den aAnaloge
lyd-kontakten pa CD-ROM-
eller DVD-ROM-stasjonen er
koblet til.

» Hyvis du fér forvrengt lyd, ma
du ikke koble CD SPDIF-
kontakten pa Sound Blaster
Audigy-kortet til den digitale
lydkontakten pa CD-ROM-
eller DVD-ROM-stasjonen.

f)

i rE Y7 ™
DG

 —"

Hyvis du vil vite hvordan du bytter mellom digital- og analogmodus, leser du emnet “Digital Output Only”
i den elektroniske hjelpen for Creative Surround Mixer.

Hvis du har et 5.1-hgyttalersystem, kan du mikse stereokilder (som CD-lyd, MP3, WMA, MIDI og WAV)
til 5.1-kanalslyd ved hjelp av CMSS-teknologi (Creative Multi Speaker Surround). Nar du skal mikse, ma
du aktivere CMSS-funksjonen i PlayCenter (Player-visningen). Se den elektroniske hjelpen Hjelp for

PlayCenter.
Analog/Digital
Out-plugg
Spille spill og musikk og se pa

filmer . ;
- - Minipluggkontakt-til- o Gw XN SBrooi  SRDF 10 GO °OF
med et digitalt 4.1- eller 5.1- digitalt N Tl R °F P
hoyttalersystem fra Creative eller DIN-kabel = g | - - - - - - - = %
Cambridge SoundWorks Digital oveno Kobies til
— DIN |Audigy
Analog linje og Line Out Drive

(valgfritt).

-—->

[T CEIELITIIT
‘AUD_EXT

bakre innganger

I Rear Out
]

i

Sound Blaster Audigy-kort (Firewire/I[EEE 1394)

Spille spill og musikk og se pa filmer )
med et analogt 5.1-hoyttalersystem* Trippel

stereolydkabel

Analoge fremre,
bakre og senter-/
subwooferinn- *
ganger

* For eksempel de analoge
hoyttalerne Creative Inspire
5.1 analoge hoyttalere

Figur 1-9: Koble Sound Blaster Audigy-kortet (Firewire/IEEE 1394) til hgyttalersystemer.
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Hvis du kobler Sound Blaster
Audigy til Cambridge
SoundWorks DTT2500 eller
Cambridge SoundWorks
PlayWorks 2500
hgyttalersystemer via en
"miniplugg til DIN"-
kabelforbindelse, kan du fa 5.1
kanaler ved a velge musikk- eller
filmmodus pa dekoderen.

Spille spill og musikk og se
pa filmer

- Analog/Digital
med et digitalt 4.1- eller 5.1- Out-plugg
digitalt hoyttalersystem fra Minipluggkontakt-til-

Creative eller Cambridge DIN-kabel
SoundWorks

/

--->

A EXT

r ..
Analog linje og
bakre innganger

i

Kobles til Audigy
Drive
(valgfritt).

Line Out
Rear Out

(¢

--->

Sound Blaster Audigy-kort (ikke-Firewire/IEEE 1394)

Spille spill og musikk og se pa filmer
med et analogt 5.1-hgyttalersystem*

Trippel
stereolydkabel

Analoge
fremre,
bakre og *
senter-/

* For eksempel de analoge ~ SUPWoOferinn-
hoyttalerne Creative Inspire  92Nger

5.1 analoge hoyttalere

Figur 1-10: Koble Sound Blaster Audigy-kortet (ikke-Firewire/IEEE 1394) til
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Koble til
eksterne enheter

Digital Dolby-dekoder/forsterker

3,5 mm (mono)-til-
RCA-kabel

Dolby Digital (AC-3)
SPDIF-inngang In

Atskilt 6-kanals forsterker

3,5 mm (stereo)-til-

RCA-kabel
Analoge fremre, .
bakre og senter-
/sub-innganger .

Analog/Digital
Out-plugg

/ e T@
-——>
' U @ 5l Kobles til Audigy
Line Out *| Drive (valgfritt).
| Rear Out H
-———>

Sound Blaster Audigy-kort (Firewire/IEEE 1394)

Tips: Venstre kanal / senterkanal
Ring: Hoyre kanal / subwoofer-kanal

* Tilleggsinformasjon for erfarne

" brukere:

= Nar det gjelder tilkobling til senter- og

” subwooferkanalen med en 3,5 mm

(stereo)-til-RCA-kabel, ma den hvite

. . RCA-pluggen kobles til senterinngangen
° : og den rgde RCA-pluggen til subwoofer-

inngangen pa forsterkeren.

Figur 1-11: Koble til eksterne enheter tilpda Sound Blaster Audigy-kortet (Firewire/IEEE 1394).
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— IQ BLASTER
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G

Digital Dolby-dekoder/forsterker

Analog/Digital
/Out-plugg
RoAkabel et

-—->

Line Out

Kobles til Audigy
Rear Out

Dolby Digital (AC-3) . Drive (valgfritt).

SPDIF-inngang In

[T [T
AUD_EXT

--->

1
L
Atskilt 6-kanals forsterker 'II Sound Blaster Audigy-kort (ikke-Firewire/IEEE 1394)

Tips: Venstre kanal / senterkanal

Ring: Hoyre kanal / subwoofer-kanal

3,5 mm (stereo)-til-
RCA-kabel

* Tilleggsinformasjon for erfarne
" brukere:
= Nar det gjelder tilkobling til senter- og
” subwooferkanalen med en 3,5 mm
+  (stereo)-til-RCA-kabel, ma den hvite
RCA-pluggen kobles til senterinngangen
og den rgde RCA-pluggen til subwoofer-
inngangen pa forsterkeren.

Analoge fremre,
bakre og senter-
/sub-innganger

Figur 1-12: Koble til eksterne enheter tilpa Sound Blaster Audigy-kortet (ikke-Firewire/IEEE 1394).
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Plassere
hoyttalerne

Hyvis du bruker fire hgyttalere, plasserer du dem slik at de danner
hjgrnene i et kvadrat der du befinner deg ngyaktig i sentrum
(som i figur 1-13), og der de er vendt mot deg. Sgrg for at
datamaskinskjermen ikke blokkerer banen til fronthgyttalerne.
Hgyttalernes relative posisjon ma kanskje justeres til du far den
lydopplevelsen du liker best. Hvis du har en subwoofer, plasserer
du enheten i et hjgrne av rommet for a fa best bassrespons.

)

: 'C_‘\\“/ -

Ul

D Senterhoyttaler
Subwoofer

Q O

Venstre Hoyre
fronthoyttaler fronthgyttaler

Venstre
< >bakheyttaler bakhfzﬁyttaler@

Figur 1-13: Anbefalte
hoyttalerplasseringer.

Installere maskinvaren 1-14



CReATIVE

Installere programvaren

| dette kapitlet far du vite hvordan du installerer programvaren for

Sound Blaster Audigy.
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Installere programvaren

Installere drivere
og applikasjoner

\/

v

Ved installering kan Windows 98
SE-brukere bli bedt om & sette
inn installasjons-CDen for
Windows 98 SE i CD-ROM-
stasjonen. Sett inn installasjons-
CDen i CD-ROM-stasjonen og
klikk deretter OK-knappen.
Hvis systemet ditt ikke ble levert
med en Windows 98 SE CD,
men i stedet en gjenopprettings-
CD, eller hvis du installerte
Windows 98SE-kabinettfiler pa
systemet under installering,
klikker du pa Bla gjennom for &
finne filen i
C:\Windows\Options\Cabs. Nar
du har funnet den riktige .cab-
filen, klikker du pa OK.

Du ma installere enhetsdrivere og applikasjoner for & bruke Sound Blaster Audigy. Hvis du vil installere
disse driverne og samlingen av applikasjoner, bruker du fremgangsmaten nedenfor. Veiledningen gjelder
for alle Windows-operativsystemer som stgttes.

1. Etter at du har installert Sound Blaster Audigy-kortet og Styrespaken/MIDI-braketten (valgfritt), slar
du pa datamaskinen. Windows oppdagerfinner automatisk lydkortet og enhetsdriverne.

2. Nar du far spgrsmal om lyddrivere, klikker du pa knappen Avbryt.

3. Sett installasjons-CDen for Sound Blaster Audigy inn i CD-ROM-stasjonen.
CD-ROMen stgtter Autokjgr-funksjonen i Windows og startes automatisk. Hvis dette ikke skjer, ma
du aktivere CD-ROM-stasjonens Beskjed ved automatisk innsetting-funksjon. Hvis du vil ha mer
informasjon, kan du sla opp pé ‘“Problemer med & installere programvaren” pa side B-1.

4. Fglg veiledningen pa skjermen for a fullfgre installasjonen.
5. Start datamaskinen pa nytt nar du blir bedt om det.
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Avinstallere
applikasjons- og
enhetsdriverne

Installere
enhetsdriverne
pa nytt

/\ Sound]
/ﬁ;‘y 5L /\STER

O PR ENY7 ™
O i WG

Av og til ma du kanskje avinstallere og deretter installere applikasjoner pa nytt for a korrigere problemer,
endre konfigurasjoner eller oppgradere versjoner. Ved hjelp av veiledningen nedenfor kan du avinstallere
applikasjonene i alle Windows-operativsystemer.

1.

Lukk alle lydkortprogrammer. Dette omfatter ogsa Creative Taskbar. Applikasjoner som kjgrer under
avinstalleringen, blir ikke fjernet.

2. Velg Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.

Dobbeltklikk Legg til/fjern programmer.

Klikk kategorien Installer/avinstaller og velg Sound Blaster Audigy.
Klikk knappen Legg til / fjern.

I dialogboksen Creative Uninstaller merker du av for elementene du vil slette, og klikker deretter
Neste.
De valgte applikasjonene avinstalleres.

Klikk OK.
Start datamaskinen pa nytt hvis du blir bedt om det.

Du vil kanskje installere programmene pa nytt i tilfelle drivere er gdelagt.

1.

AN

Sett inn installerings-CDen til Sound Blaster Audigy i CD-ROM-stasjonen. CDen stgtter Windows'
Autokjgr-modus og starter automatisk. Hvis ikke, se “Problemer med 4 installere programvaren” pa
side B-1.

Klikk pa Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.

Dobbeltklikk pé ikonet Legg til/fjern programmer.

Klikk pé kategorien Installer/avinstaller, og velg deretter Sound Blaster Audigy.

Klikk pa Legg til/fjern.

Nar dialogboksen InstallShield-veiviser vises, klikker du pa alternativet Reparer/Endre for a velge
det.

Alternativet Reparer installerer alle tidligere installerte programmer pa nytt.

Alternativet Endre legger til nye programkomponenter eller avinstallerer installerte komponenter.

Fglg veiledningen pa skjermen for a fullfgre installeringen av programmene.
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Oppdatere
Windows 2000
(Service Pack 3)

/  N= 5L /\STER
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Windows 2000 inneholder na bedre stgtte for AC-3 SPDIF-utdata (ikke-PCM gjennom waveOut) for
programbasert DVD-visning. Klikk wWeb-adressen nedenfor hvis du vil ga til Web-omradet for
Microsoft Windows 2000 og laste ned Windows 2000 Service Pack 3. Da kan du bruke denne stgtten og
korrigereordne andre problemeremner i Windows 2000 OS.

http://microsoft.com/windows2000/default.asp
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Sound Blaster Audigy-applikasjoner

| dette kapitlet far du vite hvordan du far mest mulig ut av
Sound Blaster Audigy.
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Sound Blaster Audigy-applikasjoner

C reative SOU n d Sound Blaster Audigy stgttes av en rekkg applikasjoner som hjelper deg a fa best mulig utbytte av
. lydkortet. Fglgende programmer er de viktigste for bruk av lydkortet:
Blaster Audigy-

U Creative Taskbar-oppgavelinjen
aPPI i kasjoner Q Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start
U Creative Sound Blaster Audigy Experience
U EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
U Creative Diagnostics
Q Creative Surround Mixer
O Creative AudioHQ
O Creative WaveStudio
A Creative PlayCenter
O Creative Recorder
U Creative MiniDisc Center
U Creative Restore Defaults
C reative Creative Taskbar er en applikasjon som gjgr det mulig & utfgre oppgaver med lydkortet pa en enkel og
rask mate. Velg en oppgave og alt blir gjort for deg. De ngdvendige applikasjonene startes og
Taskbar- innstillingene for miksingblanding og effekter konfigureres automatisk.
OPPgavel I n] en Creative Taskbar leveres ogsa med Creative TaskGuide, som inneholder tips og nyttige koblinger for den
Y2 valgte oppgaven.
g Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker Creative Taskbar, se den elektroniske

L Hjelpen for programmet.
Applikasjonene som fglger med

Sound Blaster Audigy kan
avvikeere litt forskjellig fra dem
som beskrives her.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start

Creative Sound
Blaster Audigy
Experience

EAX
ADVANCED
HD ™ Gold Mine
Experience

Creative
Diagnostics

)

o

uJ_"DJf G , N

\x

Dette er et godt utgangspunkt for 4 leere om Sound Blaster Audigy. Den elektroniske
hurtiginnfgringenstarten bestar av flere interaktive og informative demoer som viser ulike sider ved Sound
Blaster Audigy, som for eksempel digital musikk og digitale spill, visning av filmer, sammenkobling ave
sammen hgyttalere og utfgring ave oppgaver.

Bruk Creative Sound Blaster Audigy Experience for & fgle Sound Blaster Audigys fantastiske egenskaper
for spill, musikklytting og hjemmestudio. Du vil oppleve fordelen med lydbehandling for flere muiljger,
dynamiske EAX ADVANCED HD-effekter, hgykvalitets surround-lyd og EAX-forbedret lyd av
hjemmekinokvalitet.

Dette programmet fungerer ikke i Windows NT 4.0.

Kjgr denne demoen, som foregar i en gullgruve, og opplev EAX ADVANCED HD™:-teknologier som
for eksempel Environment Panning, Environment Reflection og Environment Morphing. Sammenlign
scenene med og utenTenk over hvilken forskjell EAX ADVANCED HD™ utgjgr, sdog forstar du hvorfor
flere spillutviklere bruker EAX ADVANCED HD™-teknologier for best mulig spillopplevelse.

Bruk Creative Diagnostics til & foreta en rask test av lydkortets avspilling av WAVave, MIDI eller CD-lyd
Audio, og hgyttalerutdata. Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker Creative
Diagnostics, se den elektroniske Hjelpen for programmet.
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Creative
Surround Mixer
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Hyvis du vil sette Surround Mixer
tilbake til de opprinnelige
innstillingene, klikker du pa Start
-> Programmer -> Creative ->
Sound Blaster Audigy ->
Creative Restore Defaults.

Creative
AudioHQ

Creative Surround Mixer er hovedapplikasjonen som brukes til fglgende oppgaver:
O Teste hgyttalere

U Bruke EAX ADVANCED HD™-aktiverte lydeffekter

U Mikse lyder fra ulike lydinndatakilder

O Angi lydeftekter

Surround Mixer har to modiuser. Klikk Basic Mode eller Advanced Mode hvis du vil bytte mellom de
to modiusene:

I grunnleggende modus (Basic Mode) vises Mixer-panelet. Du kan:
O mikse lyder fra forskjellige lydkilder nér du spiller av eller inn
U kontrollere volum, bass, diskant, balanse og inn-/uttoning

I avansert modus (Advanced Mode) vises Surround Mixer- og Mixer-panelet. I Surround Mixer kan du:
Q velge lydeffekter

U angi hgyttalerutdata

U utfgre en hgyttalertest

Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker Creative Surround Mixer, se den
elektroniske Hjelpen for programmet.

AudioHQ er Creatives kontrollsenter for lydprogramvare for lyd.

AudioHQ-grensesnittet har samme utseende og bruksméate som Kkontrollpanelet i Windows. Det
inneholder flere kontrollapplikasjoner som lar deg se, lytte pa eller sette opp lydegenskapene for en eller
flere lydenheter pa datamaskinen.

Du kan vise kontrollapplikasjonene i AudioHQ i hovedvinduet som store ikoner, sma ikoner,
listeelementer eller detaljerte listeelementer. Du kan ogsa velge alle eller invertere utvalget nér du er i
Applet-visning. Antall elementer i hovedvinduet varierer etter hvilken applikasjon eller enhet som er
valgt. By Audio Device-enhets-visningen viser bare kontrollapplikasjonene som stgttes av den valgte
enheten. Applet-visningen viser bare lydenhetene som stgtter den valgte applikasjonen.
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EAX Control
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Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker Creative AudioHQ, se den elektroniske
Hjelpen for programmet.

Creative SoundFont Control lar deg konfigurere MIDI-banker med SoundFont-filer, DLS Wave-filer og
-instrumenter sa vel som & angi hurtigbuffermetoden og -omréadet.

Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker SoundFont Control, se den elektroniske
hjelpen for programmet.

Ved hjelp av Device Controls kan du konfigurere enheter og gjgre det mulig a utfgre flere WAVave-
avspillinger samtidig. Du kan for eksempel spille fem WAVave-spor samtidig.

Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker Device Controls, se den elektroniske
hjelpen for programmet.

Creative Keyboard er et virtuelt keyboard som lar deg lytte til eller spille musikknoter produsert gjennom
MIDI-enheter.

Du kan bruke eksterne MIDI-innenheter til & lytte pA MIDI-banker og -instrumenter. Fgrst kobler du en
MIDI-innenhet til lydkortet, og deretter velger du denne enheten i Creative Keyboard.

Ved hjelp av EAX Control kan du konfigurere Sound Blaster Audigy-brikkenchipens effektmotor.

Med den kan du til et lavt nivé angi komponentene som utgjgr lydelementene som igjen utgjgr en
lydeffekt.

Den lover a gi deg lyder som er sa livaktige at du nesten kan se dem! Det er det fgrste systemet i
datamaskinindustrien som gjenskaper og leverer interaktive og naturtro lydopplevelser fra virkeligheten i
spill, musikk og andre lydapplikasjoner. Ved hjelp av disse lydeffektene blirlgftes datamaskinen mer enn
en hjemmekinout av en “hjemmelaget” fremvisningskvalitet, den og omgir deg med lyd som er sa levende
at du nesten kan “se” den! Effektene overgar vare dagers surround-lyd og 3D-lyd, og utformer faktisk
omgivelsene ved & ta hensyn til romstgrrelse, akustikk, ekkoklang og mange andre effekter som skaper en
virkelighetstro opplevelse.
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Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker EAX ADVANCED HD™ Control, se
den elektroniske Hjelpen for programmet.

Creative WaveStudio lar deg utfgre fglgende lydredigeringsfunksjoner pa en enkel mate:

Q Spille av, redigere og ta opp 8-biters (bandkvalitet) og 16-biters (CD-kvalitet) digitallyddata
(WAVave).

U Forbedre digitallyddataene eller lage unike lyder med forskjellige spesialeffekter og
redigeringsmuligheter som reversering, ekko, demping, panorering, klipping, kopiering og liming

O Apne og redigere flere lydfiler samtidig

d Apne Raw- ((RAW) og MP3-datafiler (.MP3)

O Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker Creative WaveStudio, se den
elektroniske Hjelpen for programmet.

Creative PlayCenter er en revolusjonerende spiller for musikk-CDer og digitallyd (som MP3 og WMA).
I tillegg til & holde styr pa dine digitale favorittlydfiler er den ogsa en integrert MP3/WMA-koder for a
konverteringe av musikk-CD-spor til komprimerte digitallydfiler. Den kan kode spor mye hurtigere enn
normal avspillingshastighet og opp til 320 kbps (for MP3).

Note: Hvis du vil ha mer informasjon og detaljer om hvordan du bruker Creative PlayCenter, se den
elektroniske Hjelpen for programmet.

Med Recorder kan dular deg spille inn lyder eller musikk fra forskjellige inndatakilder, for eksempel
mikrofonern eller CDern, og lagre dem som WAVave-filer (WAW). Hvis du vil ha mer informasjon og
detaljer om hvordan du bruker Creative Recorder, se den elektroniske Hjelpen for programmet.

Med Creative MiniDisc Center kan du spille av sanger pa CDer eller stgttede lydformater for innspilling
pa digitale opptakere som DAT-maskiner, og ogsa MiniDisc-spillere (MD).

Med Creative MiniDisc Center kan du
U lage et lydalbum med favorittsangene dine, der hver sang kan vare i forskjellig format
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O automatisk legge inn en forhandsdefinert periode med stillhet mellom hver sang
Q spille av ditt personlige lydalbum og ta det opp pa MD-spilleren

Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan du bruker Creative MiniDisc Center, kan du se den
elektroniske hjelpen for programmet.

Creative Re store Ved hjelp av Creative Restore Defaults kan du gjenopprette alle lydinnstillingene til
standardinnstillingene.
Defaults
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CReATIVE

Bruke applikasjoner

| dette kapitlet far du vite mer om hvilke applikasjoner du kan bruke nar du

vil spille inn lyd eller lage annetlage innhold, hgre pa musikk, se pa film eller
spille spill og underholdning.




Bruke applikasjoner

Avspilling av
multimedia

Spille ave pa DVDer

:@

Noen programbaserte DVD-
dekodere/spillere kan ikke
dekode opp til 5.1-kanalslyder,
men kan allikevel stgtte SPDIF-
utdata. I sa fall aktiverer du
SPDIF-utdatafunksjonen for a fa
Sound Blaster Audigy til a
dekode Dolby Digital-signalet.

Spille av MP3- eller
WMA-filer

Med Sound Blaster Audigy far du multimediaavspilling av multimedia av hgy kvalitet, digital
underholdning, muligheter for innspilling av lyda komponere lydinnhold, Internett-underholdning og
spill. P4 de fglgende sidene nedenfor far du vite hvilke applikasjoner som best oppfyller dine behov.

Hvis du har en ekstern Dolby Digital (AC-3)-dekoder, kan du nyte Dolby Digital- lyden innhold pé dine
DVD-filmene diner.

Hvis du ikke har en ekstern Dolby Digital (AC-3)-dekoder, mé du fgrst ha en DVD-kompatibel stasjon og
et hgyttalersett som stgtter opp til seks kanaler, for eksempel de analoge hgyttalernee for Creative Inspire
5.1. Deretter ma du ha en programbasert DVD-spiller som kan sende et komprimert AC-3 SPDIF-signal
til Sound Blaster Audigy-kortet for dekoding (for eksempel Intervideo WinDVD 2000 eller Cyberlink
PowerDVD)

I Creative Surround Mixer ma du aktivere Dolby Digital (AC-3) Decode-funksjonen. Hvis du vil ha mer
informasjon, se den elektroniske hjelpen for Creative Surround Mixer.

Aktiver SPDIF-utdatafunksjonen eller tilsvarende funksjon i den programbaserte DVD-dekoderen/
spilleren.

Creative PlayCenter stgtter og spiller av MP3- og WMA-filer.
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Spille av MIDlI-filer

Lage filer som ikke
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kompatible

Digital
underholdning

Spille ave pa
surroundlyd-filmer

LageKompilere
personlige lydalbum
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Bruk Creative PlayCenter til & spille av bade WAVave- og CD-lydfiler. WAV er formatet for digitale
lydfiler under Windows-operativsystemer. CD-lyd refererer til CDer med lyd som kan spilles av pa CD-
ROM-stasjonen.

MIDI (*.MID) er et musikkformat som bruker en intern synthesizer for avspilling. Bruk Creative
PlayCenter for avspilling av MIDI-filer.

Mange musikere har laget musikkfiler som bruker eksotiske eller uvanlige instrumenter (ikke General
MIDI-kompatible) ved hjelp av Vienna Soundfont Studio. Disse instrumentene lagres i SoundFont-banker.
Slike MIDI-filer kan spilles av ved & bruke Creative PlayCenter. Installasjons-CDen for Sound Blaster
Audigy inneholder mange MIDI-demoer som bruker SoundFont-banker av hgy kvalitet.

Hvis du vil nyte filmunderholdning av hgy kvalitet, bgr du sgrge for a ha gode hgyttalere. Hvis du har 4
eller 5 hgyttalere koblet til Sound Blaster Audigy, konfigurerer du hgyttalerne i Creative Surround Mixer.
Nar det gjelder DVD-filmer anbefales det at du kjgper digitalt system for hjemmeunderholdning, i
tillegg til de digitale hgyttalerne Creative Inspire 5.1 digitale hgyttalere.

Du kan kompilerelage lydalbum som inneholder CD-lyd-, WAV- eller MIDI-filer ved hjelp av Creative
PlayCenter.
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Spille inn lyd

Bruke
stemmeeffekter

Ta opp lyd og
effekter

Ta opp og redigere
video

Avansert
innholdsskaping

Ta opp flere spor
med ASIO

Skape musikk

Nar du synger og tar opp egne sanger, kan du forbedre stemmen din og ogsa legge til spesialeffekter. Du
kan gjgre dette med EAX Control, som du har tilgang til fra Creative Surround Mixer.

Creative Recorder er en enkel méte & ta opp en hvilken som helst lydkilde pé uten tanke pé
mikserinnstillinger. Du kan ogsa ta opp alle mulige lydeffekter.

Ved hjelp av digitale videoprogrammer som Ulead VideoStudio, kan du ta opp og redigere egne videoer,
og kopiere dem i populere formater som AVI, QT, MOV og MPEG.

Du kan lage et hjemmemusikkstudio med program-MIDI-sequencere som for eksempel Cubasis VST.
Med den kan du sette sammen egne produksjoner som bestar av flere musikkspor fra en MIDI-
synthesizer (intern eller ekstern), gitaren din eller et annet eksternt musikkinstrument (Line-In), en digital
enhet (SPDIF) eller en mikrofon. ASIO-stgtten gjgr at du kan lage alt dette med forblgffende lite latens
(som lgser synkroniseringsproblemer med flere spor)

Du kan skape skrivebordsmusikk pa Sound Blaster Audigy med Cubasis VST. Koble et keyboard (med
MIDI-kontroller) til styrespak/MIDI-porten, og du har straks en synthesizer av hgy kvalitet med denne
programvaren. Sequencer-programvaren som fglger med, gir deg ogsa mulighet til & komponere egen
musikk og lage egne arrangementer.
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Med Cubasis VST kan du ta opp din egen musikk og transkribere den til noteskrift. Du kan til og med
skrive ut dine egne noter.

Du kan ta opp alle lydeffekter eller sample slgyfer og deretter bruke dem som et MIDI-instrument, alt
ved hjelp av Vienna SoundFont Studio. Du kan ogsé redigere eksisterende SoundFont-banker.

Du kan gjgre digitale opptak og utfgre redigering (16-bits, 48 kHz) pa datamaskinen med Sound Blaster
Audigy ved hjelp av Creative Wave Studio. Koble til en hvilken som helst SPDIF-kompatibel enhet, for
eksempel et DAT-dekk, og velg CD Digital i Creative Surround Mixer.

Sound Blaster Audigy leveres med mange forskjellige effekter som kan programmeres. Du kan
bokstavelig talt skape tusenvis av refleksjons- og andre spesialeffekter i EAX Control, som kan apnes fra
Creative Surround Mixer.

Med Creatives SoundFont-teknologi har du ubegrensede muligheter til a skape lyd til bruk i din egen
musikk. Lag dine egne SoundFont-banker i Vienna SF Studio for & konvertere trommeslgyfer til
SoundFont-banker. Du kan laste ned Vienna SF Studio fra http://www.SoundFont.com

Med Creative Oozic Player knyttes MP3-sangene til en tilpasset “musikkvideo” (MV3), som inneholder
3D-animasjon av hgy kvalitet, og gir sangeneet et dynamisk visuelt uttrykk til sangene dine.
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Med Creative PlayCenter kan du kode og overfgre ta opp alle dine favorittsangene diner fra CD til
datamaskinens harddisk, slik at du har en database med tilpassede sanghitlister.

Med Creative PlayCenter kan du legge til sanger i databasen ved & laste dem ned fra forskjellige
Internett-omrader.

Bruk Creative PlayCenter til 4 lage MP3-gjengivelser med flerdimensjonal og flerteksturert realisme ved
a legge til omgivelser, for eksempelsom en “’konserthall” eller et “badevzrelse”! Du kan til og med dele
disse forbedrede MP3-sangene med andre som ikke har et Sound Blaster Audigy-kort.

Gled deg over Fa glede av de mange EAX ADVANCED HD™:-titlene fra de stgrste
spillutviklerneutviklerne av kvalitetsspill. Spill som tar deg med inn i naturtro omgivelser!. Ga til http://
www.eax.creative.com hvis du vil vise en fullstendig liste over kompatible titler.

Sound Blaster Audigy har stgtt for DDirectSound3D (DS3D)-spill (DS3D)stgttes pa Sound Blaster
Audigy. Tredimensjonal lyd somDu kan hgre lyder plassert i 3D-rom som forbedrer spillopplevelsen.
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Tilpasse omgivelser
for spill uten 3D
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Kortet oversetter A3D-signaler til DirectSound3D slik at du kan nytefé glede av A3D-spill.

Du kan lage tilpassede omgivelser for spill uten EAX ADVANCED HD™-stgtte ved hjelp av EAX-
kontrollpanelet, som du far tilgang til kan nas fra Creative Surround Mixer.

Bruke applikasjoner 4-6



CReATIVE

Generelle spesifikasjoner

Denne delen viser spesifikasjonene til Sound Blaster Audigy-kortet.




Generelle spesifikasjoner

Funksjoner

PCIl Bus Mastering

Audigy-prosessor

Lydbane med hay
kvalitet

Denne delen inneholder spesifikasjonene til Sound Blaster Audigy-kortet (Firewire/IEEE 1394/ikke-
Firewire/IEEE 1394) og sStyrespak/MIDI-braketten (bare Firewire/IEEE 1394).
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Fglger versjon 2.1 av PCl-spesifikasjonen
'‘Bus mastering' reduserer ventetid og gker systemets ytelse

Avansert maskinvareakselerert digital effektbehandling

32-biters digital behandling med dynamisk intervall pa 192 dB

Patentert 8-punkts interpolarisering som reduserer fordreining til uhgrlige nivaer
64-stemmers maskinvarebasert wavetable-synthesizer

Profesjonell digital miksing og equalizerfunksjon

Ubegrenset stgrrelse pa SoundFont-bank kan tilordnes vertsmaskinens minne (begrenset av
tilgjengelig systemminne)

Mikser analoge kilder som for eksempel CD-lyd Audio, Line in, Auxiliary, TAD og PC-hgyttaler,
Microphone Iin via AC’97-kodek Codec med interne digitale kilder

Avspilling av 64 lydkanaler, hver med vilkérlig samplingsfrekvens

32-biters miksing av alle digitale kilder i Audigys Digital Mixer

24-biters analog-til-digital konvertering av analoge signaler ved sampling pa 48 kHz

24-biters digital-til-analog konvertering av digital kilder ved 48 kHz til analog 5.1- hgyttalerutgang
16-biters samplingsfrekvens for innspilling: 8, 11,025, 16, 22,05, 24, 32, 44,1 og 48 kHz
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Stgtter inndatasignal ifor (SPDIF)-format (Sony/Philips Ddigital Interface)t grensesnitt (SPDIF —
digital interface)-format for opp til 24-biters/96 kHz-kvalitet

SPDIF-utdata med opp til 24-biters opplgsning til en valgfri samplingsfrekvens pa 44,1, 48 eller

96 kHz

Obs! SPDIF-utdata er ikke tilgjengelig nar du spiller av beskyttet digitallydinnhold som er
redigert ved hjelp av DRM (Digital Rights Management)-teknologi (Digital Rights Management)
Valgbare 6-kanals SPDIF-utdata til eksterne forsterker-/digitale hgyttalersystemer
Programvarebytting av SPDIF-inndata-til-utdata (omkoblingbypass) for & minimalisere problemer
med kabeltilkobling (med Audigy Drive-oppgraderingsalternativet)

Flersporsopptak med lav latens med ASIO-stgtte

Programbasert avspillingskontroll av CD-lyd Audio, Line In, Auxiliary, TAD, PC-hgyttaler,
Microphone In, Wave/DirectSound-enhet, MIDI-enhet, CD Digital (CD SPDIF)

Programbasert innavspillingskontroll avfor Analog Mixmiks (CD-lyd Audio, Line In, Auxiliary, TAD,
PC-hgyttaler), Microphone In, Wave/DirectSound-enhet, MIDI-enhet, CD Digital (CD SPDIF)
Valgbare inndatakilder eller miksing av diverse lydkilder for innspilling

Justerbar hovedvolumkontroll

Separat bass- og diskantkontroll

Balansekontroll foran/bak

Demping- og panoreringskontroll for mikserkilder

Dekoder Dolby Digital (AC-3) til 5.1-kanaler eller gjennomgéaende komprimert Dolby Digital (AC-3)
PCM SPDIF-flytstrgm til ekstern dekoder

Bassomdirigering: forbedrer bassignalene til subwoofere i sma satellitthgyttalersystemer
OvergangsJusterbar bassfrekvens (10-200 Hz): kan justeres i forhold til frittstaende subwoofer-
enheter for gnsket bass-niva

Justerbar senter- og LFE-nivikontroll
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Creative Multi Speaker
Surround™ (CMSS™)

Firewire/IEEE 394™-
kompatibilitet
Tilkoblinger

Sound Blaster
Audigy-kort
(Firewire/IEEE 1394)

Innkommende
lydsignaler

Utgaende lydsignaler
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Teknologi for flere hgyttalere
Mikser mono- og stereokilder til 5.1-kanaler
Profesjonell kvalitet pa panorerings- og miksealgoritme

Fglger IEEE 1394a-spesifikasjonen
Stgtter datafrekvenser pa 100, 200, og 400 Mbps
Stgtter opp til 63 IEEE 1394-kompatible enheter i en kjedekoblingskonfigurasjon

Et analogt Line In-signal pa linjeniva via stereoplugg pa bakre brakett

Et analogt mikrofonsignal i mono via stereoplugg pa bakre brakett

Analogt CD_IN-signal pa linjeniva via 4-pinners Molex-kontakt pa kortet
Analogt AUX_IN-signal pa linjeniva via 4-pinners Molex-kontakt pé kortet
Analogt TAD-signal pa linjeniva via 4-pinners Molex-kontakt pa kortet
Digitalt CD_SPDIF-signal via 2-pinners Molex-kontakt pa kortet

ANALOG/DIGITAL OUT via 4-pinners 3,5 mm miniplugg pa bakre brakett
* ANALOG OUT: Senter- og subwooferkanaler

e DIGITAL OUT: Digitale fremre, bakre, senter- og subwoofer SPDIF-signaler
To analoge utsignaler pa linjeniva via stereoplugger pa bakre brakett, Front and Rear Line-Out 1 og 2
Stgtte for stereohodetelefoner (32 ohms belastning) pa fremre Line-Out
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Firewire/IEEE |394-
grensesnitt

A

Den 6-pinners Firewire/IEEE
1394-kontakten/porten har en

maksimal utgangseffekt pa 2 W.

Hyvis enheten ikke har egen
strgmforsyning, ma du bare
kKoble til bare én enhet med
hgyt strgmforbruk til denne
porten, for eksempel en

IEEE 1394-harddisken eller
enog CD-RW-stasjonen pa
denne stasjonen, hvis ikke den
er selvforsynende med strgm.

Grensesnitt
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4 En 2 x 5-pinners intern Firewire/IEEE 1394-kontakt (J6) pa kortet for tilkobling til Audigy-
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utvidelseskortet
Pinne Signal

1 TPA+

2 TPA-

3 GND

4 GND

5 TPB+

6 TPB-

7 POWER (+12 VDC)*
8 POWER (-12 VDC)*
9 VOID
10 GND

*Deaktivert pa noen modeller

En 6-pinners Firewire/IEEE 1394-kontakt/port pa bakre brakett

VOL_CTRL 1 x 4-pinners hode

PC_SPK (PC-hgyttaler) 1 x 2-pinners hode

AUD_EXT 2 x 20-pinners hode for tilkobling til Audigy Drive (valgfritt)
STYRESPAK 2 x 8-pinners hode for tilkobling til sStyrespak/MIDI-kontakten

(metallbrakettilknytning medfglger, er valgfritt)
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Et analogt Line In-signal pa linjeniva via stereoplugg pa bakre brakett

Et analogt mikrofonsignal i mono via stereoplugg pa bakre brakett

Analogt CD_IN-signal pa linjeniva via 4-pinners Molex-kontakt pa kortet
Analogt AUX_IN-signal pa linjeniva via 4-pinners Molex-kontakt pé kortet
Analogt TAD-signal pa linjeniva via 4-pinners Molex-kontakt pa kortet
Digitalt CD_SPDIF-signal via 2-pinners Molex-kontakt pa kortet

ANALOG/DIGITAL OUT via 4-pinners 3,5 mm miniplugg pa bakre brakett
* ANALOG OUT: Senter- og subwooferkanaler

* DIGITAL OUT: Digitale fremre, bakre, senter- og subwoofer SPDIF-signaler
To analoge utsignaler pa linjeniva via stereoplugger pa bakre brakett, Front and Rear Line-Out 1 og 2
Stgtte for stereohodetelefoner (32 ohms belastning) pa fremre Line-Out

VOL_CTRL 1 x 4-pinners hode

AUD_EXT 2 x 20-pinners hode for tilkobling til Audigy Drive (valgfritt)
15-pinners JOYSTICK-/MIDI-kabel pa brakettene pa baksiden

Generelle spesifikasjoner A-5
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Denne delen inneholder lgsninger pa problemer som kan oppsta
under vanlig bruk eller installering.
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Problemlgsing
Dette tillegget inneholder Igsninger pa problemer som kan oppsta under vanlig bruk eller installasjon.
Problem er m ed Installasjonen starter ikke automatisk nar installasjons-CDen for Sound Blaster Audigy-

installasjonsCDen settes inn.

a installere
programvaren

Autokjgr-funksjonen i Windows er kanskje ikke aktivert.

Slik starter du installasjonsprogrammet via Min datamaskin:

1. Dobbeltklikk ikonet Min datamaskin pa skrivebordet i Windows.

2. Ivinduet Min datamaskin hgyreklikker du ikonet til CD-ROM-stasjonen.
3. Pa hurtigmenyen klikker du Autokjgr og fglger veiledningen pa skjermen.

Slik aktiverer du Autokjgr via Beskjed ved automatisk innsetting:
1. Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.
2. Dobbeltklikk System-ikonet i Kontrollpanel-vinduet.

3. Idialogboksen SystemEegenskaper for System klikker du kategorien Enhetsbehandling og velger
CD-ROM-stasjonen.

4. Klikk Egenskaper.

5. T dialogboksen Egenskaper klikker du fanen Innstillinger og aktiverer valget Beskjed ved
automatisk innsetting.

6. Klikk OK for & lukke dialogboksen.

Slik starter du installasjonsprosessen fra Windows Utforsker:
1. I Windows Utforsker gar du til mappen D:\Audio\Setup (der D: er CD-ROM-stasjonen din).
2. Dobbeltklikk filen Setup.exe.

Problemlpsing B-1
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Probl emer Det er uventet mye omgivelseslyd eller effektlyd nar en lydfil spilles av.
me d |y d en Den siste forhandsinnstillingen var feil omgivelseslyd for den gjeldende lydfilen.

Slik bytter du til en passende omgivelseslyd:
1. Dobbeltklikk ikonet for EAX-kontrollpanel i AudioHQ.

2. Iboksen EnvironmentOmgivelser klikker du pil ned for & velge (No effectsIngen effekter) eller en
passende omgivelse.

Ingen lyd fra hodetelefonene.

Undersgk fplgende:

O At hodetelefonene er koblet til Line Out-utgangen.

QO I kategorien SpeakersHgyttalere i hovedpanelet i Surround Mixer, velges alternativet
Headphonesodetelefoner i boksen SpeakerHgyttaler.

O Den valgte innspillingskilden pa Mixer-panelet i Surround Mixer er “What U Hear”.

Individuelle analoge innspillingskilder vises ikke i Surround Mixer.

Fglgende analoge innspillingskilder kombineres i én innspillingskontroll som kalles Analog Mixmiks
(Line/CD/TAD/Aux/PC), som finnes i innspillingspanelet pa én kolonne:

U Line In

Q CD-lyd

4 Auxiliary

Q TAD-In

Q PC-hgyttaler

Individuelle analoge innspillingskilder kan ikke velges i Surround Mixer.

Fem analoge innspillingskilder kombineres under utvalget Analog Mixmiks (Line/CD/TAD/Aux/PC).
Hvis du vil ha mer informasjon, kan du se “Individuelle analoge innspillingskilder vises ikke i Surround
Mixer.” pa side B-2.

Problemlpsing B-2
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Hvis du vil spille inn en enkeltstdende analog kilde:

a

Q

Kontroller at innspillingskilden som er valgt er Analog Mixmiks (Line/CD/TAD/Aux/PC), i
Surround Mixers innspillingspanel med én kolonne.

I panelet med seks kolonner demper du de analoge kildene du ikke vil spille inn, ved & merke av for
MuteDemp.

Ingen lyd fra hgyttalerne.
Undersgk fplgende:

a
a
a

At du har koblet hgyttalerne til kortets utganger.

At du har valgt riktig kilde pa Mixer-panelet.

Hyvis betingelsene ovenfor er i orden og du fremdeles ikke far noen lyd, klikker du det rgde
plusstegnet over VOL-kontrollen og kontrollerer om avmerkingsboksen Digital Output Only er
aktivert. Hvis den er det, er du i modusen Digital Output Only og ma derfor koble til digitale hgyttalere
for & hgre lyden fra lydkortet. Se under avsnittet om Digital Output Only i den elektroniske hjelpen for
Surround Mixer for a fa mer informasjon.

Ingen lyd under avspilling av digitale filtyper som .WAYV, MIDI-filer eller AVI-filmsekvenser.

Undersok fplgende:

Q

a

At hgyttalernes volumkontrollknapp er satt til middels volum. Bruk Creative Mixer til & justere
volumet etter behov.

At dDe strgmdrevne hgyttalerne eller eksterne forsterkerne er koblet til kortets Line Out- eller Rear
Out-kontakt.

At det ikke er noen maskinvarekonflikt mellom kortet og en ekstern enhet. Se “L@se inn/ut-konflikter”
pé side B-9.

At hgyttalervalget pa Main-panelet i Surround Mixer svarer til konfigurasjonen av hgyttaleren eller
hodetelefonene.

At glidebryterne for Original Sound enten i fanen Master eller Source, eller i begge, i applikasjonen
EAX Control Panel er satt til 100 %.
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For Windows 98 SE

For Windows Me

For Windows 2000
og Windows XP

Ingen lyd ved avspilling av CDer med lyd eller DOS-spill som krever CD-ROM.

Slik lpser du dette problemet:

a

a

AP e

A

ISANIG

A

Kontroller at den analoge lydkontakten pA CD-ROM-stasjonen og CD In-kontakten pa lydkortet er
koblet til.
Aktiver digital CD-avspilling:

Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.

Dobbeltklikk Multimedia-ikonet i Kontrollpanel-vinduet.

Klikk CD-musikk-kategorien i dialogboksen Egenskaper for multimedia.

Klikk avkrysningsboksen Aktiver digital CD-lyd for denne CD-ROM-enheten for & merke den.
Klikk OK.

Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.
Dobbeltklikk System-ikonet i Kontrollpanel-vinduet.
Klikk kategorien Enhetsbehandling i dialogboksen Egenskaper for System.

Dobbeltklikk ikonet for DVD/CD-ROM-stasjoner.
Datamaskinens stasjoner vil vises.

Hgyreklikk stasjonsikonet. En meny vises.
Klikk Egenskaper.

I Digital CD-avspilling-boksen i den neste dialogboksen klikker du avkrysningsboksen Aktiver
digital CD-lyd for denne CD-ROM-enheten for 4 merke den.

Klikk OK.

Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.

Dobbeltklikk System-ikonet i Kontrollpanel-vinduet.

Klikk kategorien Maskinvare i dialogboksen Egenskaper for system.
Klikk Enhetsbehandling-knappen.
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For liten
hurtigbuffer for
SoundFont

o

Du mé betale for en mindre
SoundFont-fil med lavere
lydkvalitet.

5. Dobbeltklikk ikonet for DVD/CD-ROM-stasjoner.
Datamaskinens stasjoner vil vises.

6. Hgyreklikk stasjonsikonet. En meny vises.
7. Klikk Egenskaper.

8. I Digital CD-avspilling-boksen i den neste dialogboksen klikker du avkrysningsboksen Aktiver
digital CD-lyd for denne CD-ROM-enheten for & merke den.

Panorering av en kilde slar noen ganger av lyden fra kilden.

Dette skjer nar du er i modusen Digital Output Only og kildens venstre/hgyre-balanse i en
mikserapplikasjon i en annen programvare enn Surround Mixer (for eksempel applikasjonen Windows
Volumkontroll) er pa den motsatte siden sammenlignet med den plasseringen som du har panorert kilden
til i Main-nivéet i Surround Mixer. CD-lydbalansen i Windows Volumkontroll er for eksempel satt til
venstre, men du har panorert CD-lyden til hgyre i Surround Mixer.

Slik lpser du dette problemet:

Apne den andre mikseren og midtstill balansene for alle lydkildene.
Dette sgrger for at de analoge kildene ikke blir stille nar du panorerer dem i Surround Mixer.

Det er for lite minne til 4 laste SoundFonts.

Dette kan skje nar du laster eller spiller av en SoundFont-kompatibel MIDI-fil mens det er tildelt for lite
minne til SoundFonts.

Slik tildeler du en stgrre SoundFont-hurtigbuffer:

P4 Options-fanen i applikasjonen SoundFont Control flytter du glidebryteren SoundFont Cache mot
hgyre.

Hvor stor SoundFont-hurtigbuffer du kan tildele, er avhengig av systemets tilgjengelige RAM.

Hvis det fortsatt er for lite system-RAM tilgjengelig:
Gjgr ett av fglgende:
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Problemer med
styrespak

o

Gjer ikke endringer i BIOS med
mindre du har erfaring med
systemprogramvare.
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O Velg en mindre SoundFont-bank (hvis dette er tilgjengelig) fra boksen Select Bank pa siden
Configure Banks i applikasjonen SoundFont Control.
O Installer mergke systemets RAM pa i datamaskinen.

Styrespakporten fungerer ikke.
Lydkortets styrespakport er i konflikt med systemets styrespakport.

Slik lpser du dette problemet:

Deaktiver lydkortets styrespakutgang og bruk systemutgangen i stedet. Gjgr fglgende:
1. Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.

2. Dobbeltklikk System-ikonet i Kontrollpanel-vinduet.

3. Klikk Enhetsbehandling-fanen i dialogboksen SystemeEgenskaper for System.
4

. Dobbeltklikk Lyd-, bilde- og spillekontrollere og velg Creative Audigy Gameport (Creative Game
Port for Windows 2000).

Klikk Egenskaper.
6. Idialogboksen Egenskaper:

hd

Hvis du har avkrysningsboksen Original konfigurasjon (Gjeldende):
¢ Opphev merkingen for & deaktivere den.
Hyvis du har avkrysningsboksen Deaktiver i denne maskinvareprofilen:
* Pase at avkrysningsboksen er merket for a deaktivere den.
7. Klikk OK for a starte Windows pa nytt slik at endringen trer i kraft.

Nir spillport/styrespak-grensesnittet er deaktivert, far oppfgringen et rgdt kryss i Enhetsbehandling.

Styrespaken fungerer ikke ordentlig i enkelte programmer.

Programmet kan bruke systemprosessorens tidtakerfunksjon til & beregne styrespakens posisjon. Hvis
prosessoren er rask, kan programmet fastsette styrespakens posisjon feil ved & anta at posisjonen er utenfor
verdiomradet.
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Slik lpser du dette problemet:

@k systemverdien for 8-bit I/O Recovery Time i BIOS-innstillingene, vanligvis i avsnittet Chipset Feature
Settings. Hvis den er tilgjengelig, kan du ogsé endre innstillingen for AT-busshastighet til en langsommere
klokke. Hvis problemet vedvarer, kan du prgve en annen styrespak.

Probl emer m ed Det andre lydkortet som er installert fungerer ikke som det skal.

Det er mulig at du har en eksisterende lydenhet installert pa datamaskinen. Lydenheten kan vere et lydkort

F l ere lyd en h eter eller etn integrert lydbrikkesett-chipset. Fgr du installerer Sound Blaster Audigy-kortet, bgr du avinstallere
og fjerne eksisterende lydenheter fullstendig. Hvis du har flere lydenheter i datamaskinen, kan det oppsta
problemer ved bruk.

Du kan ogsaalternativt gjpre fplgende ved installasjon av Sound Blaster Audigy-kortet:
U Hvis datamaskinen oppdager at et Sound Blaster Live! Series- eller Sound Blaster PCI512-lydkort er
P installert, vises en meldingsboks som anbefaler at du avinstallerer og fjerner den gamle lydenheten
’”g fullstendig. Klikk pa Ja og fglg instruksjonene pa skjermen for a fjerne den gamle lydenheten. Fjern
det gamle lydkortet fra datamaskinen.
Disse trinnene kan variere for Q Hvis datamaskinen oppdager at et annet lydkort er installert, vises en meldingsboks som anbefaler at
forskjellige hovedkort. Sla opp i du avinstallerer og fjerner den gamle lydenheten fullstendig. Klikk Ja for & fortsette installasjonen av
dokumentasjonen til Al
h o fs Sound Blaster Audigy-kortet.
ovedkortprodusenten for a fa mer . . . .
informasjon. Etter at du har installert Sound Blaster Audigy-kortet, avinstallerer du det eksisterende kortet
fullstendig og fjerner lydkortet fra datamaskinen.

Det integrerte lydbrikkesettet-chipset fungerer ikke som det skal.

Hyvis du vil deaktivere et integrert lydbrikkeset-chipset, gjgr du fglgende:
1. Start systemet pa nytt.

2. Trykk <F2> eller <Delete> i lgpet av minnekontrollen, avhengig av hovedkortet.
BIOS-Installasjonsmenyen BIOS vises.

3. Velg Chipset Features Setup og trykk <Enter>.
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Problemer med
Sound Blaster
Live! Series- eller

Sound Blaster
PCI512-kort
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Velg Onboard Legacy Audio og trykk <Enter> hvis du vil deaktivere det integrerte lydbrikkesettet-
chipset.

Trykk <Esc> for & ga tilbake til BIOS-installasjonsmenyen.

. Velg Save & Exit Setup, og trykk deretter <Enter>.

Trykk <Y> og deretter <Enter>.

Sound Blaster Live!- eller Sound Blaster PCI512-applikasjoner fungerer ikke.

Det er mulig at eldre lydenheter ikke fungerer som de skal nar Sound Blaster Audigy er installert, annet
enn ved vanlig avspilling og innspilling.

Slik lpser du dette problemet:

Avinstaller og fjern det gamle kortet fra datamaskinen. Du kan ogsa velge & deaktivere Sound Blaster
Live!- eller Sound Blaster PC512-kortet:

Eall o

d

7.

. Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.

Dobbeltklikk System-ikonet i Kontrollpanel-vinduet.
Klikk Enhetsbehandling-fanen i dialogboksen SystemEegenskaper for System.

Dobbeltklikk pa Lyd-, bilde- og spillekontrollere og velg Creative Sound Blaster Live! Series eller
Creative Sound Blaster PCIS12.

Klikk Egenskaper.

I dialogboksen Egenskaper:

Hvis du har avkrysningsboksen Original konfigurasjon (Gjeldende):

¢ Opphev merkingen for & deaktivere den.

Hvis du har avkrysningsboksen Deaktiver i denne maskinvareprofilen:
* Pase at avkrysningsboksen er merket for a deaktivere den.

Klikk pa OK for a starte Windows pa nytt slik at endringen trer i kraft.

Nar Sound Blaster Live!-kortetserien er deaktivert, har oppfgringen i Enhetsbehandling et rgdt kryss.
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Lose inn/ut-
konflikter
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Du kan ogsa sla opp i Feilsgking-

avsnittet i den elektroniske
hjelpen for Windows 98 SE/Me.

Problemer i
Windows NT
4.0

/X
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Konflikter mellom lydkortet og en annen periferenhet kan oppsta hvis kortet og den andre enheten er
konfigurert med samme inn/ut-adresse.

Nar du skal lgse inn/ut-konflikter, endrer du ressursinnstillingene for lydkortet eller periferenheten i
systemet ved hjelp av Enhetsbehandling i Windows 98 SE/Me.

Hvis du fortsatt ikke vet hvilket kort som forarsaker konflikten, tar du ut alle kort unntatt lydkortet og
andre helt ngdvendige kort (som diskkontroller- og grafikkort). Sett inn igjen ett og ett kort helt til
Enhetsbehandling angir at en konflikt har oppstatt.

Slik lpser du maskinvarekonflikter i Windows 98 SE/Me:

1.

N W

Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.

2. Dobbeltklikk System-ikonet i Kontrollpanel-vinduet.
3.
4. Under Lyd-, bilde- og spillekontrollere velger du lydkortdriveren som skaper konflikten (angis med

Klikk Enhetsbehandling-fanen i dialogboksen SystemeEgenskaper for System.

utropstegn), og klikker Egenskaper.

. Klikk Ressurser-fanen i dialogboksen Egenskaper.

Kontroller at det er merket av for Bruk automatiske innstillinger, og klikk OK.

Start datamaskinen pa nytt slik at Windows 98 SE/Me kan tildele ressurser pa nytt til lydkortet og/eller
enheten som skapte konflikten.

En Tjenestekontrollbehandler-feilmelding vises sammen med en eller flere andre feilmeldinger ved
omstart av systemet.

Dette skjer nar du tar ut et lydkort fra datamaskinen etter & ha installert Sound Blaster Audigy-kortet.
Windows forsgker a fa driverne i samsvar med lydkortet som er fjernet.

Slik lpser du dette problemet:

1.

Logg deg pa datamaskinen som Administrator.

2. KIlikk pa Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel.
3.
4. Pa denne listen under oppfgringene

Dobbeltklikk pa ikonet Multimedia, og klikk deretter pa kategorien Enheter.

* Lydenheter

Problemlpsing B-9



e MIDI-enheter og -instrumenter
fjerner du alt annet enn
* Lyd for Creative Sound Blaster Audigy
» MIDI for Creative Sound Blaster Audigy
» MIDI for Creative S/W Synth
5. Kilikk OK for & lukke dialogboksen.
Driverne er fjernet.

Pr'oblem erm ed Bytting av lydkonfigurasjon (for eksempel bytting fra 6-kanals modus til SPDIF Output-modus
eller omvendt) ved spilling av DVD-filmer ser ikke ut til & virke, selv om alle innstillingene i den

program basert programbaserte DVD-spilleren og i Surround Mixer er riktige.

DVD'SPl ller Slik lgser du dette problemet:

(I kke inklu dert) Lukk og start den programbaserte -DVD-spilleren pa nytt.

Pr'oblem erm ed DV-videokameraet camcorderen fungerer ikke som detn skal.

DV_ d river fO r MSDV-videokamera camcorderdriveren er kanskje ikke den nyeste versjonen (v4.10.2226).

. Slik lpser du dette problemet:
Windows 98 SE/ ceranaener : . S | |
1. Gatil Microsofts Web-omrddet for Microsoft og last ned Digital Video-oppdateringen for DirectX 8.0-

2000/ M e filen (dx80bda.exe).

2. Installer denne omtalte filen pa datamaskinen.

2@ Obs! Du ma fgrst installere DirectX 8.0 eller 8.0a-kjgretid.

Hyvis problemet ikke forsvinner, kan det vere at MSDV-videokamera camcorderdriveren ikke er helt
1394 DVConnect-driveren kjgrer optimalisert for DV-videokameraet camcorder ditt.
ikke under Windows XP.

Slik 1gser du dette problemet:
1. Sla pa DV-videokameraetcamcorderen.
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Problemer med
filoverforinger pa
noen hovedkort

med VIA-
brikkesett

2. Sett installasjons-CDen for Sound Blaster Audigy inn i CD-ROM-stasjonen.
Avslutt velkomstskjermen.

3. Ved hjelp av Windows UtforskerExplorer finner du 1394-mappen pai CD-ROMen, og kjgrer
DVConnect 240.exe-filen. Fglg instruksjonene pa skjermen for & fullfgre installasjoneneringen.
Hvis du brukerer i Windows 98 SE/Me, kan du bli bedt om a fgrst sette inn CD-ROMen for Windows
98 SE/Me. Fglg instruksjonene pa skjermen for & fullfgre denne installasjoneneringen.

4. Velg Fullfgr.
5. Sla av og deretter pa DV-videokameraetcamcorderen.

Hvis du har installert Audigy 2-kortet pa et hovedkort med VIA-brikkesett, kan det hende at du kan
oppleve fglgende:

Ved overfgring av store datamengder, slutter datamaskinen a svare (‘henger’) eller omstarter seg
selv, ELLER
Filer som overfgres fra en annen stasjon, er ufullstendige eller gdelagte.

Disse problemene kan oppstéa pa noen fa datamaskiner som har VIA VT82C686B-kontrollerbrikkesettet
pa hovedkortet.

Slik kan du finne ut om hovedkortet har VIS82C686B-brikkesettet:
O Sla opp i dokumentasjonen til datamaskinen eller hovedkortet, eller
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D 1 WllldOWS 5, Device Manager -0l x|
i. Klikk Start -> Innstillinger -> Kontrollpanel. L oo oo || € o [ BE|B |
.. -@(— Sound, video and game contrallers ;I
ii. Dobbeltklikk System-ikonet. EE) i o
ACPI Fixed Feature Button

iii. Klikk kategorien Enhetsbehandling eller Maskinvare . -- Direct memery accesscnkrole

- TSAPMP Read Data Port
iv. Klikk Systemenheter-ikonet. Logical Disk Manager

-3 Microcode Update Device

licrosaft ACPI-Compliant System
Motherboard resources

jumeric data processor

Parallel Class Enumer ator

= PCTbus

Plug and Flay Software Device Enumer atar
Programmable inkerrupt controller
[ System board

Systemn CMOS/real time clack.
System speaker

System b

v. Ilisten som vises, undersgker du om elementene som er
uthevet i Figure B-1, er oppfort.

vi. Hvis elementene er oppfort, tar du av dekselet pa
datamaskinen og finner frem til VIA-brikkesettet pa
hovedkortet. (Merk deg sikkerhetsreglene pa page 1-7.)
Pa VT82C686B-brikkesettet er modellnummeret trykt pa

brikken. WIA CPU to AGP Cantroller
=l A Standard CPU to PCI Bridge
Hyvis du har VT82C686B-brikkesettet: B v Tech el to 154 bridge
O Creative anbefaler at du fgrst kontakter 58 Universal seriatbus-centrote

L

datamaskinleverandgren eller produsenten av hovedkortet | ‘ |
for & fa den nyeste Igsningen.
O Noen brukere har lgst problemet ved & gjgre ett eller begge
av fglgende:
* Last ned de siste VIA 4inl-driverne fra http://
www.viatech.com™.

Figur B-1: Kategorien
Enhetsbehandling.

¢ Fatak i den siste BIOS-versjonen for ditt hovedkort fra produsentens nettsted*.

*Innholdet pé disse nettstedene kontrolleres av andre selskaper. Creative tar ikke noe ansvar for
informasjon eller nedlastinger fra disse nettstedene. Denne informasjonen er kun tatt med som en
referanse for deg.
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Problemer i
Windows XP
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En feilmelding om maskinvareinstallering vises i Windows XP nar applikasjoner fra andre enn
Creative installeres.

Da dette produktet ble utgitt, oppfordret Microsoft alle selskaper om a sende inn sine maskinvarelgsninger
for sertifisering. Hvis en maskinvredriver ikke er sendt inn eller ikke er kvalifisert for Microsoft-

sertifisering, vises en advarsel som den nedenfor.

Hardware Installation

The softweare you are installing for this hardware:
Universal Serial Bus controllers

has not passed Windows Logo testing to werify its compatibility

with Windows <P. [Tell me why this testing is mportant. ]

Continuing your i ion of this may impair
or destabilize the comrect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] [ STOF Installation ]

Du kan se denne meldingen nar du installerer maskinvaredrivere fra andre enn Creative. Hvis du gjgr det,
kan du velge a klikke Fortsett likevel. Enhetsdrivere som ikke er signert av Microsoft, kan brukes i

Windows XP og vil ikke ngdvendigvis gjgre systemet ustabilt.

Hvis du trenger mer XP-relatert informasjon eller hjelp, kan du kontakte selskapet som utviklet driveren,
pa selskapets nettsted eller helpline.
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