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Cyfrowa rozrywka
audio o jakosci
high definition

v/

v

Nazwa urzadzenia moze by¢ inna
w zalezno$ci od regionu.

Dzigkujemy za zakupienie karty Sound Blaster Audigy, kompletnego produktu do cyfrowej rozrywki
audio o jakosci high-definition.

Ta instrukcja dotyczy dwdch modeli: Sound Blaster Audigy (Firewire®/IEEE® 1394) ze ztaczem Firewire/
IEEE 1394 i Sound Blaster Audigy (bez Firewire/IEEE 1394), bez obstugi standardu Firewire/IEEE 1394.
Aplikacje Firewire/IEEE 1394 przeznaczone s3 tylko dla modelu Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE
1394).

Dzigki wbudowanemu 24-bitowemu konwerterowi analogowo-cyfrowemu (ADC, Analog-to-Digital
Converter) i cyfrowo-analogowemu (DAC, Digital-to-Analog Converter), karta Sound Blaster Audigy
zapewnia dZzwigk o zachwycajacej jakosci high-definition z obstuga SPDIF 96 kHz. Karta Sound Blaster
Audigy, dzigki procesorowi Audigy, jest cztery razy pot¢zniejsza niz najlepsza z jej konkurentek. To
umozliwia wykorzystanie niesamowitych technologii EAX ADVANCED HD™ w grach i w celu
potggowania doznan ptynacych ze stuchania muzyki.

Port Firewire/IEEE 1394 zapewnia ulatwiona komunikacj¢ o wysokiej szybkosci z przeno$nymi
odtwarzaczami cyfrowymi audio, zewngtrznymi nagrywarkami CD-RW i innymi urzadzeniami zgodnymi
ze standardem IEEE 1394, takimi jak cyfrowe kamery wideo, drukarki, skanery i cyfrowe aparaty
fotograficzne.

W potaczeniu z bogatym zestawem dotaczonego oprogramowania karta Sound Blaster Audigy zapewnia
niekoniczaca si¢ zabawg. Na dysku instalacyjnym CD Sound Blaster Audigy znajduja si¢ znakomite
aplikacje umozliwiajace tworzenie utworéw MP3 wzbogaconych o efekty EAX, ktére mozna udostgpniaé
przyjaciotom w sieci Internet.
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Co to jest
technologia EAX
ADVANCED
HD™?

Zawartosc
opakowania

j EEEEII]
Q

P ltey

Technologia EAX ADVANCED HD to nowy poziom wydajnosci, mocy i uniwersalnosci dZzwigku na
komputerze PC. Wykorzystujac zwiekszone mozliwosci przetwarzania procesora Sound Blaster Audigy
Processor, technologia EAX ADVANCED HD zapewnia mnéstwo dZwigku wysokiej jakoSci w grach i
muzyce.

Zupelnie nowa biblioteka EAX ADVANCED HD Game Audio Library to catkowicie nowy poziom
dzwigku w grach. Technologia New Multi-Environment™ tworzy jednoczesnie do 4 srodowisk
dzwigkowych w czasie rzeczywistym. Technologia Environment Panning™ umozliwia lokalizowanie
Srodowisk i uzyskanie przestrzennego dzwigku tréjwymiarowego. Technologia Environment
Reflections™ umozliwia lokalizacj¢ wezesnych odbi¢ i echa. Technologia Environment Filtering™
doktadnie symuluje rozchodzenie si¢ dZwigku w §rodowisku otwartym i zamknigtym. I wreszcie
technologia Environment Morphing™ umozliwia ptynne przechodzenie z jednego srodowiska do
drugiego. Te innowacyjne technologie to niesamowity realizm i wrazenia w grach.

Technologie EAX ADVANCED HD Music Technologies zapewniaja doskonaty dzwigk. Funkcja Audio
Clean-Up umozliwia usuwania niepozadanego szumu z cyfrowych plikéw dzwigkowych. Funkcja Time
Scaling umozliwia przyspieszanie i zwalnianie muzyki bez znieksztalcania dZzwigku. Dzigki specjalnie
opracowanym efektom muzycznym EAX ADVANCED HD odtwarzana muzyka jest jeszcze bogatsza.

Technologia EAX ADVANCED HD oferuje znacznie udoskonalong jako$¢ i funkcje dZzwigku
tréjwymiarowego, umozliwiajace uzyskanie wyjatkowej wiernosci dZzwigku i wyrafinowanych efektow
poglosu, co zapewnia niesamowite doznania cyfrowej rozrywki dostgpne tylko dzigki rodzinie produktéw
Sound Blaster Audigy.

W opakowaniu znajduja si¢ nast¢pujace elementy:
O karta Sound Blaster Audigy

U Blaszka mocujaca ze ztaczem Joystick/MIDI do karty SoundBlaster Audigy (tylko Firewire/IEEE
1394)
Q instalacyjny dysk CD Sound Blaster Audigy
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Wymagania
systemowe

Karta Sound Blaster
Audigy

Do korzystania z
aplikacji Firewire/
IEEE 1394, gier i
ogladania filméw DVD

Oryginalny procesor Intel® Pentium® II 350 MHz, AMD® K6 450 MHz lub szybszy
Mikrouktad ptyty gtéwnej firmy Intel, AMD lub w pelni zgodny z mikrouktadem firmy Intel
System Windows® 98 Second Edition (SE)/Windows Millennium Edition (Me) - 64 MB RAM
Windows XP lub Windows 2000 - 128 MB RAM

600 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Zgodne ze specyfikacja PCI 2.1 dostepne zlacze dla karty Sound Blaster Audigy

Dostepne przylegajace gniazdo dla blaszki mocujacej Joystick/MIDI (opcjonalne)

Stuchawki lub glo$niki ze wzmacniaczem (do nabycia osobno)

Zainstalowany naped CD-ROM

Oryginalny procesor Intel Pentium II 350 MHz, MMX albo AMD 450 MHz/3Dnow!

System Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP lub Windows 2000

Do gier — akcelerator grafiki 3D o pamigci tekstur minimum 8§ MB

Do przechwytywania i edycji cyfrowego wideo zalecane jest 128 MB pami¢ci RAM

Dysk twardy Ultra DMA o pojemnosci 1 GB (zalecany dysk ATA-100, 7 200 obr./min o pojemnosci 6
GB) do zastosowan DV (300 — 500 MB wolnego miejsca na dysku twardym dla gier)

Naped DVD-ROM co najmniej drugiej generacji do korzystania z nast¢pujacych zalecanych
programowych odtwarzaczy DVD: Win DVD 2000 firmy InterVideo lub PowerDVD 3.0 i w wersji
nowszej firmy CyberLink

Inne aplikacje moga mie¢ wigksze wymagania systemowe albo moga wymagaé mikrofonu. Szczegétowe
informacje mozna znaleZ¢ w dokumentacji Pomocy online aplikacji.
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Uzyskiwanie Szczegdtowe informacje dotyczace aplikacji firmy Creative mozna znalezé w podreczniku Quick Start
dodatkowvch online karty Sound Blaster Audigy i w r6znych plikach Pomocy online. Sound Blaster Audigy Experience,
y demonstracja online, to interaktywne wprowadzenie dotyczace karty Sound Blaster Audigy i prezentacja

info I’maCj | jej mozliwosci.

Dodatkowa POMOC  Przejrzyj zawartosé instalacyjnego dysku Sound Blaster Audigy Installation CD, na ktorym znajduja sie
dodatkowe pokazy, biblioteki i inne oprogramowanie. OdwiedZ witryng www.europe.creative.com, aby
uzyskaé najnowsze wiadomosci dotyczace produktéw Sound Blaster. Witryna zawiera rowniez informacje
dotyczace dokonywania zakupdw, pomocy technicznej, a takze aktualizacje CreativeWare.

Konweane W niniejszym podreczniku zastosowano nastepujace konwencje typograficzne:
stosowane w AL Ikona notatnika wskazuje szczegdlnie wazne informacje.
dokumentacji )
B2y Budzik oznacza ostrzezenie lub uwage, ktéra moze poméc w uniknigciu
@ ryzykownych sytuacji.

Znak ostrzezenia wskazuje, ze niezastosowanie si¢ do wskazéwek moze
A poskutkowa¢ sytuacjami zagrozenia dla zycia lub zdrowia.

Pomoc techniczna Zapraszamy do witryny www.soundblaster.com/support/faq, gdzie udzielamy pomocy ogdlne;.
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Instalowanie sprzetu

Ten rozdziat zawiera instrukcje dotyczace instalowania sprzetu

Sound Blaster Audigy.




Instalowanie sprzetu

Niezbedne
elementy

Dodatkowo niezbedne bedzie
wolne zlacze PCI w komputerze i
jeszcze jedno wolne, sasiadujace
z nim zlacze.

Przedstawione w tej
dokumentacji karty dZwigkowe
moga r6éznié si¢ nieznacznie od
rzeczywistego produktu.

Przed rozpoczgciem instalacji upewnij si¢, ze masz nast¢pujace elementy:

Ztacze rozszerzenia audio,
(opcjonalnie)

W
)

JOVETIOK

I M@

AN 8B1%:_ SPDF IO 0D,

P (I

[}

lub

Karta Sound Blaster Audigy
(Firewire/IEEE 1394)

Naktadka Joystick/
MIDI (tylko Firewire/
IEEE 1394)

Karta Sound Blaster Audigy
(nie Firewire/IEEE 1394)

Sluzy do polaczenia ze
zlaczem Joystick/MIDI

T\
= y I — ]
| F—

Srubokret krzyzowy

(nie zataczony)
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Karta Sound

podiaczenie urzadzen zewngtrznych:

Ztgcze CD Audio (CD_IN)

Blaster Audigy
Stuzy do podtaczania wyjscia Analog Audio napedu

( FI reWI re/l E E E CD-ROM lub DVD-ROM za pomocg kabla CD.
1 39 4) Ztacze automatycznej sekretarki (TAD)

Zapewnia potgczenie mono ze
standardowego modemu gtosowego; stuzy

N takze do transmisji sygnatéw z mikrofonu do
oY modemu.
é Do uzytku wylacznie z urzadzeniami firmy
Creative.
Gniazdo jack wyjscia analogowego/ —

Informacje na temat sprzetu,
ztacz przyporzadkowania
wyprowadzenia mozna znalez¢ w
Podrgczniku Uzytkownika.

cyfrowego

6-kanatowe lub skompresowane wyjscie
AC-3 SPDIF do fagczenia z
zewnetrznymi urzgdzeniami cyfrowymi
lub cyfrowymi systemami gto$nikowymi.
Obstuguje réwniez analogowe kanaty

centralny i subwoofera w przypadku

C ye—

y—
A UL IGE

Na rysunku przedstawiono gniazda i ztacza karty (Firewire/[EEE 1394) dZwigkowej umozliwiajace

— Ziacze wejsSciowe urzadzenia
dodatkowego (AUX_IN)

Stuzy do podtgczania wewnetrznych zrédet
dzwieku, np. tunera telewizyjnego, zrédfa
MPEG lub innych podobnych kart.

—— Wewnetrzny port Firewire/
IEEE 1394 (opcjonalnie)
Stuzy do podtaczenia do zfacza
J5 urzadzenia Audigy Drive.

Ztacze CD SPDIF (CD_SPDIF)
Stuzy do podtaczenia wyjscia
SPDIF (Digital Audio) napedu CD-
ROM lub DVD-ROM, jesli jest
dostepne.

Ztacze Joystick/MIDI
O BT TS G (opcjonalnie)

podtaczenia analogowych systemoéw
gfoénikowych 5.1. L
Gniazdo jack wejscia liniowego _
(LIN_IN)

Stuzy do podtgczania urzadzen
zewnetrznych (takich jak odtwarzacz
kasetowy, DAT lub MiniDisc).
Gniazdo wejsciowe mikrofonu
(MIC_IN)

Stuzy do podtgczania mikrofonu
zewnetrznego.

Gniazdo wyjscia liniowego
(LIN_OUT1)

Stuzy do podifgczania gtos$nikéw
(zasilanych) lub zewnetrznego
wzmacniacza. Obstuguje réwniez stuchawki.
Gniazdo jack wyjscia gtosnikéw tylnych
(LIN_OUT?2)

Stuzy do podtaczania gtos$nikéw
(zasilanych) lub wzmacniacza
zewnetrznego.

I';H'm rar— 1

z)

i Stuzy do podtaczania
naktadki Joystick/MIDI

audio, (opcjonalnie)
Stuzy do podfgczania
urzgdzenia Audigy Drive.
Ostrzezenie: To nie jest
interfejs IDE. Nie nalezy
podtaczaé do niego
urzadzen IDE.

sovsnox .
H
Ztacze rozszerzenia

ort Firewire/IEEE 1394 (Firewire/IEEE 1394)
Stuzy do podfaczania urzadzenia zewnetrznego
zgodnego ze standardem IEEE 1394 (takiego
jak cyfrowa kamera wideo, cyfrowy aparat
fotograficzny, drukarka lub skaner).

Rysunek 1-1: Gniazda jack, ztqcza i port karty Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394).
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Karta Sound
Blaster Audigy
(nie Firewire/
IEEE 1394)

9%—*9
/' N @,% '

Na rysunku przedstawiono gniazda i ztacza karty (nie Firewire/IEEE 1394) dZwigkowej umozliwiajace

podiaczenie urzadzen zewngtrznych:

Ztgcze CD Audio (CD_IN)
Stuzy do podtaczania wyjscia Analog Audio napedu
CD-ROM lub DVD-ROM za pomocg kabla CD.

Ztgcze automatycznej sekretarki (TAD)
Zapewnia potgczenie mono ze
standardowego modemu gtosowego; stuzy
takze do transmisji sygnatéw z mikrofonu do
modemu.

Gniazdo jack wyjscia analogowego/ —
cyfrowego

6-kanafowe lub skompresowane wyjscie
AC-3 SPDIF do faczenia z

zewnetrznymi urzgdzeniami cyfrowymi

lub cyfrowymi systemami gto$nikowymi.
Obstuguje réwniez analogowe kanaty
centralny i subwoofera w przypadku
podfgczenia analogowych systeméw

— Ziacze wejsciowe urzadzenia
dodatkowego (AUX_IN)

Stuzy do podtgczania wewnetrznych zrédet
dzwieku, np. tunera telewizyjnego, zrédta
MPEG lub innych podobnych kart.

Ztacze CD SPDIF (CD_SPDIF)
Stuzy do podtaczenia wyjscia SPDIF
(Digital Audio) napedu CD-ROM lub
DVD-ROM, jesli jest dostepne.

gtoénikowych 5.1.

Gniazdo jack wejscia liniowego
(LIN_IN)

Stuzy do podtaczania urzadzen
zewnetrznych (takich jak odtwarzacz
kasetowy, DAT lub MiniDisc).

Gniazdo wejsciowe mikrofonu
(MIC_IN)

Stuzy do podtgczania mikrofonu
zewnetrznego.

Gniazdo wyjscia liniowego (LIN_OUT1)
Stuzy do podtaczania gto$nikow
(zasilanych) lub zewnetrznego
wzmacniacza. Obstuguje rowniez
stuchawki.

Gniazdo jack wyjscia gtosnikow
tylnych (LIN_OUT2)

Stuzy do podtaczania gtosnikéw
(zasilanych) lub wzmacniacza
zewnetrznego.

Ziacze rozszerzenia
audio, (opcjonalnie)
Stuzy do podfgczania
urzadzenia Audigy Drive.
Ostrzezenie: To nie jest
interfejs IDE. Nie nalezy
podtacza¢ do niego
urzadzen IDE.

Gniazdo Joystick/MIDI typu "jack"

Umozliwia pofaczenie z joystickiem lub
urzagdzeniem midi. Mozna zakupi¢ opcjonalny
zestaw MIDI, ktéry umozliwia réwnoczesne
podtaczanie joysticka i urzadzenia MIDI.

Rysunek 1-2: Gniazda jack, ztqcza i port karty Sound Blaster Audigy (nie Firewire/IEEE 1394).
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Naktadka
Joystick/MIDI
Firewire/IEEE
1394-
opcjonalne

o
— . E
DIGY ™

Na naktadce Joystick/MIDI znajduje sie to ztacze, do ktérego mozna podtaczy¢ inne urzadzenia:

] T
]
m ]
zfacze Joystick/MIDI T]']J
Stuzy do podtaczania joystickéw lub urzadzen
MIDI. Mozna zakupi¢ opcjonalny zestaw MIDI,
ktéry umozliwia jednoczesne podtaczenie Naktadka ze ztgczem — widok z tytu

joysticka i urzgdzenia MIDI.

Rysunek 1-3: Ziqcze na naktadce Joystick/MIDI.
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Kroki instalacji

Krok 1:
przygotowanie
komputera

A

Wylacz zasilanie i odiacz kabel
zasilajacy komputera. W
komputerach korzystajacych z
zasilacza typu ATX z
programowym wylaczaniem
zasilania ztacze PCI moze by¢
nadal zasilane. Moze to
spowodowaé uszkodzenie karty
dzwigkowej przy jej wkladaniu
do zlacza.

v

¥

Wyjmij wszelkie karty dZwigkowe
lub wytacz mikrouktad audio ptyty

gléwnej. Aby uzyskaé wigcej
informacji, patrz “Problemy z
wieloma urzadzeniami audio” na
stronie B-7.

. Wylacz komputer i wszystkie urzadzenia peryferyjne.

. Dotknij metalowej plyty w komputerze, aby spowodowac uziemienie i usuna¢ z siebie fadunki

elektrostatyczne, a nastgpnie wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

. Zdejmij pokrywe komputera.

. Wyjmij metalowe naktadki przy dwéch sasiednich nieuzywanych ztaczach PCI, tak jak to przedstawia

Rysunek 1-4. Umocuj karte za pomoca sruby, jesli to konieczne.

Usun dwie przylegajace zaslepki metalowe

Metalowe A "‘
naktadki 7!

Sound Blaster
Audigy (Firewire/
IEEE 1394)

Ziacza ISA /

Usun zaslepke metalowal

Zaslepka 4
metalowamet Sound Blaster
Audigy (nie
Firewire/IEEE
1394)
Ztacza PCI

Ztgcza ISA /

Rysunek 1-4: Usuwanie blaszek metalowych
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Krok 2: zainstaluj
karte Sound
Blaster Audigy

Nie nalezy wkiadaé karty
dzwigkowej do zlacza przy
uzyciu sity. Zanim wlozysz kartg
do gniazda rozszerzajacego PCI
upewnij sig, ze ztoty wpust
ztacza PCI na karcie Sound
Blaster Audigy jest ustawiony
réwno z gniazdem zlacza

magistrali PCI na plycie giéwne;.

Jezeli przy wkiadaniu wystapia
problemy, wyjmij delikatnie
karte i sprobuj znowu ja wlozy¢.

;

v\f‘ y/TM

1. Dopasuyj kartg Sound Blaster Audigy do ztacza PCI i wcisnij kartg delikatnie lecz stanowczo do ztacza,
tak jak to przedstawia Rysunek 1-5.

2. Umocuyj kartg za pomoca jednego z wkretow wczesniej odlozonych na bok.
v 4

Niewykorzystane

naktadki

Niewykorzystane
T / nakfadki /

s o

Naktadka = I

Joystick/MIDI f .

& Somapieser
Audigy (Firewire/

IEEE 1394) IEEE 1394)

Rysunek 1-5: Mocowanie karty diwiekowej w gnieZdzie rozszerzajgcym.

3. W przypadku kart Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394), przykrec konsole Joystick/MIDI druga
srubka obok karty Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394). Podlacz kabel Joystick/MIDI (jesli jest
dostepny) do zlacza Joystick/MIDI w karcie Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394) jak to
przedstawia Rysunek 1-5.
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Krok 3: Zainstaluj 1. Jedli instalujesz joystick lub urzadzenie MIDI, za pomoca drugiego wkretu umocuj naktadke Joystick/
naktad kQ J Oysti Ck/ MIDI w ztaczu obok karty Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394).

. . 2. Podtacz kabel Joystick/MIDI do ztacza Joystick/MIDI karty Sound Blaster Audigy, tak jak to
MIDI (Opcjonalnle) przedstawia Rysunek 1-7.
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Jesli karta Sound Blaster
Audigy jest podiaczona
zaréwno do ztacza CD SPDIF
jak i do ztacza CD Audio
napgdu CD-ROM lub DVD-
ROM, nie wiaczaj w programie
Surround Mixer opcji CD
Audio i CD Digital naraz.

Krok 4: Podtacz
zasilacz

Aby uzyskaé¢ dzwigk analogowy z ptyt CD:

4

Podtacz kabel analogowy CD audio (nie zataczony) do ztacza Analog Audio napgdu CD-ROM/DVD-
ROM i do ztacza CD_IN karty Sound Blaster Audigy, tak jak to przedstawia Rysunek 1-6.

Aby uzyska¢ dzwigk cyfrowy z ptyt CD:

4

I.
2.

Podtacz cyfrowy kabel CD audio (nie zalaczony) do ztacza Digital Audio napedu CD-ROM/DVD-
ROM i do ztacza CD_SPDIF karty Sound Blaster Audigy, tak jak to przedstawia
Rysunek 1-6.

Napegd CD-ROM/DVD-ROM Naped CD-ROM/DVD-ROM

F D TR

o Ei
i

Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394) Sound Blaster Audigy (nie Firewire/IEEE 1394)
Rysunek 1-6: Podtqczanie napedow.

Zamknij pokrywe komputera.
Podtacz ponownie przewod zasilania do gniazdka i wiacz komputer.

Aby podtaczy¢ inne urzadzenia do karty Sound Blaster Audigy, patrz “Podtaczanie pokrewnych urzadzen
peryferyjnych” na stronie 1-9.

Aby zainstalowac¢ sterowniki i oprogramowanie, patrz “Instalowanie sterownikéw i aplikacji” na
stronie 2-1.
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Podfgczanie
pokrewnych
urzadzen
peryferyjnych

Gniazdo jack wyjscia analogowego/cyfrowego

te doznania.

Naped CD-ROM/DVD-ROM

Karta Sound Blaster Audigy zapewnia dlugie godziny wypelnione rozkosza stuchania. Rysunek 1-7
pokazuje, jak do karty Sound Blaster Audigy podiaczy¢ pokrewne urzadzenia peryferyjne, by wzmocnic¢

Tryb analogowy (domysiny): Stuzy do podtaczania do
kanatéw: centralnego i subwoofera.

Tryb cyfrowy: Stuzy do podtgczania do gto$nikow
cyfrowych*, urzadzen MiniDisc lub DAT za

posrednictwem kabla minijack-DIN.

Kabel audio MPC-
MPC (4-stykowy)

Instrukcje dotyczgce przetgczania si¢ migdzy
trybami cyfrowym i analogowym mozna
znalez¢ w temacie “Digital Output Only” (Tylko
dzwiek cyfrowy) Pomocy online programu

-

Kabel audio MPC-
MPC (2-stykowy)

.

Creative Surround Mixer.

Wejécie liniowe
Wejscie mikrofonu
Wyjscie liniowe
Wyijscie gtosnikéw
tylnych
Port Firewire/
|EEE 1394

Odtwarzacz
kasetowy i CD,

Wyijscie liniowe
syntezator itd. .

Wejscie mikrofonu
Karta Sound
—__ Blaster Audigy
(Firewire/IEEE

Stuzy do podtaczania analogowych
wejs¢ przednich i tylnich gtosnikéw 4-
kanafowych**

Stuzy do podtaczania urzadzer firmy Creative
zgodnych ze standardem IEEE 1394, takich jak
odtwarzacz cyfrowy audio, cyfrowa kamera
wideo, kamera WebCam i aparat fotograficzny
firmy Creative.

Rysunek 1-7: Podlqczanie innych urzqdzeri (Firewire/IEEE 1394).

v
anasaafust &

Naktadka Joystick/MIDI***

Stuzy do podtgczania
urzgdzenia Audigy
Drive (opcjonalnie).

* Na przyktad gtosnikéw
cyfrowych Creative Inspir
5.1 Digital Speakers

** Na przyktad 4-kanatowych
analogowych systemoéw
gfo$nikéw firm Creative lub
Cambridge SoundWorks
***Dostepne tylko z wybranymi
modelami karty Sound Blaster
Audigy.

eT™
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Gniazdo jack wyjscia analogowego/cyfrowego Naped CD-ROM/DVD-ROM

Tryb analogowy (domysliny): Stuzy do podtaczania do

kanaféw: centralnego i subwoofera.
Tryb cyfrowy: Stuzy do podfgczania do gtosnikéw

cyfrowych*, urzadzen MiniDisc lub DAT za

posrednictwem kabla minijack-DIN.

Instrukcje dotyczace przetgczania sie migdzy MPC (4-stykowy)

@ Kabel audio MPC- = Kabel audio MPC-

trybami cyfrowym i analogowym mozna MPC (2-stykowy)

dzwiek cyfrowy) Pomocy online programu

znalez¢ w temacie “Digital Output Only” (Tylko @
Creative Surround Mixer. N =

Odtwarzacz ] = . . . l

kasetowy i CD,| Wyjscie liniowe === i Wejscie liniowe
syntezator itd. | s ¢ == 1] Wejscie mikrofonu
] Wyjécie liniowe
] Wyjscie gtosnikéw tylnych

Wejscie mikrofonu

Karta Sound
Stuzy do podtaczania Blaster Audigy
analogowych wejé¢ przednich i (nie Firewire/
tylnich gto$nikéw 4-kanatowych** IEEE 1394)

Game pad
Rysunek 1-8: Podlqczanie innych urzqdzeri (nie Firewire/IEEE 1394).

* Na przyktad gto$nikéw
cyfrowych Creative Inspire
5.1 Digital Speakers

** Na przyktad 4-kanatowych
analogowych systemoéw
gfosnikéw firm Creative lub
Cambridge SoundWorks

™
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Podtaczanie
systemow
gtosnikow

¥

Jesli grasz w gry w systemach

Windows 98 SE w trybie MS-

DOS (tylko w trybie DOS), to

musisz:

* Upewni¢ sig, ze ztacze CD
Audio karty Sound Blaster
Audigy i ztacze Analog Audio
napgdu CD-ROM lub DVD-
ROM s3 potaczone.

* Ponadto, jesli dzwigk jest
znieksztalcony, nie nalezy
podiaczaé ztacza Digital Audio
napgdu CD-ROM lub DVD-
ROM do ztacza CD SPDIF
karty Sound Blaster Audigy.

R

U"’i' G“

Instrukcje dotyczace przetaczania si¢ migdzy trybami cyfrowym i analogowym mozna znalez¢ w temacie
“Digital Output Only” (Tylko dZzwiek cyfrowy) Pomocy online programu Creative Surround Mixer.

Majac zestaw gto$nikow systemu 5.1, mozna miksowacé Zrodta stereo (na przyktad pliki CD Audio, MP3,
WMA, MIDI i Wave) w kanatach 5.1, korzystajac z technologii Creative Multi Speaker Surround (CMSS).
Aby miksowanie bylo mozliwe, nalezy wiaczy¢ funkcjge CMSS w programie PlayCenter (w widoku
odtwarzacza). Patrz Pomoc online programu PlayCenter.

Korzystanie z gier, odtwarzanie Gniazdo jack wyjscia
muzyki i ogladanie filméw analogowego/cyfrowego
przy uzyciu gfosnikéw cyfrowych /
systemu 4.1 lub 5.1 firmy Kabel DN
Creative lub Cambridge minijack- L o0 o
SoundWorks AT T o > . .% .
Cyfrowe - Stiza o
ztacze DIN jeaneesl % podfaczenia
Ana,lo.gol\_fve ) Wyjscie liniowe 3| urzadzenia
;/;ler{sema |n-|owe I Wyijscie gtosnikow Audigy |3|fiYe
ﬁ ﬁ 4 tylnych B |(opciopalnie)
1 1
1 1

Karta Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394)

Korzystanie z gier, odtwarzanie muzyki

i ogladanie filméw Potrajny kabel
przy pomocy zestawu analogowych dzwiekowy
gto$nikéw kanatowych 5.1* stereo

Wejscia
analogowe .
przednie, tylne .
* Na przyktad, gfosnikow 'sﬁgnw‘g’(‘)'ffg?/ X
analogowych Creative
Inspire 5.1 Analog Speakers

Rysunek 1-9: Podtqczanie systemow glosnikow do karty Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394).
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W przypadku podtaczania karty
Sound Blaster Audigy do systemu
glo$nikéw Cambridge
SoundWorks DTT2500 lub
Cambridge SoundWorks
PlayWorks 2500 za pomoca kabla
miniplug-na-DIN, dZwigk 5.1-
kanatowy mozna uzyskacé,
wybierajac tryb filmu lub muzyki
w dekoderze.

Korzystanie z gier, odtwarzanie
muzyki i ogladanie filmow

Gniazdo jack wyjscia

przy uzyciu gtognikéw cyfrowych analogowego/cyfrowego
systemu 4.1 lub 5.1 firmy
Creative lub Cambridge rf]?r?ijealck-DlN / S i i
SoundWorks ) G G T
.......... 7/ @
Cyfrowe /—=m
pat DIN
“Analogowe acze
wejscia liniowe i e —_\Wyjécie liniowe
Ltylne s . [ — Wyjscie glosnikéw tylnych
] n
2 |
LTLTD| IV ITETITTIL LYY
{ Karta Sound Blaster Audigy (nie Firewire/I[EEE 1394)

Korzystanie z gier, odtwarzanie muzyki
i ogladanie filméw

przy pomocy zestawu analogowych
gto$nikéw kanatowych 5.1*

Potrojny kabel
dzwigkowy
stereo

Wejscia
analogowe
przednie, tylne
i centralne/ |
subwoofer

* Na przykfad, gfo$nikow
analogowych Creative
Inspire 5.1 Analog Speakers

Rysunek 1-10: Podtqczanie systemow glosnikow do karty Sound Blaster Audigy (nie Firewire/IEEE 1394).
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Podtaczanie

po p u Ia r nyCh Dekoder/wzmacniacz Dolby Digital Sr?;‘f‘jg"gvi:‘;‘;/‘g’ﬁfg“jego
elektronicznych a5 [
urzgdzen [ N

zewnetrznych e gg
g

--->
Stuzy do
. podtaczania
Wyjscie liniowe urzadzenia Audigy
Wyjscie gtosnikow Drive (opcjonalnie)
1 tylnych

Wejécie SPDIF Dolby ~ »
Digital (AC-3)

--->

Karta Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394)

Dyskretny wzmacniacz 6-kanatowy

Koncéwka: kanaf lewy/centralny

Kabel 3,5 mm P
(mono)-RCA Pierscien: kanat prawy/subwoofer
v * Dodatkowe informacije dla
. . . . zaawansowanych uzytkownikéw:

Wejscia . B = Aby uzyskac¢ pofgczenie z kanatami
analoggwe . . ; centralnym i subwooferem przy pomocy
przednie, tylne . ‘. +  kabla 3,5 mm (stereo)-RCA, podtacz biaty
i centralne/ . v, . wtyk jack RCA do wejscia kanatu
subwoofer Ceaaae’ centralnego, a czerwony wtyk jack RCA do

wejscia subwoofera we wzmacniaczu.

Rysunek 1-11: Podtqgczanie popularnych elektronicznych urzqdzer zewnetrznych do
karty Sound Blaster Audigy (Firewire/I[EEE 1394).
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Dekoder/wzmacniacz Dolby Digital

Gniazdo jack wyjscia
analogowego/cyfrowego
Kabel 3,5 mm /
(mono)-RCA

Y @ w

Wejscie SPDIF Dolby

Digital (AC-3)

Wyjscie liniowe
Wyijscie gto$nikéw tylnych

Dyskretny wzmacniacz 6-kanatowy

N
Karta Sound Blaster Audigy (nie Firewire/|[EEE 1394)

.:A...,.--"‘"m_“

Koncéwka: kanat lewy/centralny
- Pierscien: kanat prawy/subwoofer

Kabel 3,5 mm .

(mono)-RCA o .
Wejscia . . . Dodatkowe informacje dla
analogowe I A « zaawansowanych uzytkownikéw:
ip;i?rf;ller;;)// ne . ‘. . Aby uzyskac potgczenie z kanatami
subwoofer . .

centralnym i subwooferem przy pomocy
kabla 3,5 mm (stereo)-RCA, podtacz biaty
wtyk jack RCA do wejscia kanatu

centralnego, a czerwony wtyk jack RCA do
wejscia subwoofera we wzmacniaczu.

Rysunek 1-12: Podtgczanie popularnych elektronicznych urzqdzeri zewnetrznych do

karty Sound Blaster Audigy (nie Firewire/IEEE 1394).
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Pozycjonowanie
gfosnikow

Jezeli uzywasz czterech gtosnikéw, umies¢ je tak, aby tworzyty
rogi kwadratu, z Toba doktadnie posrodku tego kwadratu (patrz
Rysunek 1-13), i tak, aby byty zwr6cone w Twoim kierunku.
Upewnij si¢, Zze monitor komputera nie znajduje si¢ na drodze
dzwigku z przednich glto$nikéw. Aby uzyskac najlepszy dzwigk,
mozesz regulowaé pozycje gltosnikéw wzglgdem siebie. Jezeli
masz subwoofer, umie$¢ go w rogu pokoju, by uzyskac najlepsza
jako$¢ niskich tonéw.

przedni
gfosnik

<

Gtosnik
centralny

Prawy
przedni
gtosnik
Ty
Lewy tylny Prawy tylny
gfosnik gfosnik

Rysunek 1-13: Zalecane pozycje

glosnikow.
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Instalowanie oprogramowania

Ten rozdziat zawiera instrukcje dotyczgce instalowania

oprogramowania karty Sound Blaster Audigy.




Instalowanie oprogramowania

Instalowanie
sterownikow i
aplikaciji

A
il

e

Podczas procesu instalacji
uzytkownicy systemu Windows
98 SE moga by¢ monitowani o
wlozenie do napgdu CD-ROM
instalacyjnego dysku CD
systemu Windows 98 SE. W16z
instalacyjny dysk CD do napedu
CD-ROM, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

Jesli system nie zostat
dostarczony z dyskiem CD
Windows 98 SE, ale z dyskiem
Recovery CD lub jesli
zainstalowano pliki .cab systemu
Windows 98SE podczas
instalacji, kliknij przycisk
Przegladaj, aby odszukac plik w
katalogu
C:\Windows\Options\Cabs. Po
znalezieniu wtasciwego pliku
.cab, kliknij przycisk OK.

. Gdy wyswietlony zostanie monit, uruchom ponownie system.

Aby méc korzystaé z karty Sound Blaster Audigy, musisz zainstalowac¢ sterowniki urzadzenia i aplikacje.

Aby zainstalowac te sterowniki i zawarte w pakiecie aplikacje, postepuj wedlug ponizszych instrukc;ji.

Instrukcje maja zastosowanie do wszystkich systeméw operacyjnych Windows.

. Po zainstalowaniu karty Sound Blaster Audigy i naktadki Joystick/MIDI (opcjonalnie), wiacz
komputer. System Windows automatycznie wykryje karte dZzwigkowa i sterowniki urzadzen.

2. Gdy wyswietlony zostanie monit o sterowniki audio, kliknij przycisk Anuluj.

. W16z instalacyjny dysk CD Sound Blaster Audigy do napgdu CD-ROM.
Dysk obstuguje tryb Autoodtwarzanie systemu Windows i automatycznie rozpoczyna dziatanie. Jesli
nie, to nalezy wiaczy¢ funkcj¢ automatycznego powiadamiania o wlozeniu dysku do napgdu CD-ROM.
Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Problemy z instalacja oprogramowania” na stronie B-1.

4. Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie, aby ukoriczy¢ instalacje.
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Odinstalowy-
wanie aplikacji i
sterownikow
urzadzen

Ponowne
instalowanie
sterownikow
urzgdzen

Niekiedy konieczne jest odinstalowanie i ponowne zainstalowanie aplikacji, aby rozwigza¢ problemy,
zmieni¢ konfiguracje albo dokonaé aktualizacji ich wersji. Ponizsze instrukcje dotycza odinstalowywania
aplikacji we wszystkich systemach operacyjnych Windows.

1.

2.
3.

Zamknij wszystkie aplikacje karty dZzwigkowej. Dotyczy to réwniez programu Creative Taskbar.
Programy dziatajace podczas odinstalowywania nie zostana usunigte.

Kliknij przycisk Start -> polecenie Ustawienia -> polecenie Panel sterowania.

Kliknij dwukrotnie ikon¢ Dodaj/Usun Programy.

Kliknij kart¢ Instalowanie/Odinstalowywanie i zaznacz pozycj¢ Sound Blaster Audigy.

Kliknij przycisk Dodaj/Usun.

Gdy wyswietlone zostanie okno dialogowe Creative Uninstaller, kliknij pola wyboru elementow,
ktére cheesz usunaé, a nastepnie kliknij przycisk Dalej.

Nastapi odinstalowanie wybranych programoéw.

Kliknij przycisk OK.
Gdy wySwietlony zostanie monit, uruchom ponownie komputer.

W przypadku uszkodzenia sterownika nalezy ponownie zainstalowa¢ aplikacje.

1.

A T

W16z instalacyjny dysk CD Sound Blaster Audigy do napgdu CD-ROM. Dysk obstuguje tryb
autoodtwarzania w systemie Windows i zostanie uruchomiony automatycznie. Jesli tak si¢ nie stanie,
nalezy zapoznac si¢ z sekcja “Problemy z instalacjg oprogramowania” na stronie B-1.

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel Sterowania.

Kliknij dwukrotnie ikon¢ Dodaj/Usun programy.

Kliknij kart¢ Instalowanie/Odinstalowanie, a nast¢pnie wybierz pozycj¢ Sound Blaster Audigy.
Kliknij przycisk Dodaj/Usun.

Po wys$wietleniu okna dialogowego Kreator InstallShield, kliknij opcje Napraw/Modyfikuj, aby ja
wybrac.

Opcja Napraw powoduje ponowna instalacj¢ wczesniej zainstalowanych aplikacji.

Opcja Modyfikuj umozliwia dodanie nowych lub odinstalowanie juz zainstalowanych sktadnikéw
oprogramowania.

Aby ukoriczy¢ instalacj¢ aplikacji, postgpuj wedlug instrukcji wySwietlanych na ekranie.
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Aktu al |Zowan | e System Windows 2000 zapewnia teraz lepsza obstuge wyjscia AC-3 SPDIF (inne niz PCM poprzez
wyjscie waveOut) w przypadku programowego odtwarzania dyskow DVD. Kliknij ponizszy adres

SySte mu witryny internetowej firmy Microsoft, aby przejs¢ do witryny systemu Windows 2000 w sieci web, pobraé

W| ndOWS 2000 dodatek Windows 2000 Service Pack 3 i korzystac z tej obstugi, jak réwniez naprawi¢ inne problemy z
systemem operacyjnym Windows 2000.

(dodatek

http://microsoft.com/windows2000/default.asp

Service Pack 3)
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Aplikacje karty Sound Blaster Audigy

Ten rozdziat zawiera instrukcje dotyczace sposobdw najlepszego

wykorzystania karty Sound Blaster Audigy.
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Aplikacje karty Sound Blaster Audigy

Ap | | k a CJ e k a rty Karta dzwigkowa Sound Blaster Audigy jest obstugiwana przez cata game aplikacji, ktére utatwiaja petne
wykorzystanie jej mozliwosci. Najwazniejsze jest nastepujace oprogramowanie do obstugi karty

Creative Sound  diwickowej:
Blaster Aud|gy Creative Taskbar

Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start
Creative Sound Blaster Audigy Experience

EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience
Creative Diagnostics

Creative Surround Mixer

Creative AudioHQ

Creative WaveStudio

Creative PlayCenter

Creative Recorder

Creative MiniDisc Center

Creative Restore Defaults

o000 ouUdoo

C re atlve Creative Taskbar to aplikacja umozliwiajaca proste i szybkie wykonywanie zadan przy uzyciu karty
dzwigkowej. Wystarczy wybra¢ zadanie i wszystko zostanie wykonane — niezbgdne aplikacje zostang
TaS kbal’ uruchomione, a ustawienia miksera i efektéw zostana automatycznie skonfigurowane.

;E Program Creative Taskbar zawiera réwniez oprogramowanie Creative TaskGuide, zapewniajace porady i

przydatne tacza dotyczace wybranego zadania.

Aplikacje dotaczone do karty Wigcej informacji i szczegétow dotyczacych korzystania z programu Creative Taskbar mozna znalezé w

Sound Blaster Audigy moga si¢ Pomocy online programu.
r6zni¢ od programéw opisanych
tutaj.
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Creative Sound
Blaster Audigy
Online Quick
Start

Creative Sound
Blaster Audigy
Experience

EAX
ADVANCED
HD™ Gold
Mine
Experience

Creative
Diagnostics

Poznawanie karty Sound Blaster Audigy warto zacza¢ od tego miejsca. Podrgcznik online Quick Start
sktada si¢ z wielu interaktywnych i informacyjnych pokazéw, dotyczacych réznych aspektow karty Sound
Blaster Audigy, takich jak odtwarzanie muzyki cyfrowej i gier, ogladania filméw, podiaczania gtoSnikow i
wykonywania zadafi.

Dzigki programowi Creative Sound Blaster Audigy Experience mozesz poczu¢ niesamowite mozliwosci
karty Sound Blaster Audigy podczas grania, stuchania muzyki i wykorzystaé ja do stworzenia domowego
studio nagraniowego. Korzystaj z zalet wieloSrodowiskowego przetwarzania dZwieku dynamicznych
efektow EAX ADVANCED HD, wysokiej jako$ci dZzwigku surround i dZwigku kina domowego
ulepszonego przez technologie EAX.

Ta aplikacja nie dziala w systemie Windows NT 4.0.

Uruchom ten pokaz, ktérego akcja dzieje si¢ w kopalni ztota i poczuj moc technologii EAX ADVANCED
HD™, takich jak Environment Panning, Environment Reflection i Environment Morphing. Poréwnaj
sceny korzystajace z technologii EAX ADVANCED HD™ i nie korzystajace z niej, a zrozumiesz,
dlaczego wigkszo$¢ producentéw gier korzysta z technologii EAX ADVANCED HD™, zapewniajace;j
graczom najlepsze doznania dZwigkowe.

Za pomoca programu Creative Diagnostics mozna przeprowadzi¢ szybki test funkcji nagrywania, wyjsé
glo$nikowych, odtwarzania plikow dZwigkowych w formacie Wave i MIDI oraz odtwarzania ptyt Audio
CD. Wigcej informacji i szczeg6tow dotyczacych korzystania z programu Creative Diagnostics mozna
znalez¢ w Pomocy online programu.
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Creative
Surround Mixer

¥

Aby przywroécic oryginalne
ustawienia programu Surround
Mixer, kliknij przycisk Start ->
polecenie Programy-> Creative -
> Sound Blaster Audigy ->
Creative Restore Defaults.

Creative
AudioHQ
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Creative Surround Mixer to najwazniejsza aplikacja stuzaca do wykonywania nastepujacych zadarn:
O Testowanie gtosnikow

O Stosowanie efektéw dZzwigckowych wykorzystujacych technologic EAX ADVANCED HD™

U Miksowanie dzwigkéw z réznych Zrédet wejsciowych

O Ustawianie efektow dzwigkowych

Program Surround Mixer dziata w dwoch trybach. Kliknij przycisk Basic Mode lub Advanced Mode,
aby przetaczy¢ si¢ migdzy dwoma trybami:

W trybie basic (podstawowym), wySwietlane jest okienko Mixer. Mozna w nim:

U miksowaé sygnat z r6znych Zrédet danych wejsciowych audio podczas odtwarzania lub nagrywania;
O sterowac glos$noscia, poziomem tondéw niskich, wysokich, balansem i §ciszaniem

W trybie zaawansowanym wyS$wietlane sa okienka Surround Mixer i Mixer. W okienku Surround Mixer
mozna:

O wybiera¢ efekty dzwigkowe

O okresla¢ wyjscia gtosnikow

O wykonywacd test glosnikow

Wigcej informaciji i szczeg6téw dotyczacych korzystania z programu Creative Surround Mixer mozna
znaleZz¢ w Pomocy online programu.

Program AudioHQ to centrum sterowania oprogramowaniem dZwigkowym firmy Creative.

Interfejs programu AudioHQ ma standardowy wyglad i dzialanie Panelu sterowania systemu Windows.
Program AudioHQ zawiera kilka apletéw sterujacych umozliwiajacych wyswietlanie, odstuchiwanie lub
konfigurowanie wiasciwosci dzwigku jednego lub wigcej urzadzeri w komputerze.

Tak jak w Panelu sterowania, uzytkownik moze wyswietla¢ aplety sterujace programu AudioHQ w oknie
gléwnym aplikacji jako duze ikony, male ikony, list¢ elementéw lub szczeg6towa liste elementéw. W
widoku Applet mozna réwniez zaznaczy¢ wszystkie elementy lub odwrécié¢ zaznaczenie. Tym niemniej,
liczba elementéw w oknie gtéwnym jest rézna w zalezno$ci od wyboru apletu sterujacego lub urzadzenia.
W widoku By Audio Device (wg urzadzen audio) pokazywane sa jedynie aplety sterujace obstugiwane
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SoundFont Control

Device Controls

Creative Keyboard

Wejscie MIDI

przez wybrane urzadzenie. W widoku Applet pokazywane sa jedynie urzadzenia audio obstugujace
wybrany aplet.

Wiecej informacji i szczeg6tow dotyczacych korzystania z programu Creative AudioHQ mozna znalezé w
Pomocy online programu.

Program Creative SoundFont Control umozliwia konfigurowanie bankéw MIDI za pomoca plikéw
SoundFont, DLS Wave oraz instrumentéw. Mozna w nim tez ustawi¢ rozmiar pamigci podrgcznej oraz
algorytm buforowania.

Wigcej informacji i szczegotéw dotyczacych korzystania z programu SoundFont Control mozna znalez¢
w Pomocy online programu.

Program Device Controls umozliwia konfigurowanie urzadzen w celu jednoczesnego odtwarzania wielu
plikow Wave. Na przyktad mozna odtworzy¢ pie¢ plikéw Wave naraz.

Wigcej informacji i szczegétéw dotyczacych korzystania z programu Device Controls mozna znalezé w
Pomocy online programu.

Program Creative Keyboard to wirtualna klawiatura, dzigki ktérej mozna odstuchiwa¢ lub odtwarzaé
zapis nutowy wytworzony przy uzyciu urzadzei MIDI.

Do odstuchiwania bankéw i instrumentéw MIDI mozna uzy¢ zewngtrznych urzadzen MIDI. W tym celu
nalezy najpierw podiaczy¢ urzadzenie wejSciowe MIDI do karty dZwigkowej, a nastgpnie wybrac je w
programie Creative Keyboard.
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WaveStudio
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Program EAX Control umozliwia skonfigurowanie aparatu efektéw mikrouktadu karty Sound Blaster
Audigy.

Za jego pomoca mozna okresli¢ na niskim poziomie sktadniki elementéw dzwigku, ktére z kolei tworza
efekty dzwigkowe.

Dzigki temu mozna wytwarzaé dzwigki tudzaco podobne do rzeczywistych. Jest to pierwszy w branzy
komputerowej system odtwarzania i wytwarzania w grach, muzyce i innych aplikacjach audio
interaktywnych doznari dZwiekowych podobnych do doznari ze §wiata rzeczywistego. Te efekty
dzwigkowe unosza komputer na wyzyny jakoSci kina domowego, a uzytkownika otaczaja dZzwigkiem tak
gestym, ze mozna go niemal dotknaé. Efekty wykraczajq dalece poza dzisiejsze technologie dZzwieku
przestrzennego i pozycjonowanego 3D, w rzeczywistoSci modelujac Srodowisko przy uwzglednieniu
wielkoSci pomieszczenia, wlasciwosci akustycznych, pogtosu, echa i wielu innych efektéw, ktére tworza
doznanie §wiata rzeczywistego.

Wigcej informacji i szczegéiéw dotyczacych korzystania z programu EAX Control mozna znalez¢ w
Pomocy online programu.

Program Creative Wave Studio to tatwy w uzyciu edytor dZwigku, w ktérym dostgpne sg nastgpujace

funkcje:

U Odtwarzanie, edycja i rejestrowanie danych w formacie wave w rozdzielczosci 8-bitowej (jako$¢ kasety
magnetofonowej) oraz 16-bitowej (jakos¢ ptyty CD).

O Wzbogacanie jakoSci danych typu wave lub tworzenie wiasnych, niepowtarzalnych dZzwigkéw przy

uzyciu wielu efektow specjalnych i operacji edycji, takich jak odwrdcenie, echo, wyciszenie, panorama,

wyciecie, kopiowanie i wklejanie.

Otwieranie i edycja kilku plikéw audio naraz.

Otwieranie plikéw danych Raw (RAW) i MP3 (.MP3).

Wigcej informacji i szczegétéow dotyczacych korzystania z programu Creative WaveStudio mozna

znalez¢ w Pomocy online programu.

ooo
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Creative
PlayCenter

Creative
Recorder

Creative
MiniDisc
Center

Creative
Restore
Defaults

Program Creative PlayCenter to rewolucyjny odtwarzacz ptyt CD i dZzwigku cyfrowego (na przyktad
plikéw MP3 lub WMA). Poza obstugiwaniem plikow dZzwieku cyfrowego na komputerze, program petni
réwniez funkcje zintegrowanego kodera MP3/WMA do konwertowania $ciezek CD na skompresowane
pliki dZwigku cyfrowego. Program moze réwniez kodowac §ciezki wielokrotnie szybciej niz z normalna
szybkoscig odtwarzania, az do 320 Kb/s (w przypadku formatu MP3).

Uwaga: Wigcej informacji i szczegétéw dotyczacych korzystania z programu Creative PlayCenter
mozna znalez¢ w Pomocy online programu.

Program Recorder umozliwia nagrywanie dZzwigkéw lub muzyki z réznych Zrédet wejsciowych, takich
jak mikrofon lub plyty Audio CD, i zapisywanie ich jako plikow Wave (.WAV). Wigcej informacji i
szczegotow dotyczacych korzystania z programu Creative Recorder mozna znaleZz¢é w Pomocy online
programu.

Program Creative MiniDisc Center umoZiuje pfehravat zndmé zvukové formaty nebo kompaktni disky
pro zaznam na digitalni rekordéry, jako jsou pfehravace DAT a rekordéry MD (MiniDisc).

Prostgednictvim programu Creative MiniDisc Center muzete:

U vytvéret alba svych oblibenych pisni v riznych zvukovych formatech,
Q vlozit mezi jednotlivé skladby prednastavenou pauzu,

Q prehrat své osobni album a zaznamenat jej na rekordér MD.

Podrobnéjsi informace o pouZziti programu Creative MiniDisc Center naleznete v jeho ndpovédé online.

Program Creative Restore Defaults umozliwia przywrdcenie wszystkich domyslnych ustawien audio.
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Korzystanie z aplikacii

Ten rozdziat zawiera informacje o tym, ktorych aplikacji nalezy
uzywac do zastosowan tworczych, do gier i w celach rozrywkowych.
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Odtwarzanie
multimediow

Ogladanie
filmoéw DVD
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Niektore programowe dekodery/
odtwarzacze DVD nie moga
dekodowac kanaléow w
standardzie 5.1, ale moga
obstugiwa¢ wyjscie SPDIF. W
takich przypadkach nalezy
wlaczy¢ funkcje wyjscia SPDIF,
aby umozliwi¢ karcie Sound
Blaster Audigy dekodowanie
sygnatu Dolby Digital.

Karta Sound Blaster Audigy oferuje uzytkownikowi wysokiej jakosci odtwarzanie multimediéw, cyfrowa
rozrywke, mozliwo$§¢ dziatalnosci tworczej, korzystania z rozrywki w sieci Internet i z gier. Ponizsze
strony zawieraja informacje o tym, ktére z aplikacji najlepiej spetnia okreslone potrzeby uzytkownika.

Majac zewnetrzny dekoder Dolby Digital (AC-3), mozna korzysta¢ z zawarto$ci dZwigkowej systemu
Dolby Digital w filmach DVD.

Jesli jednak nie masz zewngtrznego dekodera Dolby Digital (AC-3), to po pierwsze musisz mie¢ naped
zgodny z DVD i zestaw glo$nikéw obstugujacy szes¢ kanaléw, taki jak Creative Inspire 5.1 Analog
Speakers. Po drugie, musisz mie¢ programowy odtwarzacz DVD zdolny do wysytania skompresowanego
sygnalu AC-3 SPDIF na kart¢ Sound Blaster Audigy w celu zdekodowania, taki jak program InterVideo
WinDVD 2000 lub Cyberlink PowerDVD.

W programie Creative Surround Mixer wlacz funkcje¢ Dolby Digital (AC-3) Decode. Wigcej informacji
mozna znalez¢ w Pomocy online programu Creative Surround Mixer.

W programowym dekoderze/odtwarzaczu DVD wiacz funkcje wyjscia SPDIF lub podobna.
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Odtwarzanie
plikow MP3 lub
WMA

Odtwarzanie
plikow Wave i
CD Audio

Odtwarzanie
plikow MIDI

Tworzenie plikow
niezgodnych ze
standardem
General-MIDI

Cyfrowa
rozrywka

Ogladanie filmow
z dzwiekiem
przestrzennym

Program Creative PlayCenter obstuguje i odtwarza pliki MP3 oraz WMA.

Program Creative PlayCenter stuzy do odtwarzania zaréwno plikéw Wave jak i CD Audio. WAV to
format plikéw dZzwigku cyfrowego systemu operacyjnego Windows. Termin CD Audio dotyczy dyskow
kompaktowych audio, ktére mozna odtwarzaé przy uzyciu napgdu CD-ROM.

MIDI (*.MID) to format muzyczny uzywajacy do odtwarzania syntezatora wewngtrznego. Do
odtwarzania plikéw MIDI stuzy program Creative PlayCenter.

Wielu muzykéw uzyto programu Vienna Soundfont Studio do tworzenia plikéw muzycznych
(niezgodnych ze standardem General MIDI) z wykorzystaniem niezwyklych i egzotycznych
instrumentéw. Instrumenty te sa zapisane w bankach dzwigkéw zwanych SoundFont. Takie pliki MIDI
mozna odtwarzaé za pomoca odtwarzacza Creative PlayCenter. Instalacyjny dysk CD karty dZzwigkowe]
Sound Blaster Audigy zawiera wiele przyktadéw wysokiej jakoSci bankéw dzwigkéw SounFont.

Warunkiem wysokiej jakosci dzwigku w filmach jest uzywanie dobrych gtosnikéw. Jesli do karty Sound
Blaster Audigy podtaczony jest 4- lub 5-glosnikowy system, to ustawienia gtosnikéw nalezy
skonfigurowaé w programie Creative Surround Mixer. W przypadku filméw DVD zalecane jest nabycie
zestawu systemu kina domowego, jak réwniez glosnikéw Creative Inspire 5.1 Digital Speakers.
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Kompilowanie
wfasnych albumow

Zastosowania
tworcze

Stosowanie
efektow gfosowych

Nagrywanie
dzwiegku i efektow

Przechwytywanie i
edycja wideo

Zaawansowane
tworzenie tresci

Nagrywanie wielu
Sciezek z
wykorzystaniem
technologii ASIO
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Przy uzyciu programu Creative PlayCenter mozna kompilowa¢ albumy zawierajace pliki CD Audio,
WAV lub MIDI.

Podczas $piewania i nagrywania wiasnych piosenek, mozesz wzmocnié swoj glos, a nawet doda¢ efekty
specjalne. Mozna to zrobi¢ za pomoca funkcji EAX Control, dost¢pnej w programie Creative Surround
Mixer.

Program Creative Recorder umozliwia tatwe nagrywanie dzwigku z dowolnego zZrédta bez koniecznosci
zmiany ustawienn miksera. Mozna takze nagrywac efekty dzwigkowe.

Dzigki aplikacjom do obrébki cyfrowego wideo, na przyktad Ulead VideoStudio mozna przechwytywac i
edytowa¢ wlasne wideo, a nastgpnie zapisywac je w popularnych formatach, takich jak AVI, QT, MOV
lub MPEG.

Mozesz stworzy¢ domowe studio muzyczne, korzystajac z programowych sekwenceréw MIDI, na
przyktad Cubasis VST. Mozesz taczy¢ wiasne utwory ztozone z wielu $ciezek pochodzacych z
syntezatora MIDI (wewngtrznego lub zewngtrznego), gitary lub zewngtrznego instrumentu muzycznego
(Line-In), urzadzenia cyfrowego (SPDIF) lub mikrofonu. Obstuga technologii ASIO umozliwia tworzenie
wszystkich tych elementow przy bardzo matych opdZnieniach (rozwiazuje problemy z synchronizacja
wielu $ciezek)
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Tworzenie muzyki

Nagrywanie i
transkrypcja
muzyKi

Nagrywanie i
edycja
instrumentéw
muzycznych

Nagrywanie
dzwieku cyfrowego

Tworzenie wielu
efektow

Program Cubasis VST umozliwia tworzenie muzyki na komputerze wyposazonym w kart¢ Sound Blaster
Audigy. Mozesz podtaczy¢ klawiaturg MIDI do portu MIDI/Joystick i dzigki temu oprogramowaniu
natychmiast otrzymasz wysokiej klasy syntezator. Dostarczone oprogramowanie petnigce funkcje
sekwencera umozliwia komponowanie wiasnej muzyki i aranzacji.

Korzystajac z programu Cubasis VST, mozesz nagrywaé wlasng muzyke i przechowywac utwory w
postaci zapisu nutowego. Mozesz nawet wydrukowac zapis nutowy.

Mozesz nagra¢ dowolne efekty dZwigkowe lub pgtle sampli, a nastgpnie uzyc¢ ich jako instrumentu MIDI
— wszystko to w programie Vienna SoundFont Studio. Mozesz takze edytowac istniejace banki
SoundFont.

W programie Creative Wave Studio mozesz nagrywac i edytowa¢ cyfrowo (16 bitéw, 48 kHz) na
komputerze z kartag Sound Blaster Audigy. Podlacz dowolne urzadzenie zgodne ze standardem SPDIF,
takie jak magnetofon DAT i wybierz opcj¢ CD Digital (Cyfrowe CD) w programie Creative Surround
Mixer.

Karta Sound Blaster Audigy umozliwia programowanie wielu efektow. Mozesz tworzy¢ dostownie
tysiace pogloséw i innych efektéw specjalnych za pomoca funkcji EAX Control, dostgpnej w programie
Creative Surround Mixer.
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Tworzenie i
odtwarzanie
brzmien
SoundFont

Rozrywka w
sieci Internet

Kodowanie
utwordéw z ptyt CD
w formacie MP3

Pobieranie i
odtwarzanie
utworéw MP3

Odtwarzanie
utworéw MP3 przy
uzyciu technologii
EAX ADVANCED
HD™

Dzigki technologii SoundFont firmy Creative, tworzac muzyke mozesz korzysta¢ z nieograniczonych
mozliwosci tworzenia dZwieku na potrzeby wlasnej muzyki. Mozesz tworzy¢ wlasne banki SoundFont w
programie Vienna SF Studio i konwertowac petle bebnéw do bankéw Soundfont. Program Vienna SF
Studio mozna pobra¢ pod adresem http://www.SoundFont.com

Przy uzyciu programu Creative PlayCenter mozesz kodowac i rejestrowaé wszystkie swoje ulubione
utwory z ptyt CD na dysku twardym komputera i utworzyc¢ baze¢ danych niestandardowych list utworéw.

Przy uzyciu programu Creative PlayCenter mozna dodaé biezace utwory do bazy danych, pobierajac je z
réznych witryn w sieci Internet.

Program Creative PlayCenter umozliwia tworzenie wlasnych interpretacji MP3 dzigki przebogatemu
przestrzennemu realizmowi efektéw uzyskiwanych w drodze dodawania do utworu Srodowiska, np. “sali
koncertowej” lub “tazienki”! Mozna udoste¢pniac te wzbogacone interpretacje utworéw MP3 nawet
osobom nie posiadajacym karty Sound Blaster Audigy.
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Wykorzystanie
karty w grach

Korzystanie z
obstugi technologii
EAX ADVANCED
HD™

Korzystanie z
obstugi standardu
DirectSound3D

Korzystanie z
obstugi standardu
A3D 1.0

Dostosowywanie
srodowisk w
przypadku gier nie
obstugujacych
dzwigku 3D
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Baw si¢ wieloma grami opracowanymi przez czotowych producentéw w technologii EAX ADVANCED
HD™ — grami, ktére przenosza graczy do realistycznych §rodowisk. OdwiedZ witryng http://
www.eax.creative.com, aby uzyskac pelna listg zgodnych gier.

Karta Sound Blaster Audigy obstuguje gry w standardzie DirectSound3D (DS3D). DZzwigki sa
pozycjonowane w przestrzeni 3D, co wzbogaca doznania ptynace z gry.

Karta Sound Blaster Audigy tltumaczy wywotania w standardzie A3D na standard DirectSound3D, co
znaczy, ze obstuguje gry wykorzystujace standard A3D w wers;ji 1.0.

Mozna utworzy¢ niestandardowe Srodowiska dla gier nie obstugujacych technologii EAX ADVANCED
HD™, uzywajac okienka EAX Control, ktére mozna otworzy¢ w programie Creative Surround Mixer.

Korzystanie z aplikacji  4-6
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Ogolne dane techniczne

W tej sekcji zamieszczono dane techniczne karty

Sound Blaster Audigy.
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Ogodlne dane techniczne

Funkcje

PCI Bus Mastering

Procesor Audigy

Sciezka audio
wysokiej jakoSci

Ta sekcja zawiera list¢ danych technicznych karty Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394/nie
Firewire/IEEE 1394) i naktadki Joystick/MIDI (tylko Firewire/IEEE 1394).

oooooo (N

U

Uo0o0

Zgodnos¢ ze specyfikacja PCI Version 2.1
Praca w trybie “bus master” zmniejsza czas zwtoki i poprawia wydajnos$¢ systemu

Zaawansowane, przyspieszane sprzgtowo przetwarzanie cyfrowych efektow dzwigkowych
32-bitowe przetwarzanie cyfrowe w zakresie dynamiki 192 dB

Opatentowana 8-punktowa interpolacja, zmniejszajaca znieksztalcenia do poziomu niestyszalnego
64-glosowy sprzgtowy syntezator typu wavetable

Cyfrowe miksowanie i korekcja o jakosci profesjonalnej

Na pamig¢¢ hosta mozna zmapowaé nieograniczonych rozmiaréw bank brzmiei SoundFont
(ograniczenia wynikaja z dostepnej ilosci pamigci systemowej)

Miksuje z wewnetrznymi Zrodlami cyfrowymi Zrédta analogowe takie jak ptyta CD Audio, wejScia
Line in, Auxiliary, TAD i glo§nik PC, Microphone za posrednictwem kodera-dekodera AC’97
Odtwarzanie 64 kanaléw audio, kazdego z dowolng czgstotliwoscia probkowania

32-bitowe miksowanie wszystkich Zrédet cyfrowych w programie Digital Mixer karty Audigy
24-bitowa konwersja analogowo-cyfrowa wejsciowych danych analogowych przy czestotliwosci
probkowania 48 kHz

24-bitowa konwersja cyfrowo-analogowa Zrédet cyfrowych przy czestotliwosci probkowania 48 kHz
na analogowe wyjscie gtosnikowe 5.1

Czgstotliwosci probkowania przy rejestrowaniu 16-bitowym: 8; 11,025; 12; 16; 22,05; 24; 32; 44,1 1

48 kHz
Ogdlne dane techniczne A-1



Profesjonalne
przetwarzanie
dzwieku cyfrowego

Elastyczne
sterowanie przy
uzyciu miksera

Dekodowanie Dolby
Digital (AC-3)

U

o0ou0ooo

Obstuga sygnalu wejsciowego w formacie SPDIF (Sony/Philips Digital Interface) przy jakosci
maksymalnej 24-bit/96 kHz

Wyjscie SPDIF o maksymalnej rozdzielczosci 24-bit przy wybieranej czg¢stotliwo$ci prébkowania
réwnej 44,1 lub 48, lub 96 kHz

Note: Wyjscie SPDIF jest niedostgpne podczas odtwarzania zabezpieczonej cyfrowej zawartosci
dzwigkowej utworzonej przy uzyciu technologii DRM (Digital Rights Management)

Wybierane 6-kanatowe wyjscie SPDIF na wzmacniacz zewngtrzny /systemy glosnikéw cyfrowych
Programowe przetaczanie wejscie-na wyjscie SPDIF (obejscie) w celu zminimalizowania zaklécen z
potaczenia kablowego (z mozliwoScia dodania urzadzenia Audigy Drive)

Nagrywanie wielu Sciezek z matymi opdznieniami dzigki obstudze technologii ASIO

Programowe sterowanie odtwarzaniem sygnatu z CD Audio, z wej$¢ Line In, Auxiliary, TAD, glo$nika
PC, wejscia Microphone In, urzadzei Wave/DirectSound, urzadzefi MIDI, CD Digital (CD SPDIF)
Programowe sterowanie rejestrowaniem sygnatu z wej$¢ Analog Mix (sumy sygnaléw CD Audio, Line
In, Auxiliary, TAD, gto$nik PC) Microphone In, urzadzefi Wave/DirectSound, urzadzen MIDI, CD
Digital (CD SPDIF)

Mozliwo$é wyboru Zrédia danych wejsciowych lub miksowanie wielu Zrédet audio przy nagrywaniu
Nastawny gléwny regulator gtos§nosci

Oddzielna regulacja tonéw niskich i wysokich

Regulacja balansu kanatéw przednich i tylnych

Regulacja wyciszania i panoramy Zrédet miksera

Dekodowanie sygnatu Dolby Digital (AC-3) na kanatly 5.1 lub przekazywanie skompresowanego
strumienia Dolby Digital (AC-3) PCM SPDIF do dekodera zewngtrznego

Przekierowanie tonéw niskich: wzmacnia wyjscie tonéw niskich na subwoofer w przypadku zestawow
z matymi glo$nikami satelitarnymi

Zwrotnica czgstotliwo$ci tondéw niskich (10-200 Hz): regulowana na niezalezne subwoofery w celu
uzyskania zadanej gto$nosci tondéw niskich

Regulacja gtosnosci glosnikéw centralnego i subwoofera

Ogdlne dane techniczne A-2



Creative Multi
Speaker Surround™
(CMSS™)

Zgodnosc¢ ze

standardem Firewire/
|[EEE 1394™

Obstuga
pofaczen

Karta Sound
Blaster Audigy
(Firewire/IEEE
1394)

Wejscia audio

Wyjscia audio

Uo0o0

Uo0o0

U 0O00o0 OO0

Technologia wielogto$nikowa
Miksowanie Zrédet mono lub stereo do kanatéw 5.1
Profesjonalnej jakosci algorytm panoramowania i miksowania

Zgodnos¢ ze specyfikacja IEEE 1394a
Obstuga szybkosci danych 100, 200 i 400 Mb/s
Obstuga maksymalnie 63 urzadzen zgodnych ze standardem IEEE 1394 w konfiguracji faiicuchowe;j

Analogowe wejScie liniowe (Line) z gniazdem stereo typu jack dostgpne z tytu komputera
Analogowe wejscie monofoniczne dla mikrofonu (Microphone) z gniazdem stereo typu jack dostgpne
z tylu komputera

Analogowe wejscie liniowe (CD_IN) z 4-stykowym ztaczem Molex na karcie

Analogowe wejscie liniowe (AUX_IN) z 4-stykowym ztaczem Molex na karcie

Analogowe wejscie liniowe (TAD) z 4-stykowym ztaczem Molex na karcie

Cyfrowe wejscie CD_SPDIF z 2-stykowym zlaczem Molex na karcie

Wyjscie analogowe/cyfrowe (ANALOG/DIGITAL OUT) z 3,5 mm czterobiegunowym gniazdem typu
jack z tytu komputera

*  Wyjscie analogowe (ANALOG OUT): kanatly: centralny i subwoofer
*  Wyjscie cyfrowe (DIGITAL OUT): cyfrowe wyjscia SPDIF na kanaty: przedni, tylny, centralny i
subwoofer

Ogdlne dane techniczne A-3



Interfejs Firewire/
IEEE 1394

6-stykowe zlacze/port Firewire/
IEEE 1394 ma wyjscie o0 mocy
maksymalnej 2 wat. Do tego
portu nalezy podiaczaé tylko
jedno urzadzenie o duzym
poborze mocy, takie jak dysk
twardy i nagrywarka CD-RW
standardu IEEE 1394, chyba ze
urzadzenie to ma wiasne
zasilanie.

Interfejsy

O Dwa analogowe, liniowe wyjscia ze stereofonicznymi gniazdami typu jack dostgpne z tylu komputera

1 wyj$cia liniowe przednie i tylne, Line Out 11 2

U Mozliwos¢ podtaczenia 32-omowych stuchawek stereofonicznych poprzez przednie wyjscie liniowe

A Jedno wewngtrzne ztacze 2 x 5 stykow Firewire/IEEE 1394 (J6) na karcie, stuzace do podtaczania karty

rozszerzenia Audigy Extension

Pinu Sygnal
1 TPA+
2 TPA-
3 GND
4 GND
5 TPB+
6 TPB-
7 POWER (+12 VDC)*
8 POWER (-12 VDC)*
9 VOID
10 GND

*Usuniete w niektérych modelach

Q Jedno 6-stykowe ztacze/port Firewire/IEEE 1394 z tytu komputera

U VOL_CTRL, rozgal¢znik 1 x 4 styki

U PC_SPK (glosnik PC), rozgateznik 1 x 2 styki

Ogdlne dane techniczne A-4



Karta Sound
Blaster Audigy
(nie Firewire/IEEE
1394)

Wejscia audio

Wyjscia audio

Interfejsy

a
a

Uo

U oouUuo

U

(I O N I

j Sound
Q

/’-@TW‘GH

AUD_EXT, rozgateZnik 2 x 20 stykow stuzacy do podiaczania urzadzenia Audigy Drive (opcjonalnie)
JOYSTICK, rozgaleznik 2 x 8 stykéw stuzacy do podiaczania ztacza Joystick/MIDI (metalowa
nasadka, dofaczona lecz opcjonalna)

Analogowe wejscie liniowe (Line) z gniazdem stereo typu jack dostgpne z tytu komputera
Analogowe wejscie monofoniczne dla mikrofonu (Microphone) z gniazdem stereo typu jack dostgpne
z tytlu komputera

Analogowe wejscie liniowe (CD_IN) z 4-stykowym ztaczem Molex na karcie

Analogowe wejscie liniowe (AUX_IN) z 4-stykowym zlaczem Molex na karcie

Analogowe wejscie liniowe (TAD) z 4-stykowym ztaczem Molex na karcie

Cyfrowe wejscie CD_SPDIF z 2-stykowym zlaczem Molex na karcie

Wyjscie analogowe/cyfrowe (ANALOG/DIGITAL OUT) z 3,5 mm czterobiegunowym gniazdem typu
jack z tylu komputera
*  Wyjscie analogowe (ANALOG OUT): kanaly: centralny i subwoofer

*  Wyjscie cyfrowe (DIGITAL OUT): cyfrowe wyjScia SPDIF na kanaty: przedni, tylny, centralny i
subwoofer

Dwa analogowe, liniowe wyjScia ze stereofonicznymi gniazdami typu jack dostgpne z tytu komputera

i wyj$cia liniowe przednie i tylne, Line Out 1 i 2

Mozliwo$¢é podiaczenia 32-omowych stuchawek stereofonicznych poprzez przednie wyjscie liniowe

VOL_CTRL, rozgale¢znik 1 x 4 styki
AUD_EXT, rozgateZznik 2 x 20 stykéw stuzacy do podiaczania urzadzenia Audigy Drive (opcjonalnie)
15-stykowe ztacze JOYSTICK/MIDI na blaszkach mocujacyche

Ogdlne dane techniczne A-5
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Rozwigzywanie problemow

Ta sekcja zawiera rozwigzania problemow, jakie moga

wystgpi¢ podczas instalacji lub uzytkowania.
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Rozwigzywanie problemow

Problemy z
instalacjg
oprogramowania

Ten dodatek zawiera rozwigzania probleméw, jakie moga wystapi¢ podczas instalacji lub uzytkowania.

Instalacja nie rozpoczyna si¢ automatycznie po wlozeniu instalacyjnego dysku CD Sound Blaster
Audigy.

By¢ moze wylaczona jest funkcja Autoodtwarzanie systemu Windows.

Aby uruchomic program instalacyjny przy uzyciu menu skrotow Moj komputer:

1.
2.
3.

Kliknij dwukrotnie ikong Méj komputer na pulpicie systemu Windows.

W oknie M@j komputer kliknij prawym przyciskiem myszy ikong¢ napgdu CD-ROM.

W menu skrétéw kliknij polecenie Autoodtwarzanie i postgpuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi
si¢ na ekranie.

Aby wiqczy¢ funkcje Autoodtwarzanie przy uzyciu opcji Automatyczne powiadamianie o wktadaniu:

I.
2.
3.

6.

Kliknij przycisk Start -> polecenie Ustawienia -> Panel sterowania.
W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.

W oknie dialogowym WlaSciwosci: System kliknij karte Menedzer urzadzen i zaznacz naped
CD-ROM.

Kliknij przycisk WiasciwosSci.

W oknie dialogowym Wla$ciwosci kliknij kart¢ Ustawienia i zaznacz pole wyboru Automatyczne
powiadamianie o wkladaniu.

Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Aby uruchomic instalacje programu za pomocq Eksploratora Windows:

1.

2.

W Eksploratorze Windows przegladaj w poszukiwaniu folderu D:\Audio\Setup (gdzie D: reprezentuje
stacje CD-ROM).
Kliknij dwukrotnie plik Setup.exe

Rozwigqzywanie problemow B-1



Problemy z
dzwigekiem

Nieoczekiwane zbyt duze natezenie dZzwieku Srodowiskowego lub efektéw Srodowiskowych przy
odtwarzaniu pliku audio.

Ostatnio wybrane ustawienie wstgpne stanowi niewtasciwe Srodowisko dla biezacego pliku audio.
Aby uaktywnic wtasciwe srodowisko:
1. Kliknij dwukrotnie ikong¢ EAX Control Panel w programie AudioHQ.

2. W polu Environment kliknij strzatk¢ w dot, aby wybraé pozycje (No effects) (bez efektéw) lub
odpowiednie Srodowisko.

Brak dzwieku w stuchawkach.

SprawdZ, czy:

Q Stuchawki sa podtaczone do gniazda stuchawek (Headphones).

O Na karcie Speakers (Glosniki) gtéwnego okienka programu Surround Mixer zaznaczona jest opcja
Headphones (Stuchawki) w polu Speaker (Glosnik).

A W okienku Mixer programu Surround Mixer wybrane Zr6dto nagrywania to '""What U Hear'' (To, co
styszysz).

Poszczegolne analogowe Zrodia nagrywania sa niewySwietlane w programie Surround Mixer.

Nastgpujace analogowe Zrddla nagrywania sa potaczone w jeden regulator rejestrowania o nazwie Analog
Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC), znajdujacy si¢ w jednokolumnowym okienku nagrywania:

Line In

CD Audio

Auxiliary

TAD-In

PC Speaker

oo0ou0Uo0oo
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Nie mozna wybra¢ poszczegdlnych analogowych Zrédel nagrywania w programie Surround Mixer.

Pig¢ analogowych Zrédet nagrywania polaczono w obszarze wyboru Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/
PC). Aby uzyska¢ wigcej informacji, patrz “Poszczegdlne analogowe zZrodla nagrywania sg
niewySwietlane w programie Surround Mixer.” na stronie B-2.

Rejestrowanie diwigku z pojedynczego Zrédta analogowego:

O Upewnij si¢, ze w jednokolumnowym okienku nagrywania programu Surround Mixer wybrano Zrédio
rejestrowanego dzwigku Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC).

O W okienku szesciokolumnowym wycisz zZrodta analogowe, ktoérych nie chcesz nagrywac, klikajac pole
wyboru Mute (Wycisz), aby je zaznaczyc¢.

Brak dzwieku z glosnikow.

SprawdZ, czy:

U Glosniki sa podiaczone do wyjscia karty.

O W okienku Mixer wybrano wtasciwe zZrédto.

O Jesli oba powyzsze warunki sa spelnione, a wciaz nie ma dzwigku, kliknij czerwony znak plus (+) nad
regulatorem glo$nosci (VOL) i sprawdz, czy zaznaczone jest pole wyboru Digital Output Only (Tylko
dzwiek cyfrowy). Jedli tak jest, to aktywny jest tryb Digital Output Only i aby uzyska¢ dzwigk, nalezy
do karty podiaczy¢ glosniki cyfrowe. Aby uzyskaé wiecej informacji, zapoznaj si¢ z sekcja dotyczaca
opcji Digital Output Only w Pomocy online programu Surround Mixer.

Brak dzwieku przy odtwarzaniu plikoéw cyfrowych, takich jak pliki WAV, MIDI lub klipy AVI.

Sprawd?, czy:

A Pokretlo regulacji gtosnosci (jesli jest) glosnikéw jest ustawione posrodku skali. W razie potrzeby do
regulacji glosno$ci mozna uzy¢ programu Creative Mixer.

O Glosniki z wlasnym zasilaniem Iub wzmacniacz zewngtrzny sa podtaczone do gniazda Line Out lub
Rear Out karty.

U Nie ma konfliktu sprzetowego migdzy karta a urzadzeniem peryferyjnym. Patrz “Rozwiazywanie
konfliktéw We/Wy” na stronie B-9.
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W systemie
Windows 98 SE

W systemie
Windows Me

An

Q Wybdr w polu Speaker w gléwnym okienku programu Surround Mixer jest zgodny z dang konfiguracja
glos$nikéw lub stuchawek.

A Suwaki Original Sound (Oryginalny dZwigk) na kartach Master (Gléwny) i Source (rédto) aplikacji
EAX Control Panel sa ustawione na warto$¢ 100%.

Brak dzwieku przy odtwarzaniu dyskéw CD-Audio lub w grach DOS wymagajacych napedu CD-

ROM.

Aby rozwiqzac problem:

U Sprawdz, czy ztacze Analog Audio napgdu CD-ROM jest polaczone ze ztaczem CD In karty
dzwigkowe;j.

U Wiacz odtwarzanie cyfrowego CD:

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong Multimedia.

W oknie dialogowym Wtasciwosci kliknij kart¢ Muzyka CD.

Klikajac wybierz pole Wlacz cyfrowy dZzwiek CD dla tego urzadzenia CD-ROM.
Kliknij przycisk OK.

A e

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikon¢ System.
W oknie dialogowym Wladciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikon¢ napgdéw DVD/CD-ROM.
Zostanie wyswietlony naped komputera.

i A

d

Kliknij prawym przyciskiem na ikon¢ napgdu dysku. Zostanie wy$wietlone menu.

*

Kliknij przycisk Wiasciwo$ci.
7. W polu Cyfrowe odtwarzanie dzwieku CD nastgpnego okna dialogowego kliknij pole wyboru
Wiacz diwiek cyfrowy CD dla tego urzadzenia CD-ROM, aby je oznaczy¢.

Rozwiqzywanie problemow B-4



W systemach
Windows 2000 i
Windows XP

M NS

*

Kliknij przycisk OK.

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikon¢ System.
W oknie dialogowym Wladciwosci kliknij karte Sprzet.
Kliknij przycisk Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikon¢ napgdéw DVD/CD-ROM.
Zostanie wySwietlony naped komputera.

Kliknij prawym przyciskiem na ikon¢ napgdu dysku. Zostanie wyswietlone menu.

Kliknij przycisk Wiasciwosci.

W polu Cyfrowe odtwarzanie dZzwieku CD nastgpnego okna dialogowego kliknij pole wyboru
Wiacz dZwigk cyfrowy CD dla tego urzadzenia CD-ROM, aby je oznaczy¢.

Panoramowanie Zrédla powoduje niekiedy wylaczenie dzwieku.

Moze to nastapi¢ w trybie Digital Output Only (Tylko dZwigk cyfrowy), gdy balans kanatéw Zrédia
dzwigku w programie miksera innym niz Surround Mixer (na przyktad aplikacji Regulacja glo$nosci
systemu Windows) jest ustawiony odwrotnie do ustawienia w okienku gléwnym programu Surround Mixer.
Na przyktad balans CD Audio w Regulacji gltosnosci systemu Windows jest po lewej stronie, a w
programie Surround Mixer balans CD Audio jest ustawiony po prawej stronie.

Aby rozwiqzac ten problem:

Otworz 6w inny mikser i wysrodkuj balans wszystkich Zrédet wejsciowych audio.
To zapewni, ze Zrodla analogowe nie beda wyciszane przy panoramowaniu ich w programie Surround
Mixer.
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Za mata
pamiec
podreczna
brzmien
SoundFont

¥

Nastgpstwem zmniejszenia
rozmiaru pliku SoundFont jest
gorsza jako$¢ dzwigku.

Problemy z
joystickiem

Jest za malo pamieci do zaladowania brzmien SoundFont.

Moze to si¢ zdarzy¢ w przypadku zatadowania lub odtwarzania pliku MIDI zgodnego ze standardem

SoundFont, gdy przydzielono za malo pamigci na brzmienia SoundFont.

Aby przydzielic¢ wiekszq pamiec podreczng na brzmienia SoundFont:

Na karcie Options apletu SoundFont Control przesuii suwak SoundFont Cache suwak w prawo.

Ilo$¢ pamieci podrgcznej brzmieri SoundFont, ktora mozna przydzieli¢, zalezy od iloSci pamigci

systemowej RAM.

Jesli nadal jest za mato dostepnej pamieci systemowej RAM:

Wykonaj jedna z nastgpujacych czynnosci:

U Na karcie Configure Banks (Konfigurowanie bankéw) apletu SoundFont Control w polu Select Bank
(Wybieranie banku) wybierz mniejszy bank SoundFont, jesli jest dostgpny.

O Zwigksz ilos¢ pamigci systemowej RAM w komputerze.

Port joysticka nie dziala.
Port joysticka karty dzwigkowej by¢ moze powoduje konflikt z systemowym portem joysticka.

Aby rozwiqzac ten problem:

Wylacz port joysticka karty dZwigkowe;j i zamiast niego uzyj systemowego portu joysticka. Wykonaj jedna

z nastgpujacych czynnosci:

1. Kliknij przycisk Start -> polecenie Ustawienia -> Panel sterowania.

2. W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikon¢ System.

3. W oknie dialogowym WlasciwoSci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

4. Kliknij dwukrotnie pozycj¢ Kontrolery dZwieku, wideo i gier, a nast¢pnie zaznacz pozycj¢ Creative
Audigy Gameport (Creative Game Port w systemie Windows 2000).

5. Kliknij przycisk Wiasciwosci.
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6. W oknie dialogowym Wtasciwosci:
Jesli dostepne jest pole wyboru Konfiguracja oryginalna (Biezaca):
*  Wyczy$¢ pole wyboru, aby wylaczy¢ urzadzenie.
Jesli dostepne jest pole wyboru Wylacz w tym profilu sprzetowym:
» Upewnij si¢, ze zaznaczone jest pole wyboru, czyli urzadzenie jest wylaczone.
7. Kliknij przycisk OK, aby uruchomié¢ ponownie system Windows i aby zmiany weszly w zycie.

Po wylaczeniu urzadzenia interfejsu Gameport Joystick (port gier joysticka) jego wpis w Menedzerze
urzadzen jest zaznaczony czerwonym krzyzykiem.

W niektérych programach joystick dziala nieprawidlowo.

By¢ moze program do obliczania pozycji joysticka uzywa taktowania procesora komputera. Jesli procesor
&7 jest szybki, to by¢ moze program nieprawidlowo okresla potozenie joysticka, przyjmujac, ze pozycja jest
g poza dopuszczalnym zakresem.

Aby rozwiqzac ten problem:

W przypadku braku
do$wiadczenia w obstudze Zwicksz ustawienie "8 bit recovery I/O" systemu BIOS, zazwyczaj dostgpne w sekcji Chipset Feature
oprogramowania systemowego Settings. Jesli jest to mozliwe, mozna réwniez skorygowac szybko$¢ magistrali AT Bus, zmniejszajac

nie nalezy prébowaé¢ dokonywac

czestotliwo$é taktowania. Jesli problem nie ustapi, nalezy wyprobowac inny joystick.
zmian w systemie BIOS. ¢ p ap y Wyp Y Joy

Inna zainstalowana karta dZwi¢kowa dziala nieprawidtowo.

roblemy z

1 By¢ moze na komputerze jest zainstalowane dotychczasowe urzadzenie audio. To moze by¢ karta
wieloma

. . dzwigkowa albo mikrouktad audio na ptycie gtéwnej. Przed zainstalowaniem karty Sound Blaster Audigy
urz dzen lami zalecane jest calkowite odinstalowanie i usuniecie dotychczasowego urzadzenia audio. Dziatanie wielu
J Yy g
H urzadzen audio w komputerze moze powodowaé problemy z ich uzytkowaniem.

audio ’ ’ provEIy I
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¥

CzynnoSci te moga si¢ réznié w
zalezno$ci od plyty gitéwne;.
Wigcej informacji zawiera
dokumentacja plyty gtéwne;.

Ewentualnie podczas instalacji karty Sound Blaster Audigy wykonaj nastegpujqce czynnosci:

a

Jesli komputer wykryje zainstalowang kartg dZwigkowa z serii Sound Blaster Live! lub Sound Blaster
PCI512, to zostanie wySwietlone okno komunikatu z zaleceniem catkowitego odinstalowania i
usunigcia starszego urzadzenia audio. Kliknij przycisk Tak i wykonaj instrukcje wySwietlane na
ekranie, aby ukoniczy¢ usunigcie starego urzadzenia audio. Usun starg karte dZwigkowa z komputera.
Jesli komputer wykryje jakakolwiek inna zainstalowana karte dZzwigkowa, to zostanie wySwietlone
okno komunikatu z zaleceniem catkowitego odinstalowania i usuni¢cia starszego urzadzenia audio.
Kliknij przycisk Tak, aby kontynuowac¢ instalacj¢ karty Sound Blaster Audigy.

Po instalacji karty Sound Blaster Audigy catkowicie odinstaluj dotychczasowgq kartg i usun kartg
dzwigkowa z komputera.

Mikrouklad audio ptyty gtéwnej dziala nieprawidlowo.

Aby wytaczy¢ mikrouktad audio ptyty gtéwnej, wykonaj nastgpujace czynnoSci:

L.
2.

Uruchom ponownie komputer.

W czasie sprawdzania pamigci nacisnij klawisz <F2> lub <Delete>, w zaleznosci od danej ptyty
gléwne;j.

Zostanie wySwietlone menu konfiguracji systemu BIOS.

Wybierz pozycj¢ Chipset Features Setup i nacis$nij klawisz <Enter>.

Wybierz pozycj¢ Onboard Legacy Audio i naci$nij klawisz <Enter>, aby wytaczy¢ mikrouktad audio
plyty giéwne;.

Nacis$nij klawisz <Esc>, aby powréci¢ do menu konfiguracji systemu BIOS.

Wybierz pozycj¢ Chipset Features Setup, a nastgpnie naci$nij klawisz <Enter>.

Naci$nij klawisz <Y>, a nastgpnie nacisnij klawisz <Enter>.
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Problemy z
kartg z serii
Sound Blaster
Live! lub Sound
Blaster PCI512

Rozwigzywanie
konfliktow
We/Wy

P
JaTLiCa

Aplikacje karty Sound Blaster Live! lub Sound Blaster PCI512 nie dzialaja.

W odréznieniu od funkcji zwykte go odtwarzania lub rejestrowania, starsze urzadzenia audio moga dziata¢
nieprawidtowo, gdy zainstalowana jest karta Sound Blaster Audigy.
Aby rozwiqzac ten problem:

Odinstaluj i usun starsze karty z komputera. W przeciwnym przypadku mozna wytaczy¢ kart¢ Sound
Blaster Live! lub Sound Blaster PCI5S12.

Kliknij przycisk Start -> polecenie Ustawienia -> Panel sterowania.

N =

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.

et

W oknie dialogowym Wiladciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

&

Kliknij dwukrotnie pozycj¢ Kontrolery dzwieku, wideo i gier, a nastgpnie zaznacz pozycj¢ Creative
Sound Blaster Live! Series lub Creative Sound Blaster PCIS12.

Kliknij przycisk Wlasciwo$ci.

b

6. W oknie dialogowym Wtasciwosci:
Jesli dostepne jest pole wyboru Konfiguracja oryginalna (Biezaca):
* wyczy$¢ to pole wyboru, aby wylaczyé urzadzenie.
Jesli dostepne jest pole wyboru Wylacz w tym profilu sprzetowym:
* upewnij si¢, ze pole wyboru jest zaznaczone, czyli urzadzenie jest wylaczone.
7. Kliknij przycisk OK, aby uruchomié¢ ponownie system Windows i aby zmiana weszta w zycie.

Gdy karta z serii Sound Blaster Live! jest wylaczona, wpis w Menedzerze urzadzen zostaje oznaczony
czerwonym krzyzem.

Konflikty pomigdzy karta dZwigkowa a innym urzadzeniem peryferyjnym moga wystapié, gdy karta i inne
urzadzenie s3 ustawione na korzystanie z tego samego adresu We/Wy.

Aby usuna¢ konflikt, nalezy zmieni¢ ustawienia zasobow karty dZwickowe;j lub urzadzenia peryferyjnego
powodujacego konflikt. W systemie Windows 98 SE/Me stuzy do tego Menedzer urzadzen.
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o Jesli nie wiadomo, ktéra z kart powoduje konflikt, nalezy usuna¢ wszystkie karty z wyjatkiem karty
BV dzwigkowej i innych niezbednych kart (na przyktad kontrolera dysku i karty graficznej). Dodawaj po kolei
kazda z kart az Menedzer urzadzen wskaze, ze wystapit konflikt.

Informacje na ten temat zawiera Aby rozwiqzac konflikty sprzetowe w systemie Windows 98 SE/Me:

réwniez sekcja Rozwiazywanie 1. Kliknij przycisk Start -> polecenie Ustawienia -> Panel sterowania.

probleméw Pomocy online 2 W oknic Panel st ia Kliknii dwuk e ik Svst

systemu Windows 98 SE/Me. . oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.
3. W oknie dialogowym WlaSciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.
4. W obszarze Kontrolery dZzwigku, wideo i gier zaznacz powodujacy konflikt sterownik karty

dzwickowej, wskazany za pomoca znaku wykrzyknika (!), a nastepnie kliknij przycisk WlasciwoSci.

5. W oknie dialogowym Wtasciwosci kliknij kart¢ Zasoby.

6. Sprawdz, czy pole wyboru Uzyj ustawien automatycznych jest zaznaczone, a nastgpnie kliknij
przycisk OK.

7. Uruchom ponownie komputer, aby system Windows 98 SE/Me mégt przypisa¢ ponownie zasoby karcie
dzwigkowej i/lub urzadzeniu powodujacemu konflikt.

P robl e my w Komunikat o bledzie Menedzera sterowania ustuga jest wySwietlany wraz z jednym lub wiecej

t . komunikatéw po ponownym uruchomieniu systemu.
SyS emie Dzieje si¢ tak w przypadku wyjecia karty dZwigkowej z komputera po pomyS$lnym zainstalowaniu karty
Wl ndOWS NT Sound Blaster Audigy. System Windows probuje dopasowac¢ sterowniki do wyjetej karty.
4 . O Aby rozwiqzac ten problem:

1. Zaloguj si¢ do komputera jako administrator.

2. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel Sterowania.

3. Kliknij dwukrotnie ikon¢ Multimedia, a nastgpnie kart¢ Urzadzenia.

4. Na liscie usun pozycje z tych kategorii

¢ Urzadzenia audio

* Urzadzenia i instrumenty MIDI
elementy inne niz

* Audio for Creative Sound Blaster Audigy
» MIDI for Creative Sound Blaster Audigy
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Problemy z
programowym
odtwarzaczem
DVD (nie
dotgczony)

Problemy ze
sterownikiem
cyfrowe;
kamery wideo
w systemie
Windows 98
SE/2000/Me

v/

o

Ovlada¢ 1394 DVConnect se
nespusti v systému Windows XP.

P
JaTLiCa

e MIDI for Creative S/W Synth
5. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.
Sterowniki zostaly usuniete.

Zmiana konfiguracji dZwi¢ku (na przyklad przelaczanie z trybu szeSciokanatowego na tryb wyjscia
SPDIF i odwrotnie) w trakcie ogladania filméw DVD nie dziala, chociaz wszystkie ustawienia w
oprogramowaniu odtwarzacza DVD i w programie Surround Mixer sa poprawne.

Aby rozwiqzac ten problem:
Zamknij i uruchom ponownie programowy odtwarzacz DVD.

Cyfrowa kamera wideo dziala nieprawidtowo.

By¢ moze nie jest to najnowsza wersja (v4.10.2226) sterownika firmy Microsoft do cyfrowej kamery
wideo.
Aby rozwiqzac ten problem:
1. OdwiedzZ witryng internetowa firmy Microsoft i pobierz plik aktualizacji cyfrowego wideo dla
oprogramowania DirectX 8.0 (dx80bda.exe).
2. Zainstaluj ten plik na komputerze.
Uwaga:Najpierw nalezy zainstalowa¢ oprogramowanie DirectX 8.0 lub w wersji 8.0a.

Jesli problem nie ustapi, to by¢ moze sterownik firmy Microsoft do cyfrowej kamery wideo nie jest w pelni
zoptymalizowany do obstugi danej cyfrowej kamery wideo.

Aby rozwiazac ten problem:
1. Witacz cyfrowa kamere wideo.

2. W16z instalacyjny dysk CD karty Sound Blaster Audigy do napgdu CD-ROM.
Zamknij ekran powitalny.
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3. Korzystajac z Eksploratora Windows, zlokalizuj folder 1394 na dysku CD-ROM i uruchom plik
DVConnect 240.exe. Aby zakoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wy§wietlanymi na
ekranie.

Jesli korzystasz z sytemu Windows 98 SE, to by¢ moze zostanie wy$§wietlony monit o wiozenie
najpierw dysku CD systemu Windows 98. Aby zakoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami
wyS$wietlanymi na ekranie.

4. Kliknij przycisk Zakoncz.
5. Wylacz, a nastgpnie wiacz ponownie cyfrowa kamere wideo.

P robl e my Z Po zainstalowaniu karty Audigy 2 na mikrouktadzie ptyty gtéwnej VIA moga wystapi¢ nastgpujace
. zjawiska:
przesyfaniem
pl | kOW w Podczas przesylania duzej ilosci danych komputer przestanie odpowiadaé¢, wykona automatyczny
1 4 restart LUB
nie kto ryCh Pliki przesylane z innego napedu moga by¢ niepelne lub uszkodzone.

mi kro u KTadaCh Te problemy pojawiaja si¢ w niewielu komputerach, zawierajacych na ptytach gtéwnych mikrouktad
p’[yty g’[own ej kontrolera VIA VT82C686B.
VIA

Aby sprawdzié, czy na ptycie gtownej znajduje si¢ mikrouktad VT82C686B:
O Zajrzyj do instrukcji obstugi komputera lub ptyty gtéwnej, lub
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O W systemie Windows:

i. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

ii. Kliknij dwukrotnie ikong System.

iii. Kliknij kart¢ Menedzer urzadzen lub kart¢ Sprzet.

iv. Kliknij ikon¢ Urzadzenia systemowe.

v. Na wyswietlonej liScie znajdZ podSwietlone pozycje,
ktére przedstawia Figure B-1.

vi. Jezeli pozycja si¢ pojawi, zdejmij pokrywe komputera i
znajdz na ptycie gtéwnej mikrouktad VIA. (Zachowaj
instrukcje bezpieczenstwa, zob. page 1-7.)
Mikrouktad VT82C686B jet oznaczony numerem
modelu.

Jezeli posiadasz mikrouktad VT82C686B:

O Firma Creative zaleca skontaktowanie si¢ ze sprzedawca
komputera lub producentem ptyty giéwnej w celu uzyskani
najnowszego modelu.

O Niektérzy uzytkownicy rozwiazali opisane wyzej problemy
wykonujac jedna lub obie nastgpujace czynnosci:

5, Device Manager

G

g“ﬁ(’_*i M, g

Jﬁttmn Wiew |Jd--b|@||§H

-@(— Sound, video and game contrallers ;I
E--L:_l, Syskem devices
[®] ACPI Fived Feature Button
= . Direct memary access controller
- SAPMP Read Data Port
. Logical Disk Manager
= . Microcode Update Device
= - Microsaft ACPI-Compliant System
Motherboard resources
Nurnetic data processor
Parallel Class Enumer ator
PCTbus
lug and Play Software Device Enurmeratar
rogrammable interrupt controller
wstem board
wskem CMOS real time clock.
= . System speaker
B System b
I—l WIA CPU to AGP Cantroller
= . WIA Standard CPU to PCI Bridge
13 yI4 Tech PCT to 154 bridge

Rysunek B-1: na karcie Menedzera
urzqdzen.

* pobierajac najnowsze sterowniki VIA 4inl z witryny http://www.viatech.com*,

* nabywajac najnowszy system BIOS dla karty z witryny producenta *.

*Tredci tych witryn sa obstugiwane przez inne firmy. Firma Creative nie ponosi odpowiedzialnosci za
informacje lub dane, pobrane z tych witryn. Ninijesza informacja ma wylacznie pomocniczy charakter.
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Problemy w
systemie
Windows XP

Podczas instalacji aplikacji firmy innej niz Creative w systemie Windows XP jest wySwietlany
komunikat btedu sprzatowego.

W chwili wydawania produktu firma Microsoft zaleca firmom poddanie produktu do certyfikacji. Jezeli
sterownik urzadzenia nie jest sprawdzony lub nie spetnia warunkéw certyfikacji Microsoft, wySwietlany
jest komunikat ostrzegawczy, podobny do ponizszego.

Hardware Installation

L} The softweare you are installing for this hardware:
P

Universal Serial Bus controllers

has not passed Windows Logo testing to werify its compatibility
with Windows XP. [Tell me why this testing is important |

Continuing your i ion of this sof may impair
or destabilize the comrect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] [ STOF Installation ]

Ten komunikat moze by¢ wyswietlany przy instalacji sterownikéw, nie bedacych produktem firmy
Creative. Jezeli tak si¢ stanie, mozna wybraé przycisk Kontynuuj mimo to. Sterowniki urzadzen nie
zatwierdzone przez Microsoft mozna uzywac w systemie Windows XP, moga jednak nie dziata¢ lub
naruszy¢ prace komputera.

Wigcej informacji na temat wersji XP mozna uzyska¢ u producenta sterownika w jego witrynie
internetowej lub pomocy telefoniczne;.
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