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Instrukcja obstugi

Program Creative Sound Blaster Live!
Oprogramowanie dzwigkowe firmy Creative Technology Ltd.

Zastrzega si¢ prawo do zmiany informacji zawartych w tym dokumencie bez uprzedzenia. Informacje te nie moga by¢ traktowane jako zobowiazania ze strony
Creative Technology Ltd. Zadna cz¢$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ reprodukowana, przekazywana w jakiejkolwiek formie zapisu, elektronicznego badz
mechanicznego, powielana ani zapisywana bez pisemnej zgody firmy Creative Technology Ltd. Oprogramowanie opisane w niniejszym dokumencie dostarczane jest
zgodnie z umowa licencyjna i moze by¢ uzywane lub kopiowane wytacznie na zasadach w niej przedstawionych. Kopiowanie oprogramowania na jakikolwiek inny
nos$nik, niz wyraznie dozwolony przez umowg licencyjna jest niezgodne z prawem. Licencjobiorca jest upowazniony do wykonania jednej kopii kazdego programu
w celu jego archiwizacji.

Copyright © 1998-2003 Creative Technology Ltd. Wszelkie prawa zastrzezone.
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Grudzien 2003

Sound Blaster, Blaster, logo Sound Blaster Live!, logo Sound Blaster PCI, EAX, Creative Multi Speaker Surround, E-MU oraz SoundFont sa znakami towarowymi
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Wstep

Karta Sound Blaster Live! jest najlepszym rozwiazaniem dzwigkowym do gier, filméw, ptyt CD,
utworéw MP3 i innych rodzajéow rozrywki internetowej. Dzigki obstudze wiodacego obecnie
standardu EAX, karta Sound Blaster Live! oferuje uzytkownikowi dZzwigk przestrzenny i
wielowarstwowe efekty akustyczne tworzac realistyczne, przestrzenne wrazenia stuchowe.
Wysokowydajny procesor dzwigkowy EMU10K1 karty zapewnia najwyzszej jakosci i czystosci
obstuge audio przy optymalnym wykorzystaniu CPU. W potaczeniu z konfiguracjg z czterema
glo$nikami karta umozliwia uzyskanie realistycznego dZwigku przestrzennego, standardu EAX
w niektoérych grach oraz prawdziwie przestrzennego dzwigku w filmach.
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Wymagania
systemowe

Karta Sound Blaster
Live!

Gry oraz ogladanie
DVD

U00DO (] U0

U0

Oryginalny procesor Intel® Pentium® II 350 MHz, AMD® K6 450 MHz lub szybszy
Mikrouktad ptyty gtéwnej firmy Intel, AMD lub w petni zgodny z mikrouktadem firmy Intel

System Windows 98 Second Edition (SE), Windows Millennium Edition (Me), Windows
2000 Iub Windows XP

64 MB pamigci RAM w systemach Windows 98 SE/Me
128 MB RAM w przypadku systeméw Windows 2000/XP

600 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Dostepne ztacze zgodne ze specyfikacja PCI 2.1 dla karty Sound Blaster Live!
Stuchawki lub gto$niki ze wzmacniaczem (dostgpne osobno)

Zainstalowany naped CD-ROM

Oryginalny procesor Intel Pentium II 350 MHz, MMX albo AMD 450 MHz/3Dnow!
Gry: zalecane 128 MB pamigci RAM, karta graficzna z akceleratorem 3D z co najmniej 8
MB pamig¢ci RAM dla tekstur, 300-500 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Filmy DVD: Naped DVD-ROM drugiej lub pézniejszej generacji z nastgpujacymi
zalecanymi programowymi odtwarzaczami DVD: WinDVD2000 firmy InterVideo lub
PowerDVD 3.0 albo pdzniejszy firmy CyberLink

Program Sound Blaster Live! szacuje wymagana ilo$¢ miesca na dysku twardym, kiedy
wybierzesz go podczas instalacji. Inne aplikacje moga mie¢ wigksze wymagania systemowe
albo moga wymaga¢ mikrofonu. Szczegétowe informacje mozna znaleZz¢ w dokumentacji
Pomocy online poszczegdlnych aplikacji.
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Uzyskiwanie
dodatkowych
informaciji

Konwencje
podrecznika

Specyfikacje dotyczace MIDI i przyporzadkowania ztacz znajduja si¢ w elektronicznym
Podreczniku uzytkownika oraz w instrukcjach dotyczacych korzystania z r6znych aplikacji,
znajdujacych si¢ w opakowaniu urzadzenia.

Odziwedz strong http://www.creative.com aby uzyska¢ najnowsze sterowniki i aplikacje oraz
znalez¢ odpowiedzi na najcze¢sciej zadawane pytania.

W celu ufatwienia wyszukiwania i rozpoznawania informacji, w podrgczniku tym zastosowano
nastgpujaca konwencje oznaczen:

Tabela i: Konwencje podrecznika.

Element tekstu

Zastosowanie

S

¥

Ikona notatnika wskazuje informacje szczegdlnie wazne, na ktore nalezy
zwroci¢ uwage przed przej$ciem do nastgpnego punktu.

-

Ikona budzika ostrzega, ze niezastosowanie si¢ do podanych instrukcji
moze spowodowac utrat¢ danych lub uszkodzenie systemu.

A

Znak ostrzegawczy informuje, Ze niezastosowanie si¢ do podanych
wskazéwek moze doprowadzi¢ do obrazen ciata uzytkownika lub
sytuacji zagrazajacych zyciu.
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Instalowanie sprzetu

Nie Zb@d ne Przed rozpoczeciem instalacji upewnij sie, Ze masz nastepujace elementy:
e | e m e nty . T A F
Wy i
“ Kabel analogowy CD audio MPC-MPC
[ (4-stykowy)*
Wyglad zewnetrzny moze byé I
inny, zaleznie od modelu oraz [
regionu, w jakim dokonano i M
Niekt6re przedstawione na s?bg'&gg ‘giﬂ:ﬁf
rysunku zlacza moga by¢
dostepne tylko w okre§lonych H
kaI‘taCh . L
= (| | )
A N I
[=
Wkretak krzyzakowy (nie zostat
dofaczony)
Karta Sound Blaster Live!

*Dostgpne z niektérymi modelami karty Sound Blaster Live!
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Karta Sound
Blaster Live!

Wyglad zewnetrzny moze byé
inny, zaleznie od modelu oraz
regionu, w jakim dokonano
zakupu.

Niektdre przedstawione na
rysunku zlacza moga by¢
dostegpne tylko w okre§lonych
kartach.

Karta dZwigkowa jest wyposazona w nastgpujace ztacza, ktére pozwalaja na podiaczanie

innych urzadzen:

Ztacze wejsciowe urzadzenia
dodatkowego (AUX_IN)

Stuzy do podfaczania wewnetrznych zrédet
dzwigku, np. tunera telewizyjnego, zrédfa

Ztagcze automatycznej sekretarki (TAD) — MPEG lub innych podobnych kart.

Potgczenie mono ze standardowego modemu
gtosowego; stuzy takze do transmisji sygnatéw z
mikrofonu do modemu.

1 Gniazdo wyjs$cia analogoweg
cyfrowego

6-kanatowe lub skompresowane
wyjscie AC-3 SPDIF do tgczenia z
zewnetrznymi urzgdzeniami
cyfrowymi lub cyfrowymi systemami
gfoénikowymi.

Ztacze CD SPDIF (CD_SPDIF)

Stuzy do podtaczenia wyjscia SPDIF
(Digital Audio) napedu CD-ROM lub DVD-
ROM, jesli jest dostepne.

— 11

Obstfuguje réwniez analogowe
kanaty: srodkowy i subwoofera (LFE)
do potaczen z analogowymi
systemami gto$nikowymi 5.1. H

Ztacze wejscia liniowego (LIN_IN)
Podtgczanie do zewnetrznych urzadzen,

[
(takich jak odtwarzacz kasetowy, DAT lub n
MiniDisc). / [
Gniazdo wej$ciowe mikrofon l
(MIC_IN)
Do podtaczenia mikrofonu g
zewnetrznego.
Ztacze wyjscia liniowego
(LIN_OUT1)
Do podtgczenia gto$nikéw
(zasilanych) lub zewnetrznego
wzmacniacza. Obstuguje stuchawki.
W trybie analogowym,

wykorzystywane do systeméw
gfoénikéw wielokanafowych 4.1.

Ztacze wyjscia gtosnikow tylnycl U
(LIN_OUT2)

Do podtaczenia gto$nikéw (zasilanych)
lub zewnetrznego wzmacniacza. W
trybie analogowym, wykorzystywane
do systeméw gtosnikow
wielokanafowych 4.1.

Ztacze joystick/MIDI

na przykfad klawiatury MIDI

AUX_IN__ CD_SPOIF

1 W niektdrych kartach jest to cyfrowe
ztgcze wyjsciowe stuzgce do podtgczenia
urzgdzen cyfrowych przez modut Wyjscia

Do podfaczenia joysticka Iub urzadzenia MIDI, cyfrowego (sprzedawany osobno) lub

cyfrowych systeméw gftosnikowych, takich
jak Creative Inspire™ 5.1 Digital 5700.

Rysunek 1-1: Ztqcza karty Sound Blaster Live!
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Krok 1: Przygotuj
komputer

A

Wytacz zasilanie komputera i
odtacz przewdd zasilajacy
komputera. Komputery z
zasilaczami ATX z
programowym wytaczaniem
zasilania moga po wylaczeniu
zasilania nadal dostarcza¢
napie¢cie do gniazda PCI. W
takiej sytuacji wlozenie karty
dzwigkowej do zlacza moze
spowodowac jej uszkodzenie.

Wyjmij wszelkie karty
dzwigkowe lub wyltacz uktad
dzwigkowy na ptycie gtéwne;j.
Szczegétowe informacje mozna
znalez¢ w dokumentacji
dostarczonej przez producenta.

[N

Wytacz komputer i wszystkie urzadzenia peryferyjne.

. Dotknij metalowej ptytki w komputerze, aby pozby¢ si¢ tadunkoéw elektrostatycznych, a

nastgpnie odlacz przewdd zasilajacy od gniazda sieci elektrycznej.
Zdejmij obudowe komputera.

. Zdejmij metalowa zaslepke z nieuzywanego zlacza PCI, jak pokazano na rysunku Rysunek

1-2.

metalowa zaslepka

Rysunek 1-2:  Wyjmowanie metalowej zaslepki.
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Krok 2: zainstalu;
karte Sound
Blaster Live!

A

Nie nalezy wkiada¢ karty
dzwigkowej do ziacza przy
uzyciu sity. Zanim wlozysz karte
do gniazda rozszerzajacego PCI
upewnij si¢, ze zlote ztacza PCI
na karcie Sound Blaster Live! sa
ustawiony réwno z gniazdem
ztacza magistrali PCI na ptycie
gléwne;.

Jezeli karta nie pasuje do ztacza,
wyjmij ja delikatnie i sprobuj
jeszcze raz, albo ponéw probe na
innym zfaczu PCI.

1. Dopasuj karte Sound Blaster Live! do ztacza PCI i wciSnij karte delikatnie, lecz stanowczo
do zlacza, tak jak to przedstawia Rysunek 1-3.

Niewykorzystane przegrody '

Ztacze PCI

—— Zigcze ISA

Rysunek 1-3:  Osiowanie karty ze zlqczem.

2. Zamocuj kart¢ Sound Blaster Live!

Instalowanie sprzetu 1-4



Krok 3: Podtacz
naped CD-ROM/
DVD-ROM

» Kabel analogowy CD audio
MPC-MPC (4-stykowy) jest
dostepny tylko z niektérymi
modelami karty Sound
Blaster Live!.

* Jesli karta Sound Blaster
Live! jest podiaczona
zaréwno do ztacza CD SPDIF
jak i do ztacza CD Audio
napgdu CD-ROM lub DVD-
ROM, nie wiaczaj w
programie Surround Mixer
opcji CD Audio i CD Digital
naraz.

* Kiedy wykorzystasz zlacze
AUX_IN do analogowego
sygnatu audio, moze nastapic¢
pogorszenie jakosci dzwicku.
Zamiast tego uzyj CDDA, aby
uzyskac¢ wysoka jakosé
odtwarzanego dZzwigku.

W przypadku wtaczonego wyodrebniania Compact Disc Digital Audio (CDDA) w systemie
operacyjnym komputera, nie trzeba uzywac kabla audio do podtaczania napgedu do karty
dzwigkowe;j.

Informacje na temat wiaczania CDDA mozna znaleZ¢ w sekcji “Wtaczanie CDDA” na stronie 1-

Jesli nie mozna wiaczy¢ CDDA w komputerze, nalezy uzy¢ kabla audio do podiaczenia napedu
do karty dZzwigkowej, jak to zostalo przedstawione na ponizszym rysunku.

Aby uzyska¢ dzwigk analogowy z dyskéw CD audio:

P Podlacz kabel analogowy CD audio ze ztacza Analog Audio napedu CD-ROM/DVD-ROM
do ztacza AUX_IN karty Sound Blaster Live!, tak jak to przedstawia Rysunek 1-4.

Wyjscie cyfrowe CD Audio (dostgpne na niektdrych kartach):

P Podlacz cyfrowy kabel CD audio do ztacza Digital Audio napedu CD-ROM/DVD-ROM i do
ztacza CD_SPDIF karty Sound Blaster Live!.

Naped CD-ROM/DVD-ROM

Karta Sound Blaster Live!

Rysunek 1-4: Podtqczanie napedow CD-ROM/DVD-ROM.

Instalowanie sprzetu 1-5



Krok 4: Podfgcz
zasilanie

Wiaczanie CDDA

1.
2.

Zamknij pokrywe komputera.
Podtacz ponownie przewéd zasilania do gniazdka i wiacz komputer.

Aby podtaczy¢ inne urzadzenia do karty Sound Blaster Live!, patrz “Podtaczanie urzadzen
peryferyjnych” na stronie 1-8.

Aby zainstalowa¢ sterowniki i oprogramowanie, patrz “Instalowanie sterownikéw i aplikacji” na
stronie 2-1.

W systemie Windows 98 SE

e

5.

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikon¢ Multimedia.
W oknie dialogowym Wilasciwosci: Multimedia, kliknij kart¢ Muzyka CD.

Kliknij pole wyboru Wiacz cyfrowy dzwiek CD dla tego urzadzenia CD-ROM, aby je
zaznaczyc.

Kliknij przycisk OK.

W systemie Windows Me

-

o W

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.
W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong¢ System.
W oknie dialogowym WlaSciwosci: System kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikong Napedy DVD/CD-ROM.
Pojawi sig lista napedéw twojego komputera.

. Kliknij prawym przyciskiem ikong stacji dyskow. Zostanie wySwietlone menu.

Kliknij pozycj¢ Wlasciwosci.

W sekceji Cyfrowe odtwarzanie dzwigku CD nast¢pnego okna dialogowego, kliknij pole
wyboru Wlacz cyfrowe odtwarzanie dZzwieku CD dla tego urzadzenia CD-ROM, aby je
zaznaczyc.

Kliknij przycisk OK.

Instalowanie sprzetu 1-6



W systemach Windows 2000 i Windows XP

Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

W oknie Panel sterowania kliknij dwukrotnie ikong System.

W oknie dialogowym Wla$ciwosci: System kliknij kart¢ Sprzet.
Kliknij przycisk Menedzer urzadzen.

Kliknij dwukrotnie ikong Napedy DVD/CD-ROM.
Pojawi sig lista napedéw twojego komputera.

ok v =

Kliknij prawym przyciskiem ikong stacji dyskéw. Zostanie wySwietlone menu.

N o

. Kliknij pozycj¢ Wiasciwosci.
8. W sekcji Cyfrowe odtwarzanie dZwigku CD nast¢pnego okna dialogowego, kliknij pole

wyboru Wlacz cyfrowe odtwarzanie dZwieku CD dla tego urzadzenia CD-ROM, aby je
zaznaczyc.

Instalowanie sprzetu 1-7



Podfgczanie
u rzqd Ze n Tryb analogowy (tam, gdzie jest dostepny): DomyslInie

e r fe r H n C h stuzy podtaczania do kanatéw: centralnego i subwoofera. Naped CD-ROM
p y yJ y Tryb cyfrowy: Do podtaczenia gtosnikéw cyfrowych,

takich jak Creative Inspire 5.1 Digital Speakers przez
adapter minijack-DIN (zataczony do gfo$nikéw).

N, @ -
K Do podtaczenia *Kabel cyfrowy CD audio
automatycznej sekretarki MPC-MPC (2-stykowy)
ZIELCZejOYStiCka to StandaIdOWy Odtwarzacz kasetowy, odtwarzacz CD, syntezator, itd.
adapter komputerowego
sterownika gier. Mozesz Line-out (wyjécie liniowe)
podiaczy¢ dowolny joystick ol — WPM== ([T Line In (wejscie liniowe)
. W™= [|[”] Microphone In (wejécie mikrofonojve)

analogowy wyposazony w 15- Qg I Wyicoiolinows

wtykowe ztacze D-shell lub
dowolne urzadzenie
kompatybilne ze standardowym | Mikrofon

Rear out (Wyjécie na gto$niki tylng

. et o

joystickiem do komputera PC.

Aby wykorzystywaé dwa Stuzy do podtgczania s
. y‘ y. y. y . glosénikéw (zasilanych) lub Karta Sound Blaster Live!
joysticki, musisz skorzystac z wzmacniacza zewnetrznego

rozgaleznika.

*Dla kart ze ztaczem CD_SPDIF

Game pad

Rysunek 1-5: Podlqczanie karty Sound Blaster Live! do innych urzqdzen.
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Podchz anie Wykorzystaj programowy odtwarzacz DVD z karta Sound Blaster Live!, aby ogladac filmy z
przestrzennym dZwigkiem wielokanatowym 5.1. Aby uzyskaé¢ dzwigk analogowy, podiacz

SyStemOW karte dZwigkowa do systemu giosnikow Creative Inspire 5.1. Ewentualnie uzyj systemu
g’fOShlkOW glosnikow Creative Inspire 5.1 Digital.
Korzystanie z gier, odtwarzanie muzyki i *Ztacze wyjécia analogowego/cyfrowego

ogladanie filméw
z gtosnikami 5.1 Digital

T AU CO_SEOF

gl

Cambridge Kabel
minijack-DIN

DeskTop Theater

Digital lub Creative

Ssars
Speaker System DIN @

Korzystanie z gier i ogladanie filmow
z gtosnikami 5.1 Analog

Potrdjny kabel
dzwiekowy
stereo

ITl lTI—n—-—||—|n—|

{5 1

Q00 Y )

WpRE

Karta Sound Blaster Live!

Cambridge DeskTop Wejscia analogowe ~ ©
Theater Digital lub przednie, tylne i

Creative Inspire 5300 centraine/subwoofer g
Speaker System

*Ztacze wyjscia cyfrowego dostepne w niektérych modelach kart

Rysunek 1-6:  Podlqczanie gtosnikow do karty Sound Blaster Live!.

W celu optymalnego odtwarzania dZwicku zapisanego w standardzie Dolby Digital nalezy
zastosowaé programowy dekoder lub podiaczy¢ karte dZzwigkowa do zewngtrznego dekodera
przez wyjscie cyfrowe. Zobacz “Podlaczanie zewngtrznych urzadzen elektronicznych
uzytkownika” na stronie 1-10” na stronie w celu uzyskania dalszych informacji na temat
podtaczania karty dZwiekowej do zewngtrznego dekodera.
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Podfgczanie
zewnetrznych
urzgdzen
elektronicznych
uzytkownika

Podtaczanie do zewnetrznych urzadzen
elektronicznych uzytkownika:
Dekoder/wzmacniacz Dolby Digital

3.Przewéd 5mm(mono)-RC/
(nie zostat dofgczony)

Dolby Digital
(AC-3) ®
SPDIF In
Dekoder/wzmacniacz Dolby
Digital
Podtgczanie do zewnetrznych urzadzen 3 pary kabli 3,5
elektronicznych uzytkownika: mm (stereo)-
Wejscie dowolnego wzmacniacza 6- RCA
kanatowego (nie zatgczone)
N
© <o

Dowolny Wejécia © ==

wzmacniac | analogowe D=
z6- przednie, tylne i g@_

kanatowy centralne/

subwoofer ® <{_Do—

Rysunek 1-7: Podlqczanie zewnetrznych urzqdzen elektronicznych uzytkownika do karty Sound Blaster Live!.

*Ztacze wyjscia analogowego/cyfrowego

—:E/

m

MR R

|

(]
[ ]
L]

T

Karta Sound Blaster Live!

Koricéwka: Kanat lewy/centralny
Pierscien: Kanat prawy/subwoofer

» Informacja dodatkowa:
* Aby uzyskac potaczenie z kanatem centralnym i
* subwooferem przy pomocy przewodu 3,5mm
(stereo)-RCA, podtgcz biate gniazdo RCA do
wejscia na kanaf centralny oraz czerwone gniazdo
RCA do wejsécia na subwoofer wzmacniacza.

*Ztacze wyjscia cyfrowego dostepne w niektérych modelach kart
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Umiejscowienie
gtosnikow

Jezeli korzystasz z czterech gto$nikow, ustaw je w taki

Sposob, al?y two.rzy'ly naroz.niki’ kwadlﬁat'u, w 'kt(’)rego S;‘r’]fr';'; y
centrum si¢ znajdujesz. Skieruj gtosniki w kierunku Subwoofer
monitora komputera umieszczonego w taki sposéb, =---

aby nie blokowat linii przesytu dZzwigku przednich

L1 2 L 1 L. L Prawy
glo$nikéw. W systemach gtosnikéw 5.1, glosnik pfzvéﬁn. przedni
centralny powinien by¢ umieszczony mozliwie glosnik glosnik
najblizej wysokosci, na ktérej znajduje si¢ ucho
stuchacza. Zmieniaj potozenie gto$nikéw, az uzyskasz ® Lewy tylny Prawy

. P T . gfosnik tylny O
najlepszy efekt dZwigkowy. Jezeli posiadasz glodnik

subwoofer, umies¢ go w narozniku pomieszczenia.
. . Rysunek 1-8: Zalecane umiejscowienie
Przy pomocy glosnikéw Cambridge DeskTop Theater glosnikéw

5.1 lub Creative Inspire 5.1 Digital Speakers mozna

uzyskaé niezwykle czyste sekwencje gier i muzyki przy pomocy polaczenia Digital DIN. Do
przeprowadzenia tego polaczenia z tym zestawem glo$nikéw jest dostarczony kabel minijack-
DIN.

Ewentualnie, jesli to mozliwe, podiacz analogowy wielokanalowy system gtosnikéw 5.1 (na
przyktad Creative Inspire 5.1 Analog Speakers) lub 6-kanatowy system glo$nikéw kina
domowego. Sound Blaster Live! umozliwia podiaczenie glo$nika centralnego i subwoofera.
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Instalacja oprogramowania

Instalowanie
sterownikow i
aplikaciji

Ten podrecznik przedstawia
instalacj¢ oprogramowania w
systemie operacyjnym nie
poddanym modyfikacjom.
Ekrany instalacji, ktére
zobaczysz, moga réznic si¢
nieznacznie od tego, co tutaj

pokazano i opisano. Réznice te
moga by¢ spowodowane faktem,

ze na Twoim komputerze
zainstalowano inne

oprogramowanie lub sprzgt, albo
inng wersj¢ systemu operacyjnego

Windows.

Przed uzyciem karty Sound Blaster Live!, musisz zainstalowaé sterowniki urzadzenia oraz
obstugujace je aplikacje. Ponizej przedstawiono instrukcje dotyczace instalacji sterownikéw i
aplikacji wchodzacych w sktad zestawu. Podane informacje odnosza si¢ do wszystkich
obstugiwanych systeméw operacyjnych Windows.

1. Po zainstalowaniu karty Sound Blaster Live! wtacz komputer. System Windows
automatycznie wykryje karte oraz jej sterowniki. Jesli pojawi si¢ okno dialogowe
Znaleziono nowy sprzet , klinij przycisk Anuluj .

2. W16z dysk instalacyjny CD Sound Blaster Live! do napgdu CD-ROM.

Dysk obstuguje tryb Autoodtwarzanie systemu Windows, co oznacza, Ze nastepuje
automatyczne uruchomienie odpowiedniego programu. Jesli nie, to nalezy wlaczy¢ w
napegdzie CD-ROM funkcje automatycznego powiadamiania przy wktadaniu. Aby uzyskaé
wigcej informacji, patrz “Problemy z instalacja oprogramowania” na stronie B-1.

3. Aby zakonczy¢ instalacje, postgpuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie.

4. Gdy wysSwietlony zostanie monit, uruchom ponownie system.
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Korzystanie z karty Sound Blaster Live!

Op rog ramowan ie Kartg Sound Blaster Live! obstuguje petna gama aplikacji umozliwiajacych peine
wykorzystanie karty dZzwigkowej. Najwigksze znaczenie dla dzialania karty dZwigkowej maja

Creative Software nastgpujace programy:

\WJ . .
Creative Surround Mixer

g Creative AudioHQ

Aplikacje zataczone do karty Creative Diagnostics
Sound Blaster Live! moga r6znié¢
si¢ od ponizej opisanych.

Creative Wave Studio
Creative PlayCenter

Oo0oo0o00D0

Creative Recorder

Aby uruchomié PlayCenter:
1. Kliknij Start -> Programy -> Creative -> Creative PlayCenter
2. Kliknij Creative PlayCenter.

Aby uruchomié inne aplikacje Creative Software:
1. Kliknij Start -> Programy -> Creative -> Sound Blaster Live!
2. Kliknij aplikacjg, ktéra chcesz otworzy¢.
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Creative
Surround Mixer

Aby przywrdcic¢ oryginalne
ustawienia programu Surround
Mixer, klinij Start -> Programy
-> Creative -> Sound Blaster
Live! -> Creative Restore
Defaults.

Creative
AudioHQ

Creative Surround Mixer to najwazniejsza aplikacja stuzaca do wykonywania nastepujacych
zadan:

Q Testowanie gtosnikow

U Stosowanie efektéw dZzwigkowych w standardzie EAX

QO Miksowanie dZwigkow z réznych Zrédet wejsciowych

O Ustawianie efektow dZzwigkowych

Program Surround Mixer dziala w dwdch trybach. Kliknij przycisk Basic Mode lub Advanced
Mode, aby przetaczy¢ si¢ migdzy dwoma trybami:

W trybie basic (podstawowym), wySswietlane jest okienko Mixer. Mozna w nim:

O miksowaé sygnat z réznych Zrédet wejsciowych audio podczas odtwarzania lub nagrywania,
Q sterowaé glosnoscia, poziomem tondw niskich, wysokich, balansem i $ciszaniem

W trybie zaawansowanym wy$wietlane sa okienka Surround Mixer i Mixer. W okienku
Surround Mixer mozna:

Q wybierac efekty dzwigkowe

Q okresla¢ wyjscia glo§nikéw

QO wykonywac¢ test gtosnikow

Wiecej informacji i szczegotéw dotyczacych korzystania z programu Creative Surround
Mixermozna znaleZ¢ w Pomocy online programu.

Program AudioHQ to centrum sterowania oprogramowaniem dZwigkowym firmy Creative.

Interfejs programu AudioHQ ma standardowy wyglad i dzialanie Panelu sterowania systemu
Windows. Program AudioHQ zawiera kilka apletéw sterujacych umozliwiajacych wyswietlanie,
odstuchiwanie lub konfigurowanie wiasciwosci dzwigku jednego lub wigcej urzadzen w
komputerze.

Tak jak w Panelu sterowania, uzytkownik moze wyswietla¢ aplety sterujace programu AudioHQ
w oknie gtéwnym aplikacji jako duze ikony, mate ikony, list¢ elementéw lub szczegotowa liste
elementéw. W widoku Applet mozna réwniez zaznaczy¢ wszystkie elementy lub odwrécié
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Creative
Diagnostics

Okno dialogowe
SoundFont Control

Creative Keyboard

EAX Control

zaznaczenie. Tym niemniej, liczba elementéw w oknie gtéwnym jest r6zna w zaleznoSci od
wyboru apletu sterujacego lub urzadzenia. W widoku By Audio Device (wg urzadzen audio)
pokazywane sg jedynie aplety sterujace obstugiwane przez wybrane urzadzenie. W widoku
Applet pokazywane sa jedynie urzadzenia audio obstugujace wybrany aplet.

Wigcej informacji i szczeg6téw dotyczacych korzystania z programu Creative AudioHQ mozna
znalez¢ w Pomocy online programu.

Za pomoca programu Creative Diagnostics mozna przeprowadzi¢ szybki test funkcji
nagrywania, wyj$¢ gloSnikowych, odtwarzania plikéw dZwigkowych w formacie Wave i MIDI
oraz odtwarzania ptyt Audio CD. Wigcej informacji i szczegétéw dotyczacych korzystania z
programu Creative Diagnostics mozna znaleZz¢ w Pomocy online programu.

Program Creative SoundFont Control umozliwia konfigurowanie bankéw MIDI za pomoca
plikéw SoundFont, DLS i Wave oraz instrumentéw. Mozna w nim tez ustawi¢ rozmiar pamigci
podrecznej oraz algorytm buforowania.

Wigcej informacji i szczegotéw dotyczacych korzystania z programu SoundFont Control
mozna znaleZz¢ w Pomocy online programu.

Program Creative Keyboard to wirtualna klawiatura, dzigki ktérej mozna odstuchiwa¢ lub
odtwarzac¢ zapis nutowy wytworzony przy uzyciu urzadzen MIDI.

Program EAX Control umozliwia konfigurowanie silnika uktadu efektéw EMU10K1.

Za jego pomoca mozna okresli¢ na niskim poziomie sktadniki elementéw dzwieku, ktére z
kolei tworza efekty dzwigkowe.

Dzigki temu mozna wytwarza¢ dzwigki tudzaco podobne do rzeczywistych. Jest to pierwszy w
branzy komputerowej system odtwarzania i wytwarzania w grach, muzyce i innych aplikacjach
audio interaktywnych doznan dZwigkowych podobnych do doznari ze §wiata rzeczywistego.
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Creative Wave
Studio

Creative
PlayCenter

Takie efekty dZzwigkowe pozwalaja twemu komputerowi wykroczy¢ poza jakos$¢ kina
domowego. Mozesz zanurzy¢ si¢ w dZwigku tak zywym, Ze prawie ,,widzisz” go w wyobraZni.
Efekty te wykraczaja poza oferowany obecnie model pozycyjnego dZzwigku przestrzennego i
tréjwymiarowego uwzgledniajac wymiary pomieszczenia i jego wiasciwosci akustyczne, jak
réwniez poglos, echo i wiele innych efektéw sktadajacych si¢ na prawdziwos¢ osiaganych
rezultatow.

Wigcej informacji i szczegdtéw dotyczacych korzystania z programu EAX Control mozna
znalez¢ w Pomocy online programu.

Program Creative Wave Studio to tatwy w uzyciu edytor dZwigku, w ktérym dostepne sa

nastgpujace funkcje:

Q Odtwarzanie, edycja i rejestrowanie danych w formacie wave w rozdzielczosci 8-bitowej
(jako$¢ kasety magnetofonowej) oraz 16-bitowej (jakos¢ dysku CD).

Q0 Wzbogacanie jakosci danych typu wave lub tworzenie wiasnych, niepowtarzalnych
dzwiekéw przy uzyciu wielu efektow specjalnych i operacji edycji, takich jak odwrécenie,
echo, wyciszenie, panorama, wycigcie, kopiowanie i wklejanie.

O Otwieranie i edycja kilku plikéw audio naraz.

Q Otwieranie plikéw danych Raw (.(RAW) i MP3 (MP3).

Wigcej informacji i szczegotéw dotyczacych korzystania z programu Creative WaveStudio
mozna znaleZ¢ w Pomocy online programu.

Program Creative PlayCenter to rewolucyjny odtwarzacz ptyt CD i dZzwieku cyfrowego (na
przyktad plikow MP3 lub WMA). Poza obstugiwaniem cyfrowych plikow dZzwigkowych w
komputerze pelni on réwniez funkcje zintegrowanego kodera MP3/WMA do przeprowadzania
konwersji Sciezek CD na skompresowane cyfrowe pliki dZzwigkowe. Program moze réwniez
kodowa¢ Sciezki wielokrotnie szybciej niz z normalng szybkoscia odtwarzania, az do 320 Kb/s
(w przypadku formatu MP3).
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Wiecej informacji i szczeg6téw dotyczacych korzystania z programu Creative PlayCenter
mozna znaleZ¢ w Pomocy online programu.

Uwaga:Pliki dYwiékowe zabezpieczone w technologii Digital Rights Management (DRM) firmy
Microsoft mog! by odtwarzane tylko na odtwarzaczu audio obs3uguj'cym MS DRM, takim jak
Creative PlayCenter. W celu zabezpieczenia przed nielegalnym kopiowaniem, firma Microsoft zaleca
wy3lczenie wszelkich wyjcez cyfrowych lub SPDIF z karty dYwiékowe;.

C re ative Program Recorder umozliwia nagrywanie dZwigkow lub muzyki z r6znych zrodet wejsciowych,
takich jak mikrofon lub ptyty Audio CD, i zapisywanie ich jako plikow Wave ((WAV). Wiecej
ReCO rder informacji i szczegdétéw dotyczacych korzystania z programu Creative Recordermozna znalezé

w Pomocy online programu.
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Ogolne dane techniczne

Funkcje

PCIl Bus Mastering

EMU10K1

Stereo Digitized
Voice Channel

(M ]

0o

Potowiczna zgodnos¢ ze specyfikacja PCI w wersji 2.1
Praca w trybie ,,bus master” zmniejsza czasy oczekiwania i poprawia wydajnos¢ systemu

Zaawansowane, przyspieszane sprz¢towo przetwarzanie efektow dzwigkowych
Przetwarzanie cyfrowe, 32-bitowe z dynamika 192 dB

Opatentowana, 8-punktowa interpolacja zapewniajaca najwyzsza jakos¢ reprodukcji
dzwieku

64-gltosowy syntezator - probki dZwigku uzyskiwane sprzetowo

Cyfrowe miksowanie i korekcja o jakoSci charakteryzujacej zastosowania profesjonalne

Do 32 MB pamigci RAM przeznaczonej dla przetwarzania dZwigku mapowanej na pami¢é
hosta

W petni 16-bitowy Full Duplex
Przetwarzanie cyfrowe 16- i 8-bitowe w trybach stereo i mono
Odtwarzanie 64 kanatéw audio, kazdego z wtasng czgstotliwoscia probkowania
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AC ’'97 Codec Mixer

Regulacja gtosnosci

o

Niektdre wejscia audio moga
wymagaé wyposazenia
dodatkowego.

Dolby Digital
(skompresowany
format AC-3)

UO0O00D (]

(]

Czestotliwosci probkowania przy nagrywaniu ADC: 8, 11.025, 16, 22.05, 24, 32, 44.1 148
kHz

Rozpraszanie bledéw dla nagrywania 8- i 16-bitowego

Miksowanie Zzrodet audio EMU10K1 i Zrédet analogowych, np. CD Audio, Line In,
Microphone, Auxiliary i TAD
Mozliwo$¢ wyboru zZrédta lub miksowanie wielu Zrédet audio przy nagrywaniu

16-bitowa konwersja analogowo-cyfrowa sygnatéw analogowych przy czestotliwosci
probkowania 48 kHz

Programowe sterowanie odtwarzaniem sygnatu z CD Audio, z wej$¢ Line In, Auxiliary,
TAD, gtosnika PC, wejScia Microphone In, urzadzenn Wave/DirectSound, urzadzeri MIDI,
CD Digital (CD SPDIF)

Programowe sterowanie rejestrowaniem sygnatu z wejs¢ Analog Mix (sumy sygnatéw CD
Audio, Line In, Auxiliary, TAD, glto$nik PC) Microphone In, urzadzern Wave/DirectSound,
urzadzen MIDI, CD Digital (CD SPDIF)

Mozliwo$¢ wyboru zZrédta lub miksowanie wielu Zrédet audio przy nagrywaniu
Nastawny gtéwny regulator gto§nosci

Oddzielna regulacja tonéw niskich i wysokich

Regulacja balansu kanaléw przednich i tylnych

Regulacja wyciszania i panoramy Zr6det miksera

Umozliwia przesytanie skompresowanych sygnatéw w standardzie Dolby Digital (AC-3)
PCM SPDIF do zewngtrznego dekodera

Przekierowanie ton6w niskich: Przekierowanie tondw niskich na subwoofer jest niezalezne
od zestawu glo$nikéw satelitarnych.
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System Creative
Multi Speaker
Surround (CMSS)

Potaczenia

Wejscia audio

Wyjscia audio

U0

Technologia wielogto$nikowa

Algorytm panoramowania i miksowania o jakos$ci charakterystycznej dla zastosowan
profesjonalnych

Mozliwo$¢ przenoszenia i rozmieszczania wokot stuchacza wielu niezaleznych zZrédet
dzwieku

Analogowe wejScie liniowe przez gniazdo stereo na tylnej naktadce

Analogowe wejscie monofoniczne dla mikrofonu (Microphone) przez gniazdo stereo na
tylnej naktadce

Analogowe wejscie liniowe (CD_IN) przez 4-pinowe ztacze Molex na karcie (na niektérych
kartach)

Analogowe wejScie liniowe (AUX_IN) z 4-pinowym ztaczem Molex dostgpnym na karcie
Analogowe wejscie liniowe (TAD) z 4-pinowym zlaczem Molex dostgpnym na karcie

Wejscie cyfrowe (CD_SPDIF) z 2-pinowym ztaczem Molex dostgpnym na karcie i
obstugujacym czgstotliwosci probkowania 32, 44,1 i 48 kHz

ANALOG (kanat centralny i subwoofer)/DIGITAL OUT (przednie i tylne wyjscia cyfrowe
SPDIF) lub DIGITAL OUT tylko przez 4-pinowa wtyczke 3,5 mm minijack na tylnej
naktadce.

Trzy analogowe, liniowe wyjscia przez gniazda stereofoniczne na tylnej naktadce (wyjscia
liniowe gto$nikoéw przednich i tylnych oraz centralnego/subwoofera)

Mozliwos$¢ podtaczenia 32-omowych stuchawek stereofonicznych poprzez wyjscie liniowe
gtosnikéw przednich
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Inte rfejsy Q Interfejs D-Sub MIDI do podtaczania zewngtrznych urzadzeri MIDI. Stuzy takze jako port
joysticka.
0 Wtyk 1x2-piny PC_SPK (na niektérych kartach)
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Rozwigzywanie problemow

Problemy Z Instalacja nie rozpoczyna sie automatycznie po wtozeniu ptyty instalacyjnej CD Sound Blaster

. . Live!.
|nSta|aCjQ Funkcja Autoodtwarzanie systemu Windows moze by¢ wylaczona.

Op rog ramowania Aby uruchomic program instalacyjny poprzez ikone Moj komputer:
1. Na pulpicie Windows kliknij ikong Méj komputer .
2. kliknij prawym przyciskiem myszy ikong¢ napgdu CD, a nastgpnie kliknij Autoodtwarzanie.
3. Postgpuj zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie.

Aby wiqczy¢ Autoodtwarzanie z uzyciem opcji Automatycznie powiadom o wilozeniu:
1. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

2. Kliknij dwukrotnie ikong¢ System. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe WlaSciwoSci
systemu.

Kliknij kart¢ Menedzer urzadzen i kliknij wybrany naped CD-ROM.

Kliknij przycisk Wlasciwosci.

Kliknij zaktadk¢ Ustawienia i kliknij Automatycznie powiadom o wloZeniu .
Kliknij przycisk OK .

kW
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Dzwiek

Konflikty IRQ

Aby rozwigza¢ konflikty IRQ, sprébuj wykonaé nastgpujace czynnoSci:

QO Umies¢ karte dzwigkowa w innym gniezdzie PCI.

Q W BIOSie systemu wiacz Advanced Control (sterowanie zaawansowane) oraz Power
Interface (interfejs zasilania) co umozliwia wspoétdzielenie IRQ.

Nieoczekiwane zbyt duze natezenie diwieku Srodowiskowego lub efektow srodowiskowych przy
odtwarzaniu pliku audio.

Wybrane ustawienie stanowi niewtasciwe Srodowisko dla biezacego pliku audio.
Aby uaktywnic wtasciwe srodowisko:
1. Otwoérz program narz¢dziowy Environmental Audio.

2. W menu Environment (Srodowisko), (Srodowisko), kliknij No effects (brak efektéw) lub
odpowiednie §rodowisko.

Brak diwigku w stuchawkach.

Czynnosci kontrolne:

Q Sprawdz, czy stuchawki sa podtaczone do gniazda Line Out.

Q Gliéwny regulator gto$nosciVolume programu Surround Mixer nie jest ustawiony na mute
(wycisz).

U Opcja Digital Output Only nie jest wybrana.

W konfiguracji z czterema gtosnikami lub 5.1 brak diwieku z gtosnikow tylnych.
Czynnosci kontrolne:
Q Sprawdz, czy glosniki tylne sa podtaczone do gniazda Rear Out karty dZzwigkowe;.

Q Jesli odtwarzanie nastgpuje z jednego z nastepujacych Zrédet:
e CD Audio
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¢ Line In
* TAD
* Auxiliary (AUX)
¢ Microphone
Aby rozwiqzac problem:

1. W programie Surround Mixer, sprawdz czy odtwarzane Zrodlo jest niewyciszone, czyli
wlaczone.

2. Wybierz takie samo Zrédto jak Zrédio nagrywania.
Jezeli na przyktad podiaczyles przenoS$ny odtwarzacz DC do gniazda Line In, wylacz wyciszenie
Line In w programie Surround Mixer, a nastgpnie wybierz Line In jako Zrédio nagrywania.

Q Jezeli zmieniasz §rodowiska, przejdZ do programu Surround Mixer i wylacz wyciszenie
aktywnych Zrodet.

Brak diwieku z gtosnikow.

Czynnosci kontrolne:

O Gtlosniki sg wlasciwie podtaczone do wyjscia karty dZzwigkowe;.

O Wylaczytes wyciszenie wiasciwych zrédet w programie Surround Mixer.

Jezeli oba te warunki zostaty spetnione, ale wciaz nie ma dZzwigku, kliknij czerwony znak plus
nad przyciskiem VOL . Jezeli pole wyboru Digital Output Only (tylko wyjscie cyfrowe) jest

zaznaczone, pracujesz w trybie Digital Output Only i aby ustysze¢ dZzwigk z karty dZwigkowe;j
musisz podlaczy¢ glosniki cyfrowe.
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o

Jezeli cyfrowy dzwigk z CD audio
jest wlaczony, gtosnos¢ CD jest
sterowana przez regulator
przesuwany Wave/MP3 w
programie Surround Mixer.

Brak diwieku przy odtwarzaniu plikow cyfrowych, np. plikow WAV, MIDI lub klipow AVI.

Mozliwe przyczyny:

a

a
a
a
a

Glosnos¢ gtosnikéw (jesli jest) jest ustawiona niewlasciwie.

Wzmacniacz zewngtrzny lub glosniki sg podiaczone do niewtasciwego gniazda.
Konflikt sprzgtowy

Wybrano niewtasciwe glosniki w programie Surround Mixer.

Original Sound na zaktadce Master lub Source na panelu kontrolnym EAX ustawiono na
0% lub w poblizu tej wartosci.

Czynnosci kontrolne:

a

a

Gtlosnosc¢ glosnikow (jesli jest) jest ustawiona w potowie zakresu. W razie potrzeby do
regulacji glo$nosci mozna uzy¢ programu Creative Mixer.

Sprawdz, czy gtosniki z wlasnym zasilaniem lub wzmacniacz zewngtrzny sa podtaczone do
gniazda Line Out lub Rear Out karty.

Sprawdz, czy nie wystepuje konflikt sprzgtowy pomiedzy karta a urzadzeniem
zewngetrznym. Patrz “Konflikty We/Wy” na stronie B-8.

Sprawdz, czy wybor glosnikéw w programie Surround Mixer odpowiada danej konfiguracji
glos$nikéw lub stuchawek.

Original Sound na zaktadce Master oraz/lub Source na panelu kontrolnym EAX ustawiono
na 100%.

Brak diwieku podczas odtwarzania CD-Audio.

Aby rozwiqzac ten problem, wykonaj jednq z nastepujqcych czynnosci:

a

a

Sprawdz, czy ztacze Analog Audio napgdu CD-ROM jest potaczone ze ztaczem AUX In
karty dZzwigkowe;.
Wiacz cyfrowe odtwarzanie dyskéw CD. Patrz “Wiaczanie CDDA” na stronie 1-6.
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Problemy z
przesytaniem
plikow w
przypadku
niektorych ptyt
gtéwnych z
uktadem chipset
firmy VIA

Po zainstalowaniu karty Sound Blaster Live! na ptycie gléwnej z uktadem chipset firmy VIA
istnieje niewielkie prawdopodobiefistwo wystapienia nastgpujacego problemu:

Podczas przenoszenia duzych ilosci danych komputer przestaje reagowac (,,zawiesza sie”) lub
restartuje sig, ALBO
Pliki przenoszone z innego napedu sq nieckompletne lub uszkodzone.

Te problemy wystepuja na niewielkiej liczbie komputerow, wyposazonych w plyte giéwna z
ukfadem chipset kontrolera VIA VT82C686B.
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Aby sprawdzic, czy na ptycie znajduje sie uktad chipset VIS82C686B:
Q Nalezy zapoznaé si¢ z dokumentacja ptyty gtéwnej lub

O W systemie Windows: B, Device ManaE =
i. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania. | acion wew || & » [0 E |2 ]
.. . . .. -} Sound, video and game cantrollers -
ii. Kliknij dwukrotnie ikong System. ! % System devices .
. .. . L, ACPI Fixed Feature Button
iii. Kliknij kart¢ Menedzer urzadzen lub Sprzet. -] Direct memory access cantroller
. I . 15APNP Read Data Port
iv. Kliknij ikon¢ Urzadzenia systemowe. B Logical Disk Manager
, L. . . Microcode Update Device
v. Sprawdz, czy wyswietlona lista zawiera elementy B Microsoft ACPI-Compliant System
Bl rotherboard resources
zaznaczone na rysunku Rysunek B-1. B humeric data processor
. P L. e M parallel Class Enumeratar
vi. Jesli elementy te sa wySwietlane, zdejmij pokrywe Pl bus

komputera i znajdz uktad chipset firmy VIA na
plycie gtéwnej. (Nalezy zastosowac si¢ do zasad
bezpieczefistwa opisanych w sekcji strona 1-3.)
Numer modelu uktadu chipset VT82C686B jest na
nim umieszczony.

Jezeli w komputerze znajduje si¢ VIT82C686B, firma
Creative zaleca, aby najpierw skontaktowac si¢ z
dostawca komputera lub producentem ptyty gtéwnej

tjaév

= W14 Tech PCL to ISA bridge

Plug and Play Software Device Enumerator
Programmable interrupt controller

System board

System CMOS/real time dock,

System speaker
SysheraH

& 1A CPLU ko AGP Contraller

| 14 Standard CPU to PCI Bridge

-

Rysunek B-1: Menedzer urzqdzen.

w celu uzyskania najnowszego rozwigzania.

Niektoérzy uzytkownicy rozwiazali powyzsze

problemy, wykonujac jedna lub obie nastgpujace czynnosci:
O pobranie najnowszych sterownikéw VIA 4inl ze strony http://www.viatech.com*,

Q uzyskanie najnowszej wersji systemu BIOS ptyty gldwnej z witryny sieci Web producenta™.
*Zawarto$¢ tych witryn sieci Web jest kontrolowana przez inne firmy. Firma Creative nie ponosi

odpowiedzialnosci za informacje lub pliki uzyskane w tych witrynach. Informacje te sa podane
tylko jako udogodnienie dla uzytkownika.
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Niewystarczajacy
bufor SoundFont

Joystick

Zbyt mato pamieci do zatadowania SoundFonts.

Taka sytuacja moze wystapi¢ podczas fadowania lub odtwarzania pliku MIMI zgodnego z
SoundFont.

Przyczyna: Za mato pamigci alokowano do zatadowania brzmieri SoundFont.
Aby uzyskac wiekszy rozmiar bufora SoundFont:

P Na karcie Options (opcje) programu SoundFont Control, przeciagnij regulator przesuwny
SoundFont Cache w prawo.

Dostepna wielko$¢ bufora SoundFont zalezy od iloSci pamigci RAM systemu.
Jesli nadal brakuje pamieci RAM:

P Nakarcie Configure Banks (Konfigurowanie bankéw) apletu SoundFont Control, w
oknieSelect Bank(Wybieranie banku), wybierz mniejszy bank SoundFont. Jezeli tak nie jest,
by¢ moze musisz zwigkszy¢ ilo§¢ pamieci RAM w systemie.

Port joysticka nie dziata.
Port joysticka karty dZwigkowej powoduje konflikt z systemowym portem joysticka.

Aby rozwiqzac ten problem:

P Wytacz port joysticka karty dZzwigkowej i zamiast niego uzyj systemowego portu joysticka.

W niektorych programach joystick dziata nieprawidtowo.

Program moze wykorzystywac czas procesora do obliczania potozenia joysticka. W przypadku
szybkich procesoréw program moze nieprawidlowo okresla¢ polozenie joysticka, przyjmujac
wartoSci spoza dopuszczalnych zakreséw.
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Konflikty We/Wy

Aby rozwiqzac ten problem:

P Zwicksz ustawienie "8 bit recovery I/O” systemu BIOS, zazwyczaj dostepne w sekcji
Chipset Feature Settings. Jesli jest to mozliwe, mozna réwniez skorygowaé szybkos$¢
magistrali AT Bus, zmniejszajac czestotliwos¢ taktowania. W razie dalszych probleméw
mozna sprobowac uzy¢ innego joysticka.

Konflikty pomig¢dzy karta dZwigkowa a innym urzadzeniem moga si¢ pojawiaé, gdy oba
urzadzenia sg ustawione na korzystanie z tego samego adresu wejScia/wyjscia.

Aby usuna¢ konflikty wejScia/wyjscia, nalezy zmieni¢ ustawienia zasobow karty dZzwigkowej
lub urzadzenia peryferyjnego powodujacego konflikt. W systemie Windows stuzy do tego
Menedzer urzadzen.

Jesli nie wiadomo, ktéra karta powoduje konflikt, nalezy odtaczy¢ wszystkie karty, oprécz karty
dzwiekowej i podstawowych kart systemu (np. kontrolera dysku czy karty graficznej).
Nastepnie po kolei zamontowacé karty, az Menedzer urzadzen wskaze tg, ktéra powoduje
konflikt.

Aby rozwiqzac konflikty sprzetowe w systemie Windows:

1. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel sterowania.

2. Kliknij dwukrotnie ikong System. Zostanie wySwietlone okno dialogowe Wiadciwosci
systemu.

3. Kliknij kart¢ Menedzer urzadzen.

4. Kliknij Kontrolery dZwieku, wideo i gier, a nastgpnie kliknij sterownik karty dzwigkowej
powodujacy konflikt (wskazany wykrzyknikiem).

5. Kliknij przycisk WlasciwoSci.

6. Kliknij kartg Zasoby.

7. Sprawdz, czy pole wyboru Uzyj ustawien automatycznych jest zaznaczone, a nastgpnie
kliknij przycisk OK.

8. Uruchom ponownie komputer, aby system Windows mdgt przypisaé¢ ponownie zasoby karcie
dzwigkowej i/lub urzadzeniu powodujacemu konflikt.
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P roblemy w Podczas wprowadzania tego produktu na rynek firma Microsoft zachgcata firmy do
przekazywania swoich urzadzen do prac certyfikacyjnych. Jesli sterownik urzadzenia nie zostat

SyStemie przekazany do firmy Microsoft celem uzyskania jej certyfikatu lub nie kwalifikowat si¢ do
: uzyskania certyfikatu, zostanie wy§wietlony komunikat ostrzegawczy podobny do pokazanego
Windows XP tuta].

Hardware Installation

2N

The zoftware you are installing for this hardware:

Univerzal Senal Bus contrallers

has not passed Windows Logo testing to ve.rif.y itz compatibility

with ‘windows P. [Tel me why this testing is impartant. |

Continuing your installation of thiz software may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that pou stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anpway ] [ STOP Inztallation ]

Komunikat ten moze si¢ pojawi¢ podczas instalacje tego sterownika. W takim przypadku nalezy
klikna¢ przycisk Mimo to kontynuuj. Firma Creative przetestowala ten sterownik w systemie
Windows XP i nie powoduje on pogorszenia wydajnosci ani destabilizacji komputera.
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