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Введение i

Вв

Выс
ное
зву

являющейся наиболее полным 
учания.
ster Audigy (Firewire®/IEEE® 
ound Blaster Audigy (не 
ающая Firewire/IEEE 1394. Все 
олько к модели Sound Blaster 

ыми аналогово-цифровым цифро-
енное качество звука с 

процессору, плата Sound Blaster 
жайшие аналогичные платы. Это 

VANCED HD™ для игр и 

е аудиоплееры, внешние 
ругие устройства, совместимые со 
ы, принтеры, сканеры и цифровые 

омплект Combine Sound Blaster 
овочном компакт-диске Sound 
ющие создавать записи в формате 
 поделиться со своими знакомыми 

В раз
издел
разли
едение

ококачествен
 цифровое 
чание

Благодарим Вас за приобретение платы Sound Blaster Audigy, 
решением для обеспечения высококачественного цифрового зв
В данном руководстве рассматриваются две модели: Sound Bla
1394), обеспечивающая Firewire/IEEE 1394-совместимость, и S
совместимая со стандартом Firewire/IEEE 1394), не поддержив
материалы со ссылкой на Firewire/IEEE 1394 относятся здесь т
Audigy (Firewire/IEEE 1394).

Плата Sound Blaster Audigy оснащена встроенными 24-разрядн
аналоговым преобразователями, обеспечивающими непревзойд
поддержкой SPDIF 96 Кгц. Благодаря встроенному звуковому 
Audigy в четыре раза превосходит по производительности бли
позволяет использовать современнейшую технологию EAX AD
прослушивания музыки.
Порт Firewire/IEEE 1394 позволяет легко подключить цифровы
дисководы компакт-дисков с функцией перезаписи (CD-RW) и д
стандартом Firewire/IEEE 1394, такие как цифровые видеокамер
фотоаппараты.
В сочетании с широким набором программного обеспечения, к
Audigy доставит его владельцам массу удовольствия. На устан
Blaster Audigy содержатся замечательные программы, позволя
MP3 с обработкой по технологии EAX, которыми затем можно
через Интернет.

ных регионах Название 
ия может быть 
чным.



Введение ii

Что
ADV
HD

компьютере на качественно новый 
ованию более широких 
хнология EAX ADVANCED HD 
чество звука во время игр или 

dio Library обеспечивает новый 
nvironmentTM воссоздает 
ment PanningTM обеспечивает 
уковых эффектов в трехмерном 
ацию отраженных звуков и эхо. 
ка на открытом воздухе и в 
ечивает плавный переход из 

ивносят потрясающий реализм и 

беспечивается 
е звука) позволяет устранить 
e Scaling (Масштабирование по 

кажений. Чтобы подчеркнуть 
 ADVANCED HD, разработанные 

ерное звучание и использовать 
е для современных электронных 

зведения и совершеннейшие 
тью только продукции семейства 
 такое EAX 
ANCED 

™?

Технология EAX ADVANCED HD выводит обработку звука на 
уровень, обеспечивая мощность и гибкость. Благодаря использ
возможностей обработки процессора Sound Blaster Audigy 2 те
предлагает набор новых функций, обеспечивающих высокое ка
прослушивания музыки.

Абсолютно новая библиотека EAX ADVANCED HD Game Au
уровень акустики и звучания в играх. Технология New Multi-E
одновременно до 4 звуковых сред в реальном времени. Environ
возможность создания пространственных и локализованных зв
пространстве. Environment ReflectionsTM обеспечивает локализ
Environment FilteringTM точно моделирует распространение зву
закрытом помещении. Наконец, Environment MorphingTM обесп
одной звуковой среды в другую. Эти передовые технологии пр
эффект полного погружения во время игры.

С помощью EAX ADVANCED HD Music Technologies также о
высококачественный звук. Функция Audio Clean-Up (Очищени
нежелательный шум в цифровом звуковом файле. Функция Tim
времени) обеспечивает ускорение и замедление музыки без ис
отдельные аспекты музыки, также используются эффекты EAX
специально для прослушивания музыки.

EAX ADVANCED HD позволяет кардинально улучшить трехм
более широкие функциональные возможности, обеспечивающи
средств развлечения непревзойденную достоверность воспрои
эффекты реверберации, являющиеся отличительной особеннос
Sound Blaster Audigy.
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Сод
ком о)

Сис
тре

Пла
Aud

 процессор AMD® K6 с тактовой 
ительностью
ностью совместимым с Intel

ты Sound Blaster Audigy
 Joystick/MIDI (не обязательно)

тся отдельно)

При
Fire
игры
DVD

ли процессор AMD 450 МГц с 

00 
ЗУ для текстур в играх
ния цифрового видео
 не менее 1 Гбайт (рекомендуется 
ожений цифрового видео (300-500 

 следующими рекомендуемыми 
terVideo) или PowerDVD 3.0 
ержимое 
плекта

В состав комплекта входят следующие компоненты.
❑ Плата Sound Blaster Audigy
❑ Заглушка Joystick/MIDI для звуковой платы (не обязательн
❑ Установочный компакт-диск Sound Blaster Audigy

темные 
бования

та Sound Blaster 
igy

❑ Процессор Intel® Pentium® II с тактовой частотой 350 МГц,
частотой 450 МГц или процессор с более высокой производ

❑ Системная плата с набором микросхем Intel, AMD или пол
❑ Windows® 98 SE/Windows Me - 64 Мбайт ОЗУ  

Windows XP или Windows 2000 - 128 Мбайт ОЗУ
❑ 600 Мбайт свободного места на диске
❑ Свободный PCI 2.1-совместимый разъем для установки пла
❑ Свободное соседнее гнездо, предназначенное для заглушки
❑ Наушники или активные акустические системы (приобретаю
❑ Установленный дисковод компакт-дисков

ложения 
wire/IEEE 1394, 
 и просмотр 
-дисков

❑ Процессор Intel Pentium II 350 МГц с технологией MMX и
технологией 3Dnow!

❑ Windows 98 SE, Windows Me, Windows XP или Windows 20
❑ Графический ускоритель 3D, имеющий не менее 8 Мбайт О
❑ 128 Мбайт ОЗУ – рекомендуется для записи и редактирова
❑ Жесткий диск типа Ultra DMA с объемом свободного места

диск типа ATA-100, 7200 об/мин. емкостью 6 Гбайт) для прил
Мбайт свободного места для игр)

❑ Дисковод DVD-дисков второго поколения и современнее со
программами для воспроизведения DVD: Win DVD 2000 (In
(CyberLink) или более поздних версий
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ее высокими или может 
жатся в документации и 

Пол
доп
све

ержатся в электронном 
электронный справочник по 
йлах электронной справки. 
ивным введением в средства 

Доп
спр
све

nd Blaster Audigy, содержащего 
 другие программы. Узнать 
о на веб-узле по адресу 
ия о заказах, технической 

Усл
обо

значения. 

Тех
под

ел по адресу 

е сведения. С ними 

ния и предупреждения, 
пасных ситуаций.

лнение данных инструкций 
ни.
Для других приложений системные требования могут быть бол
потребоваться наличие микрофона. Подробные сведения содер
электронной справке к приложениям.

учение 
олнительных 
дений

Подробные сведения о программном обеспечении Creative сод
руководстве Sound Blaster Audigy Online Quick Start (Краткий 
работе с платой Creative Sound Blaster Audigy) и различных фа
Программа Sound Blaster Audigy Experience является интеракт
Sound Blaster Audigy и демонстрирует возможности платы.

олнительные 
авочные 
дения

Ознакомьтесь с содержимым установочного компакт-диска Sou
дополнительные демонстрационные программы, библиотеки и
последние новости и сведения о продуктах Sound Blaster можн
www.europe.creative.com. Также на веб-узле содержатся сведен
поддержке и обновлениях CreativeWare.

овные 
значения

В данном руководстве используются следующие условные обо

ническая 
держка

Для получения общей технической поддержки посетите веб-уз
www.soundblaster.com/support/faq.

Значком блокнота отмечены наиболее важны
необходимо ознакомиться в первую очередь.

Значком будильника отмечены предостереже
которые позволяют избежать потенциально о

Значок предупреждения означает, что невыпо
может привести к травмам или риску для жиз



1 борудования 
Установка оборудования
В данной главе описывается процедура установки о
Sound Blaster Audigy.



Установка оборудования 1-1

Ус

Не
ком

х перечисленных ниже 

Допо
налич
свобо
также
разъе

Пред
звуко
отлич
проду

та Sound Blaster Audigy 
дель, отличная от Firewire/
E 1394)

 

тановка оборудования

обходимые 
поненты

Перед началом установки необходимо убедиться в наличии все
компонентов.

лнительно потребуется 
ие на компьютере 
дного разъема PCI, а 
 свободного соседнего 
ма.

ставленные здесь 
вые платы могут немного 
аться от реальных 
ктов.

Плата Sound Blaster Audigy 
(модель Firewire/IEEE 1394)

Планка соединителя 
джойстика/MIDI 
(модель Firewire/
IEEE 1394)

Крестовая отвертка
(в комплект не входит)

или

Пла
(мо
IEEПодключение к разъему для 

джойстика/MIDI

Разъем Audio Extension  (необязательно)
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Пл
Bla
(мо
Fire
139

ющие разъемы для подключения 

Сведе
отдел
TAGР

ire/IEEE 

ствам, 
EE 1394 
овые 
анеры).

udigy (модель Firewire/IEEE 1394).

Дополнительный входной разъем 
(AUX_IN) 
Подключение внутренних источников 
сигнала, таких как платы MPEG, 
ТВ-тюнер и т. п.

Разъем Audio 
Extension  
(необязательно) 
Для подключения к 
Audigy Drive. 
Предупреждение: 
Данный интерфейс не 
является интерфейсом 
IDE. Не подключайте его 
к IDE-устройствам.

Разъем CD SPDIF (CD_SPDIF) 
Подключение к цифровому 
выходу SPDIF (при его наличии) 
дисковода для DVD- или компакт-
дисков.

Внутренний порт Firewire/
IEEE 1394 (дополнительный) 
Подключение к J5 на Audigy 
Drive.

Соединитель 
джойстика/MIDI 
(необязательно) 
Подключения к 
планке джойстика/
MIDI
ата Sound 
ster Audigy 
дель 
wire/IEEE 
4)

На звуковой плате (модель Firewire/IEEE 1394) имеются следу
устройств: 

ния о назначении 
ьных контактов см. в 
уководстве пользователя.

Вход CD Audio (CD_IN) 
Подключение к аналоговому выходу дисковода для 
DVD- или компакт-дисков с помощью соединительного 
шнура.

Порт Firewire/IEEE 1394 (Firew
1394) 
Подключение к внешним устрой
совместимым со стандартом IE
(цифровые видеокамеры, цифр
фотоаппараты, принтеры или ск

Разъем линейного входа (LIN_IN) 
Подключение внешних устройств
(кассетного магнитофона, 
магнитофона DAT или проигрывателя 
мини-дисков). 
Разъем микрофонного входа (MIC_IN) 
Подключение внешнего микрофона.

Рис.1-1: Гнезда, разъемы и порт на плате Sound Blaster A

Разъем выхода тылового канала 
(LIN_OUT2) 
Подключение активных акустических 
систем или внешнего усилителя

Разъем линейного выхода (LIN_OUT1) 
Подключение активных акустических 
систем или внешнего усилителя. Также 
служит для подключения наушников.

Разъем для подключения автоответчика 
Обеспечивает передачу монофонического 
сигнала от стандартного голосового 
модема, а также передачу сигнала от 
микрофона на модем.

Разъем аналогово/цифрового 
выхода 
6-канальный или компрессированный 
выход AC-3 SPDIF для подключения к 
внешним цифровым устройствам или 
цифровым акустическим системам.
Также поддерживает аналоговые 
каналы для центральной и НЧ колонок 
при подключении к акустическим 
системам с каналами 5.1.

Только для использования с продуктами 
Creative. 
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Пл
Bla
(мо
отл
Fire
139

еются следующие разъемы для 

тик или MIDI-
но приобрести 
ючать 
овременно.

Sound Blaster Audigy 
EE 1394).

Дополнительный входной разъем 
(AUX_IN) 
Подключение внутренних источников 
сигнала, таких как платы MPEG, 
ТВ-тюнер и т. п.

Разъем Audio 
Extension  
(необязательно) 
Для подключения к 
Audigy Drive. 
Предупреждение: 
Данный интерфейс не 
является интерфейсом 
IDE. Не подключайте его 
к IDE-устройствам.

Разъем CD SPDIF (CD_SPDIF) 
Подключение к цифровому выходу 
SPDIF (при его наличии) дисковода 
для DVD- или компакт-дисков.
ата Sound 
ster Audigy 
дель, 
ичная от 
wire/IEEE 
4)

На звуковой плате (модель, отличная от Firewire/IEEE 1394) им
подключения устройств: 

Вход CD Audio (CD_IN) 
Подключение к аналоговому выходу дисковода для 
DVD- или компакт-дисков с помощью соединительного 
шнура.

Разъем Joystick/MIDI 
Позволяет присоединить джойс
устройство. Дополнительно мож
набор MIDI, позволяющий подкл
джойстик и MIDI-устройство одн

Разъем линейного входа (LIN_IN) 
Подключение внешних устройств
(кассетного магнитофона, 
магнитофона DAT или проигрывателя 
мини-дисков).

Разъем микрофонного входа (MIC_IN) 
Подключение внешнего микрофона.

Рис.1-2: Гнезда, разъемы и порт на плате 
(модель, отличная от Firewire/IE

Разъем выхода тылового канала 
(LIN_OUT2) 
Подключение активных акустических 
систем или внешнего усилителя

Разъем линейного выхода (LIN_OUT1) 
Подключение активных акустических 
систем или внешнего усилителя. Также 
служит для подключения наушников.

Разъем для подключения автоответчика 
Обеспечивает передачу монофонического 
сигнала от стандартного голосового 
модема, а также передачу сигнала от 
микрофона на модем.

Разъем аналогово/цифрового 
выхода 
6-канальный или компрессированный 
выход AC-3 SPDIF для подключения к 
внешним цифровым устройствам или 
цифровым акустическим системам.
Также поддерживает аналоговые 
каналы для центральной и НЧ колонок 
при подключении к акустическим 
системам с каналами 5.1.
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Пл
дж
MID
Fire
139
обя

 устройств:

ланка с разъемом (вид сзади)

ка/MIDI. 
анка 
ойстика/
I модель 
wire/IEEE 
4-не 
зательно

На данной планке имеется разъем для подключения различных

П

разъем джойстика/MIDI 
Подключение джойстика или MIDI-устройства. 
Для одновременного подключения джойстика и 
MIDI-устройств можно приобрести 
дополнительный MIDI-комплект.

Рис.1-3: Разъем на планке джойсти
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По
уст
Ша
ком

ойств.
ля снятия статического заряда, а 

ользуемыми разъемами PCI, как 
спользования.

Выкл
отсое
элект
оснащ
ATX 
прогр
питан
може
напря
може
звуко
устан

Удали
звуко
звуко
матер
налич
сведе
“Неп
неско
стр. B

е пластины

разъемы PCI

ъемы ISA

Удалить металлическую заглушку

Sound Blaster 
Audigy (модель, 
отличная от 
Firewire/IEEE 
1394)
рядок 
ановки

г 1. Подготовка 
пьютера

1. Отключите питание компьютера и всех периферийных устр
2. Дотроньтесь до металлической части корпуса компьютера д

затем отключите кабель питания от сетевой розетки.
3. Снимите кожух компьютера.
4. Удалите две соседние металлические планки рядом с неисп

показано на Рис. 1-4. Отложите винты для последующего и
ючите компьютер и 
дините шнур питания от 
росети. В компьютерах, 
енных блоком питания 

с функцией 
аммного управления 
ием, на разъем PCI 
т продолжать подаваться 
жение питания. Это 
т вывести из строя 
вую плату при ее 
овке в разъем.

те все установленные 
вые платы и отключите 
вую плату, встроенную в 
инскую плату (при ее 
ии). Дополнительные 
ния содержатся в разделе 
оладки при наличии 
льких аудиоустройств” на 
-7.

разъемы PCI

Рис.1-4: Удалить металлически

разъемы ISA

металлические 
планки

Удалить две соседних металлических заглушки

Sound Blaster Audigy 
(модель Firewire/
IEEE 1394) 

раз

Металлическая 
заглушка
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Ша
зву
Sou
Aud

атем осторожно, но с усилием 

интов.

394) следует закрепить вторым 
 Sound Blaster Audigy (Firewire/

му для джойстика/MIDI на плате 
 Рис. 1-5.

При у
не пр
усили
платы
что р
позол
плате
выров
PCI н
Если 
долж
извле
устан

ы в разъеме.

laster Audigy 
 отличная от 
IEEE 1394)

Неиспользуемые 
планки
г 2. Установка 
ковой платы 
nd Blaster 
igy

1. Выровняйте плату Sound Blaster Audigy с разъемом PCI, а з
вставьте ее в разъем, как показано на Рис. 1-5.

2. Закрепите плату с помощью одного из отложенных ранее в

3.  Пользователям плат Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1
винтом планку джойстика/MIDI в отверстии рядом с платой
IEEE 1394). 
Подключите кабель джойстика/MIDI (если имеется) к разъе
Sound Blaster Audigy (Firewire/IEEE 1394), как показано на

становке платы в разъем 
илагайте чрезмерных 
й. Перед установкой 
 в разъем PCI убедитесь, 

азъем PCI с 
оченными контактами на 
 Sound Blaster Audigy 
нен с разъемом шины 
а системной плате.
плата не устанавливается 
ным образом, аккуратно 
ките ее из разъема и 
овите повторно.

Неиспользуемые 
планки

Планка 
джойстика/
MIDI

Рис.1-5: Закрепление звуковой плат

Sound Blaster Audigy 
(модель Firewire/
IEEE 1394)

Sound B
(модель,
Firewire/
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Ша
пла
раз
джо
(не

те вторым винтом планку с 
nd Blaster Audigy (модель Firewire/

ка/MIDI на плате Sound Blaster 
г 3. Установка 
нки с 
ъемом 
йстик/MIDI 

обязательно)

1. Для подключения джойстика или MIDI-устройства закрепи
разъемом джойстика/MIDI в отверстии радом с платой Sou
IEEE 1394).

2. Подключите кабель джойстика/MIDI к разъему для джойсти
Audigy, как показано на Рис. 1-7.
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 не входит) к разъему аналогового 
ли компакт-дисков и к разъему 
 1-6.

плект не входит) к разъему 
оде DVD- или компакт-дисков и к 
зано на Рис. 1-6.

Ша
Вкл
пит

омпьютер.
digy см. в разделе “Подключение 

дел “Установка драйверов и 

Если
Audig
разъе
SPDI
разъе
диско
DVD
Surro
однов
функ
цифр

дов.

 или компакт-дисков

ИЛИ

Sound Blaster Audigy 
(модель, отличная от 
Firewire/IEEE 1394)
Для аналогового выхода звуковых компакт-дисков:
Подключите аналоговый кабель компакт-дисков (в комплект
выхода звукового сигнала на имеющемся дисководе DVD- и
CD_IN на плате Sound Blaster Audigy, как показано на Рис.

Для цифрового выхода звуковых компакт-дисков:
Подключите цифровой аудио кабель компакт-дисков (в ком
цифрового выхода звукового сигнала на имеющемся дисков
разъему CD_SPDIF на плате Sound Blaster Audigy, как пока

г 4. 
ючение 
ания

1. Установите на место кожух компьютера.
2. Подключите кабель питания к сетевой розетке и включите к
Сведения по подключению устройств к плате Sound Blaster Au
периферийных устройств” на стр. 1-9.

Для установки драйверов и программного обеспечения см. раз
программ” на стр. 2-1.

 плата Sound Blaster 
y подключается как к 
му компакт-дисков 
F, так и к аналоговому 
му компакт-дисков 
вода компакт- или 

-дисков, то в программе 
und Mixer не следует 
ременно включать 

ции звуковых и 
овых компакт-дисков.

Рис.1-6: Подключение дисково

дисковод DVD- или компакт-дисков

ИЛИ

дисковод DVD-

Sound Blaster Audigy 
(модель Firewire/
IEEE 1394)
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По
пер
уст

ьшое удовольствие от 
ееру Sound Blaster Audigy 
ачество звучания.

А
П
Ц
а
м

т-дисков

Звуковой кабель “MPC-
MPC (2-контактный)”

Подключение к 
Audigy Drive 
(необязательно)

* Например, цифровые 
акустические системы Creative 
InspireTM 5.1
** Например, 4-канальные 
аналоговые акустические 
системы Creative или 
Cambridge SoundWorks
***Имеется только в 
выбранных моделях платы 
Sound Blaster Audigy.

а/MIDI***

E 1394).
дключение 
иферийных 
ройств

Мы уверены, что плеер Sound Blaster Audigy доставит вам бол
прослушивания. На Рис. 1-7 показана схема подключения к пл
периферийного оборудования, позволяющая оптимизировать к

налоговый режим (стандартный вариант): 
одключение центрального и НЧ каналов.
ифровой режим: Подключение к цифровым 
кустическим системам*, плееру мини-дисков или 
агнитофону DAT с помощью кабеля “minijack-DIN”.

Дисковод DVD- или компак

Выход тылового 
канала
порт Firewire/
IEEE 1394

Линейный выход

Микрофон

Звуковой кабель “MPC-
MPC (4-контактный)”

Линейный выход

Плата Sound 
Blaster Audigy 
(модель Firewire/Подключение к аналоговым 

фронтальным и тыловым входам 4-
канальных акустических систем**

Линейный вход
Кассетный магнитофон, 
проигрыватель компакт-
дисков, синтезатор и т. д.

Микрофонный вход

Планка джойстик

Игровой контроллер

Разъем аналогового/цифрового выхода 

Рис.1-7: Подключение других устройств (модель Firewire/IEE

Подключение к внешним устройствам, 
совместимым со стандартом Creative 
IEEE 1394, таким как цифровой 
аудиоплеер, цифровая видеокамера, 
веб-камера и цифровой фотоаппарат 
IEEE 1394 Creative. 

Инструкции по переключению между аналоговым и 
цифровым режимами содержатся в разделе “Digital 
Output Only” (только цифровой выход) справки 
программы Creative Surround Mixer.
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т-дисков

овой кабель “MPC-
 (2-контактный)”

* Например, цифровые 
акустические системы 
Creative InspireTM 5.1
** Например, 4-канальные 
аналоговые акустические 
системы Creative или 
Cambridge SoundWorks

ire/IEEE 1394).
Аналоговый режим (стандартный вариант): 
Подключение центрального и НЧ каналов.
Цифровой режим: Подключение к цифровым 
акустическим системам*, плееру мини-дисков или 
магнитофону DAT с помощью кабеля “minijack-DIN”.

Дисковод DVD- или компак

Выход тылового канала

Линейный выход

Микрофон

Звуковой кабель “MPC-
MPC (4-контактный)”

Линейный выход

Плата Sound Blaster 
Audigy (модель, 
отличная от Firewire/
IEEE 1394)

Подключение к аналоговым 
фронтальным и тыловым входам 
4-канальных акустических 
систем**

Звук
MPC

Линейный вход
Кассетный магнитофон, 
проигрыватель компакт-
дисков, синтезатор и т. д. Микрофонный вход

Игровой контроллер

Разъем аналогового/цифрового выхода 

Рис.1-8: Подключение других устройств (модель, отличная от Firew

Инструкции по переключению между аналоговым и 
цифровым режимами содержатся в разделе “Digital 
Output Only” (только цифровой выход) справки 
программы Creative Surround Mixer.
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По
аку
сис

 режимами содержатся в разделе 
ммы Creative Surround Mixer.
аздельное воспроизведение 
A, MIDI и Wave) по каналам 5.1 

 Surround. Для этого следует 
er). Обратитесь к справке 

При з
MS-D
(чисты
необх
• Убе

под
Au
Bla
ана
зву
дис
ком

• Кр
иск
сое
CD
Bla
циф
зву
дис
ком

ound Blaster Audigy  
ь Firewire/IEEE 1394)

алогового/
 выхода

udigy (модель 
стемам.

лового

й выход

Подключение к 
Audigy Drive
(необязательно)
дключение 
стических 
тем

Инструкции по переключению между аналоговым и цифровым
“Digital Output Only” (только цифровой выход) справки програ
При наличии акустической системы с каналами 5.1 возможно р
стереоисточников (таких, как звуковой компакт-диск, MP3, WM
с помощью технологии объемного звука Creative Multi Speaker
включить функцию CMSS в программе PlayCenter (режим Play
программы PlayCenter.

апуске игр в режиме 
OS в Windows 98 SE 
й режим DOS) 

одимо следующее.
дитесь, что кабель 
ключен к разъему CD 

dio на плате Sound 
ster Audigy и разъему 
логового выхода 
кового сигнала на 
ководе DVD- или 
пакт-дисков.

оме того, при наличии 
ажений сигнала не 
диняйте кабелем разъем 
 SPDIF на плате Sound 
ster Audigy с разъемом 
рового выхода 

кового сигнала 
ковода DVD- или 
пакт-дисков.

Цифровой
DIN

Воспроизведение музыки, 
игры и просмотр кинофильмов 
С цифровой акустической 
системой с каналами 4.1 или 5.1 
Creative или Cambridge 
SoundWorks

Плата S
(модел

Аналоговые 
линейный и 
тыловой входы

Кабель 
“Minijack-DIN”

Разъем ан
цифрового

Рис.1-9: Подключение платы Sound Blaster A
Firewire/IEEE 1394) к акустическим си

Воспроизведение музыки, игры и 
просмотр кинофильмов 
с аналоговой акустической системой с 
каналами 5.1*

Аналоговые входы 
фронтального канала, 
тылового канала и 
центрального канала/НЧ

* Например, 
аналоговые 
акустические системы 
Creative Inspire 5.1

Тройной 
стереозвуков
ой кабель

Выход ты
канала

Линейны
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ound Blaster Audigy  
, отличная от Firewire/
4)

алогового/
о выхода

одель, отличная от Firewire/
темам.

лового канала
й выход

Подключение к 
Audigy Drive
(необязательно)

Если 
Audig
акуст
Camb
DTT2
Sound
помощ
соеди
можн
звук, 
музык
Цифровой
DIN

Воспроизведение музыки, 
игры и просмотр кинофильмов 
С цифровой акустической 
системой с каналами 4.1 или 5.1 
Creative или Cambridge 
SoundWorks

Плата S
(модель
IEEE 139

Аналоговые 
линейный и 
тыловой входы

Кабель 
“Minijack-DIN”

Разъем ан
цифровог

Рис.1-10: Подключение платы Sound Blaster Audigy (м
IEEE 1394) к акустическим сис

Тройной 
стереозвуков
ой кабель

Выход ты
Линейны

Аналоговые входы 
фронтального канала, 
тылового канала и 
центрального канала/НЧ

Воспроизведение музыки, игры и 
просмотр кинофильмов 
с аналоговой акустической системой с 
каналами 5.1*

* Например, аналоговые 
акустические системы 
Creative Inspire 5.1

плата Sound Blaster 
y подключается к 
ическим системам 
ridge SoundWorks 
500 или Cambridge 
Works PlayWorks 2500 с 
ью кабельного 

нения миништекер-DIN, 
о получить 5.1-канальный 
выбрав в декодере режим 
и или фильма.
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По
вне
бы
апп

laster Audigy (модель Firewire/IEEE 1394)

Подключение к 
Audigy Drive 
(необязательно).

ового/
ода

Дополнительные сведения для 
опытных пользователей. 
Для подключения к центральному и НЧ 
каналам с помощью кабеля 
“стереоштекер 3,5 мм-RCA” подключите 
белый штекер RCA ко входу 
центрального канала, а красный штекер 
RCA – к НЧ входу усилителя.

тральный контакт: левый/центральный 
ал

шний контакт: правый канал/канал НЧ

ого 

ход

 к плате Sound Blaster Audigy 
4).
дключение 
шней 

товой 
аратуры

Декодер/усилитель Dolby Digital 

Плата Sound B

Кабель “моноштекер 
3,5 мм-RCA”

Разъем аналог
цифрового вых

Аналоговые входы 
фронтального 
канала, тылового 
канала и 
центрального 
канала/НЧ

Кабель “стереоштекер 
3,5 мм-RCA”

Вход SPDIF Dolby 
Digital (AC-3)

Дискретный 6-канальный усилитель Цен
кан

Вне

Выход тылов
канала

Линейный вы

Рис.1-11: Подключение внешней бытовой аппаратуры
(модель Firewire/IEEE 139
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ster Audigy (модель, отличная 
1394)

ового/
ода

Дополнительные сведения для 
опытных пользователей. 
Для подключения к центральному и НЧ 
каналам с помощью кабеля 
“стереоштекер 3,5 мм-RCA” подключите 
белый штекер RCA ко входу 
центрального канала, а красный штекер 
RCA – к НЧ входу усилителя.

тральный контакт: левый/центральный 
ал

шний контакт: правый канал/канал НЧ

ого канала
ход

 плате Sound Blaster Audigy 
E 1394).
Декодер/усилитель Dolby Digital 

Плата Sound Bla
от Firewire/IEEE 

Кабель “моноштекер 
3,5 мм-RCA”

Разъем аналог
цифрового вых

Аналоговые входы 
фронтального 
канала, тылового 
канала и 
центрального 
канала/НЧ

Кабель “стереоштекер 
3,5 мм-RCA”

Вход SPDIF Dolby 
Digital (AC-3)

Дискретный 6-канальный усилитель Цен
кан

Вне

Выход тылов
Линейный вы

Рис.1-12: Подключение внешней бытовой аппаратуры к
(модель, отличная от Firewire/IEE
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Ра
кол

Рис.1-13: Рекомендуемое 
размещение колонок.

Центральна
я колонка

Передняя 
левая 
колонка

Передняя 
правая 
колонка

Задняя 
левая 
колонка

Задняя 
правая 
колонка

Слушатель

НЧ 
колонка
змещение 
онок

Если используются 4 колонки, их следует расположить по 
углам квадрата, в центре которого находится слушатель 
(см. Рис. 1-13), и направить их в сторону слушателя. 
Монитор компьютера не должен загораживать передние 
колонки. Окончательное положение колонок можно 
подобрать по наилучшему качеству звучания. При наличии 
низкочастотной колонки ее следует располагать в углу 
комнаты.



2 еспечения
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Установка программного об
В данной главе описывается процедура установки п

обеспечения  Sound Blaster Audigy.
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Ус

Уст
дра
про

мо установить драйверы 
программ, следуйте приведенным 
рационным системам Windows.
ланки с разъемом джойстик/MIDI 

ма Windows автоматически 

пку Отмена.
в дисковод компакт-дисков.
апуск будет выполнен 
чить функцию автоматического 

подробные сведения см. в разделе 
стр. B-1.
.
 компьютер.

Во вр
поль
може
встав
комп
диско
Вста
комп
комп
кноп
Если
прил
Wind
загру
во вр
Wind
были
нажм
поис
C:\W
Когд
будет
OK.
Устано

тановка программного обеспечения

ановка 
йверов и 
грамм

Чтобы использовать комплект Sound Blaster Audigy, необходи
устройства и программы. Чтобы установить драйверы и пакет 
ниже инструкциям. Данные инструкции относятся ко всем опе
1. После завершения установки платы Sound Blaster Audigy и п

(необязательно) включите компьютер. Операционная систе
распознает звуковую плату и драйверы устройств.

2. При появлении запроса о звуковых драйверах нажмите кно
3. Вставьте установочный компакт-диск Sound Blaster Audigy 

Диск поддерживает режим автозапуска Windows, поэтому з
автоматически. Если этого не происходит, необходимо вклю
распознавания диска дисковода для компакт-дисков. Более 
“Проблемы при установке программного обеспечения” на 

4. Для завершения установки следуйте инструкциям на экране
5. После появления соответствующего запроса перезапустите

емя установки 
зователям Windows 98 SE 
т быть предложено 
ить установочный 
акт-диск Windows 98 SE в 
вод компакт-дисков. 

вьте установочный 
акт-диск в дисковод 
акт-дисков и нажмите 
ку OK.
 к компьютеру 
агался не компакт-диск 
ows 98 SE CD, а 
зочный компакт-диск или 
емя установки системы 
ows 98SE на компьютер 
 установлены файлы .cab, 
ите кнопку Обзор для 

ка файла в папке 
indows\Options\Cabs. 
а необходимый файл .cab 
 найден, нажмите кнопку 
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Уда
про
дра
уст

становить программы, чтобы 
рсию. В приведенных ниже 

операционные системы Windows.
грамму Creative Taskbar. 
далены.

ы Настройка и Панель управления.

reative Sound Blaster AudioPCI.

компонентов, которые требуется 

 компьютер.

По
уст
дра
уст

 установить приложения.
digy в дисковод для компакт-
тому запуск будет выполнен 
раммного обеспечения” на срт B-1.
равления.

igy.

новите флажок Исправить/

 ранее установленные приложения.
поненты программы или удалены 

ения установки приложений.
Устано

ление 
грамм и 
йверов 
ройства

Иногда может возникнуть необходимость удалить или заново у
устранить неполадки, изменить конфигурацию или обновить ве
инструкциях описывается процесс установки программ во все 
1. Закройте все программы звуковой платы. В том числе и про

Программы, выполняющиеся во время удаления, не будут у
2. Нажмите кнопку Пуск и последовательно выберите команд
3. Дважды щелкните значок Установка и удаление программ.
4. На вкладке Установка/удаление выберите из списка пункт C

Нажмите кнопку Добавить/удалить.
5. В диалоговом окне Creative Uninstaller установите флажки 

удалить, и нажмите кнопку Далее.
Выбранные программы будут удалены.

6. Нажмите кнопку OK.
7. После появления соответствующего запроса перезапустите

вторная 
ановка 
йверов 
ройства

В случае повреждения драйверов может потребоваться заново
1. Вставьте установочный компакт-диск платы Sound Blaster Au

дисков. Диск поддерживает режим автозапуска Windows, поэ
автоматически. Если нет, см. “Проблемы при установке прог

2. Нажмите кнопку Start -> выберите Настройка -> Панель уп
3. Дважды щелкните значок Установка и удаление программ.
4. На вкладке Установка/удаление выберите Sound Blaster Aud
5. Нажмите кнопку Добавить/удалить.
6. Когда отобразится диалоговое окно InstallShield Wizard, уста

Изменить.
При установке флажка Исправить будут переустановлены все
При установке флажка Изменить будут добавлены новые ком
компоненты, установленные в данный момент.

7. Следуйте отображаемым на экране инструкциям для заверш
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Об
Win
(Se
Pac

3 SPDIF (не-PCM сквозной 
ограммными средствами. Чтобы 
т Windows 2000 Service Pack 3, где 
нной системы Windows 2000, 
Устано

новление 
dows 2000 
rvice 
k 3)

Теперь в Windows 2000 обеспечивается поддержка выхода AC-
аудиовыход), использующегося для просмотра DVD-дисков пр
перейти на веб-узел Microsoft’s Windows 2000 и загрузить паке
содержится это обновление и другие обновления для операцио
щелкните адрес веб-узла, приведенный ниже.
http://microsoft.com/windows2000/default.asp
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наиболее полно 
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Программы Sound Blaster A
В данной главе приведены сведения, позволяющие 
использовать возможности звуковой платы Sound B
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Пр

Пр
Cre
Bla

ений, обеспечивая наиболее 
жными для работы звуковой 

(программа доступна только на 
Пр

ограммы Sound Blaster Audigy

ограммы 
ative Sound 
ster Audigy

Плата Sound Blaster Audigy поддерживает широкий ряд прилож
полное использование имеющихся возможностей. Наиболее ва
платы являются следующие программы.
❑ Программа Creative Taskbar
❑ Программа Creative Sound Blaster Audigy Online Quick Start
❑ Creative Sound Blaster Audigy Experience
❑ Программа EAX ADVANCED HD™ Gold Mine Experience 

английском языке)
❑ Программа Creative Diagnostics
❑ Программа Creative Surround Mixer
❑ Программа Creative AudioHQ
❑ Программа Creative WaveStudio
❑ Программа Creative PlayCenter
❑ Программа Creative Recorder
❑ Программа Creative MiniDisc Center
❑ Программа Creative Restore Defaults
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Пр
Cre
Tas

ть задачи, связанные со звуковой 
пуск нужных приложений, а также 

атически.

ve TaskGuide, содержащее советы 

ограммы Creative Taskbar 

Пр
Cre
Bla
On
Sta

und Blaster Audigy. Краткий 
рактивных демонстраций, 

r Audigy, такие как цифровая 
еских систем и выполнение 

Cre
Bla
Exp

т по-настоящему оценить 
оздания домашней студии. Вы 
аппаратной среды, динамичные 
 звучание и возможности EAX для 

Прог
плато
могу
описа
Пр

ограмма 
ative 
kbar

Программа Creative Taskbar позволяет легко и быстро выполня
платой. Достаточно выбрать нужную задачу — и все готово! За
настройка параметров микшера и эффектов выполняются автом

В программу Creative Taskbar также входит руководство Creati
и полезные ссылки по соответствующим задачам.

Более подробные сведения и инструкции по использованию пр
содержатся в справке.

ограмма 
ative Sound 
ster Audigy 
line Quick 
rt

Программа поможет приступить к изучению возможностей So
электронный справочник состоит из ряда содержательных инте
иллюстрирующих различные возможности платы Sound Blaste
музыка и игры, просмотр видеофильмов, подключение акустич
определенных задач.

ative Sound 
ster Audigy 
erience

Программа Creative Sound Blaster Audigy Experience позволяе
широчайшие возможности для игр, прослушивания музыки и с
оцените все преимущества звуковой обработки на базе мульти
эффекты EAX ADVANCED HD, высококачественное объемное
создания домашнего кинотеатра.

Данное приложение не работает в Windows NT 4.0.

раммы, поставляемые с 
й Sound Blaster Audigy, 

т несколько отличаться от 
нных здесь.
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х демонстраций, и оцените такие 
ное панорамирование, аппаратное 
ковые сцены с применением 
ему большинство разработчиков 
шения качества.

Пр
Cre
Dia

верки воспроизведения звука в 
боты акустических систем. Более 
ы Creative Diagnostics содержатся 
Пр

ограмма 
X 
VANCED 
™ Gold 
e 
erience 
ограмма 
тупна 
ько на 
лийском 
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Запустите эту программу, являющуюся набором замечательны
возможности технологии EAX ADVANCED HD™, как аппарат
отражение звука и аппаратное создание образов. Сравните зву
функций EAX ADVANCED HD™ и без них, чтобы понять, поч
игр используют технологию EAX ADVANCED HD™ для повы

ограмма 
ative 
gnostics

Программа Creative Diagnostics используется для быстрой про
форматах Wave, MIDI или звукового компакт-диска, а также ра
подробные сведения и инструкции по использованию программ
в ее справке.
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Пр
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вом для выполнения 

переключения между этими 
им) или Advanced Mode 

. Она позволяет:
ведении и записи;
соких частот, балансом и 

(объемный микшер) и Mixer 

граммы Creative Surround Mixer 

Пр
Cre
Au

ограммным обеспечением.

огичный виду панели управления 
ляющих просматривать, изменять 
йств компьютера.

Чтобы
парам
Surrou
кнопк
послед
коман
“Crea
Audigy
Defaul
Пр

ограмма 
ative 

rround Mixer

Программа Creative Surround Mixer является основным средст
перечисленных ниже задач.
❑ Проверка колонок
❑ Применение звуковых эффектов EAX ADVANCED HD™
❑ Микширование звука от разных звуковых источников
❑ Настройка звуковых эффектов

В программе Surround Mixer имеется два режима работы. Для 
режимами воспользуйтесь кнопкой Basic Mode (Основной реж
(Расширенный режим).

В основном режиме отображается панель управления микшера
❑ микшировать звук для различных источников при воспроиз
❑ управлять громкостью, уровнем низких частот, уровнем вы

затуханием.
В расширенном режиме отображаются панели Surround Mixer 
(микшер). Панель объемного микшера позволяет:
❑ выбрать звуковой эффект;
❑ указать режим воспроизведения звука колонками;
❑ произвести проверку колонок.
Дополнительные сведения и инструкции по использованию про
содержатся в ее справке.

ограмма 
ative 

dioHQ

Программа Creative AudioHQ является центром управления пр

Интерфейс программы AudioHQ имеет стандартный вид, анал
Windows. Он содержит несколько служебных программ, позво
и настраивать свойства одного или нескольких звуковых устро

 восстановить исходные 
етры программы 
nd Mixer, нажмите 

у “Пуск” и 
овательно выберите 

ды “Программы”, 
tive”, “Sound Blaster 
” и “Creative Restore 
ts”.
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ид отображения значков 
и таблица. В режиме отображения 
” и “Обратить выделение”. 
рограммы или выбранного 
вам) отображаются только те 
стройством. В режиме Applet 

ойства, которыми поддерживается 

ограммы Creative AudioHQ 

Про
Sou

ации банков MIDI с помощью 
ть алгоритм и объем памяти для 

ограммы SoundFont Control 

Про
Dev

 устройств для одновременного 
ave. Например, можно 

ограммы Device Controls 

Про
Cre

позволяющая озвучивать ноты, 
Пр

Как и на панели управления Windows, в окне можно выбрать в
служебных программ: крупные значки, мелкие значки, список 
служебных программ также доступны команды “Выделить все
Количество элементов в главном окне зависит от служебной п
устройства. В режиме By Audio Device (по звуковым устройст
служебные программы, которые поддерживаются выбранным у
(служебная программа) отображаются только те звуковые устр
данная служебная программа.
Более подробные сведения и инструкции по использованию пр
содержатся в ее справке.

грамма 
ndFont Control

Программа SoundFont Control позволяет настраивать конфигур
файлов и инструментов SoundFont и DLS Wave, а также задава
кэширования.

Более подробные сведения и инструкции по использованию пр
содержатся в ее справке.

грамма 
ice Controls

Программа Device Controls позволяет настроить конфигурацию
воспроизведения звука от нескольких источников в формате W
одновременно воспроизводить пять дорожек Wave. 
Более подробные сведения и инструкции по использованию пр
содержатся в ее справке.

грамма 
ative Keyboard

Программа Creative Keyboard — это виртуальная клавиатура, 
воспроизводимые через устройства MIDI. 
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ы, определяющие звуковые 
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хнологией, позволяющей 
ушивании музыки и при работе в 
сть компьютеру стать 
елей в мир реальных звуковых 
азвития современной технологии 
ве, реально моделируя условия 
ских свойств, реверберации, эха и 
уковой картины окружающего 

ограммы EAX Control содержатся 

Пр
Cre
Wa

иям редактирования звука.
чество магнитной записи) и 
ave.

с помощью специальных эффектов 
te, pan, cut, copy и paste.
ковых файлов.

 программы Creative WaveStudio 
Пр

д MIDI Для прослушивания банков и инструментов MIDI можно испол
Сначала подключите входное устройство MIDI к звуковой плат
в программе Creative Keyboard.

грамма 
 Control

Программа EAX Control позволяет настроить конфигурацию во
аппаратными средствами платы Sound Blaster Audigy.
Вы можете на самом детальном уровне настраивать компонент
элементы, которые, в свою очередь, составляют звуковой эффе
Это позволяет воспроизводить звук настолько естественно, что
“ощутить”. Данная система является первой компьютерной те
воссоздать естественную звуковую картину в играх, при просл
звуковых приложениях. Эти звуковые эффекты дают возможно
неотъемлемой частью домашнего кинотеатра, погрузив слушат
образов и ощущений. Данные эффекты являются результатом р
объемного звука и позиционирования источников в пространст
окружающей среды с учетом размера помещения, его акустиче
многих других звуковых эффектов, участвующих в создании зв
мира.
Более подробные сведения и инструкции по использованию пр
в ее справке.

ограмма 
ative 
veStudio

Программа WaveStudio открывает доступ к следующим функц
❑ Воспроизведение, редактирование и запись 8-разрядных (ка

16-разрядных (качество компакт-диска) данных в формате W
❑ Обработка данных Wave или создание оригинальных звуков 

и операций редактирования, таких как rap, reverse, echo, mu
❑ Одновременное открытие и редактирование нескольких зву
❑ Открытие файлов формата Raw (.RAW) и MP3 (.MP3).
❑ Более подробные сведения и инструкции по использованию

содержатся в ее справке.
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Пр
Cre
Pla

ь для воспроизведения звуковых 
е MP3 или WMA). Кроме того, 
овые файлы цифрового формата. 
обработки аудио записей на 
а позволяет кодировать звуковые 
 реального воспроизведения, и с 

льзованию программы Creative 

Пр
Cre
Re

личных источников сигнала, 
ь данные в файлах формата Wave 
нию программы Creative Recorder 

Пр
Cre
Min

ь песни, имеющиеся на компакт-
их на цифровые записывающие 
рыватели мини-дисков (MD).

 могут отличаться;
ности между записями;
ини-диск.
ограммы Creative MiniDisc Center 

Пр
Cre
Re
De

 всех звуковых параметров 
Пр

ограмма 
ative 
yCenter

Программа Creative PlayCenter 2 - это новейший проигрывател
компакт-дисков и цифровых аудиозаписей (например, в формат
что с его помощью можно воспроизводить ваши любимые звук
Он также является интегрированным кодером MP3/WMA для 
компакт-диске и их сжатия в цифровые аудиофайлы. Программ
фрагменты со скоростью, во много раз превышающей скорость
уровнем потока данных до 320 Кб/с (для формата MP3).
Примечание.Более подробные сведения и инструкции по испо
PlayCenter содержатся в ее справке.

ограмма 
ative 

corder

Программа Recorder позволяет записывать звук и музыку с раз
например микрофона или звукового компакт-диска, и сохранят
(.wav). Более подробные сведения и инструкции по использова
содержатся в ее справке.

ограмма 
ative 
iDisc Center

Программа Creative MiniDisc Center позволяет воспроизводит
дисках или в других поддерживаемых форматах, и записывать 
устройства, такие как магнитофоны Digital Audio Tape и проиг
С помощью Creative MiniDisc Center можно:
❑ создать альбом любимых песен, звуковые форматы которых
❑ автоматически вставить паузы определенной продолжитель
❑ воспроизвести записи с личного альбома и записать их на м
Более подробные сведения и инструкции по использованию пр
содержатся в ее справке.

ограмма 
ative 

store 
faults

Программа Creative Restore Defaults позволяет установить для
значения по умолчанию.



4 уются для создания 
Использование программ
В этой главе описаны программы, которые использ
аудиоданных, для игр и электронных развлечений.
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Ис

кокачественного воспроизведения 
х, создавать аудиоданные, а также 
аве содержатся сведения о 
ных сферах.

Вос
мул

Про
DVD

слаждаться качеством звука Dolby 

одимо иметь дисковод для DVD-
ример, Creative Inspire 5.1 Analog 
ля воспроизведения DVD-дисков, 
вуковую плату Sound Blaster 
inDVD 2000 или Cyberlink 

ь декодирования Dolby Digital 
правке по Creative Surround Mixer.

ючить поддержку аудиовыхода 

Прог
некот
плеер
произ
сигна
подде
SPDI
вклю
SPDI
Soun
произ
цифр
Digita
пользование программ

Звуковая плата Sound Blaster Audigy позволяет достигать высо
звука в мультимедийных приложениях и цифровых устройства
участвовать в развлечениях по Интернету и играх. В данной гл
программах, которые подходят для использования в самых раз

произведение 
ьтимедиа

смотр 
-дисков

Если имеется внешний декодер Dolby Digital (AC-3), можно на
Digital при просмотре фильмов на DVD-дисках. 

При отсутствии внешнего декодера Dolby Digital (AC-3) необх
дисков и комплект колонок, поддерживающих до 6 каналов, нап
Speakers. Кроме того, необходимо программное обеспечение д
позволяющее отправлять сжатый AC-3 SPDIF аудиосигнал на з
Audigy для последующей расшифровки, такое как InterVideo W
PowerDVD.

Программа Creative Surround Mixer поддерживает возможност
(AC-3). Дополнительные сведения содержатся в электронной с

В программном обеспечении DVD-декодера/плеера нужно вкл
SPDIF или сходной функции.

раммное обеспечение 
орых DVD-декодеров/
ов не позволяет 
водить декодирование 
ла для каналов 5.1, но 
рживает аудиовыход 
F. В этом случае можно 
чить поддержку выхода 
F, что позволит плате 
d Blaster Audigy 
водить декодирование 

ового сигнала Dolby 
l.
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Вос
фа
WM

 воспроизводит файлы MP3 

Вос
фа
фо
с зв
ком

ия файлов в формате Wave и с 
ов цифрового звука на платформе 
диться с помощью дисковода 

Вос
фа
фо

изведения которых используется 
е MIDI используется программа 

Соз
фа
сов
ста
Gen

udio создают музыкальные файлы, 
рументы (не совместимые со 
х SoundFont. Такие MIDI-файлы 
ayCenter. На установочном 
рационные версии MIDI-файлов, 
.

произведение 
йлов MP3 и 
A

Программа Creative PlayCenter поддерживает и автоматически
и WMA.

произведение 
йлов в 
рмате Wave и 
уковых 
пакт-дисков

Используйте программу Creative PlayCenter для воспроизведен
звуковых компакт-дисков. Формат WAV используется для файл
Windows. Звуковые файлы с компакт-дисков могут воспроизво
компакт-дисков.

произведение 
йлов в 
рмате MIDI

MIDI (*.MID) — это формат музыкальных файлов, для воспро
внутренний синтезатор. Для воспроизведения файлов в формат
Creative PlayCenter. 

дание 
йлов, не 
местимых со 
ндартом 
eral MIDI

Многие музыканты с помощью программы Vienna Soundfont St
в которых используются экзотические или нестандартные инст
стандартом General MIDI). Эти инструменты хранятся в банка
могут быть воспроизведены с помощью программы Creative Pl
компакт-диске платы Sound Blaster Audigy содержатся демонст
в которых использованы высококачественные банки SoundFont
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Эл
раз

Про
фи
объ

ов, необходимо иметь 
er Audigy подключено 4 или 5 
х систем в программе Creative 
ендуется приобрести домашнюю 
нки Creative Inspire 5.1 Digital 

Сос
соб
аль
зву

льбом, содержащий файлы с 
DI.

Со
сод

При
гол
эф

ство звучание голоса и добавить 
редство EAX Control, которое 
ектронные 
влечения

смотр 
льмов с 
емным звуком

Чтобы получить высокое качество звука при просмотре фильм
качественные акустические системы. Если к плате Sound Blast
колонок, выполните соответствующую настройку акустически
Surround Mixer. Для просмотра фильмов в формате DVD реком
цифровую систему для электронных развлечений, а также коло
Speakers.

тавление 
ственных 
бомов 
козаписей

С помощью программы Creative PlayCenter можно составить а
звуковых компакт-дисков, а также файлы в формате WAV и MI

здание 
ержимого

менение 
осовых 
фектов

При записи голоса и собственных песен можно улучшить каче
различные спецэффекты. Все эти возможности обеспечивает с
имеется в программе Creative Surround Mixer.
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Зап
зву
эф

ать записи с любого источника 
жно также записывать любые 

Зап
ред
вид

ниями, например, Ulead 
ения, а затем сохранять их в таких 
EG.

 
Усо
ова
спо
соз
сод

Мно
зап
пом

аммы Cubasis VST, можно создать 
ение музыкальных композиций, 
ощью MIDI-синтезатора 
х инструментов (подключенных к 
ду SPDIF) или через микрофон. 
чительно низкими 

гоканальной синхронизации).
ись звука и 
ковых 
фектов

Программа Creative Recorder позволяет достаточно просто дел
звука без дополнительной настройки параметров микшера. Мо
звуковые эффекты.

ись и 
актирование 
еоизображений

С помощью программ для работы с цифровыми видеоизображе
VideoStudio, можно записывать и редактировать видеоизображ
широко распространенных форматах, как AVI, QT, MOV и MP

вершенств
нные 
собы 
дания 
ержимого

гоканальная 
ись с 
ощью ASIO

С помощью программных MIDI-секвенсеров, например, прогр
домашнюю студию звукозаписи. Она позволяет выполнять свед
состоящих из нескольких звуковых дорожек, записанных с пом
(внутреннего или внешнего), гитары или внешних музыкальны
линейному входу), цифровых устройств (подключенных ко вхо
Поддержка ASIO позволяет создавать подобные записи с исклю
относительными задержками (решая проблемы поддержки мно
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Соз gy, можно создавать 
лючив MIDI-клавиатуру к порту 
ственного синтезатора. 
ственные музыкальные 

Зап
пер
на 

кальную композицию и 
музыкальную партитуру.

Зап
ред
зву
муз
инс

вать любые звуковые эффекты или 
IDI. Также можно редактировать 

Зап
циф

 помощью программы Creative 
ового звука (16-разрядные данные, 
артом SPDIF, например 
ск) в программе Creative Surround 
дание музыки Используя программу Cubasis VST и плату Sound Blaster Audi
компьютерную музыку. При наличии этой программы вы, подк
джойстика/MIDI, немедленно станете обладателем высококаче
Программное обеспечение секвенсера позволяет создавать соб
композиции и аранжировки.

ись музыки и 
еложение ее 
ноты

Программа Cubasis VST позволяет записать собственную музы
переложить ее на ноты. Можно даже напечатать собственную 

ись и 
актирование 
чания 
ыкальных 
трументов

С помощью программы Vienna SoundFont Studio можно записы
сэмпл-лупы, а затем использовать их в качестве инструмента M
имеющиеся банки SoundFont.

ись 
рового звука

На компьютере с установленной платой Sound Blaster Audigy с
Wave Studio можно производить запись и редактирование цифр
48 кГц). Подключите любое устройство, совместимое со станд
магнитофон DAT, и выберите CD Digital (Цифровой компакт-ди
Mixer.
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Соз
раз
зву
эф

ь программирования 
ения EAX Control, которая 
о достоверно воспроизводить 

ых эффектов.

Соз
вос
бан

можности для создания 
 программе Vienna SF Studio, 
мму Vienna SF Studio можно 

Ра
Ин

Код
ауд
ком
фо

вать любимые мелодии с компакт-
ля их воспроизведения по 
дание 
личных 
ковых 
фектов

Звуковая плата Sound Blaster Audigy обеспечивает возможност
разнообразных звуковых эффектов. С помощью панели управл
доступна с помощью программы Creative Surround Mixer, можн
тысячи эффектов реверберации и множество других специальн

дание и 
произведение 
ков SoundFont

Технология Creative SoundFont открывает неограниченные воз
собственных звуков. Создайте собственные банки SoundFont в
чтобы преобразовать лупы ударных в банки Soundfont. Програ
загрузить со страницы по адресу http://www.SoundFont.com

звлечения в 
тернете

ирование 
иозаписей с 
пакт-дисков в 

рмате MP3

Программа Creative PlayCenter позволяет кодировать и записы
дисков на жесткий диск компьютера и создавать базу данных д
специальным спискам.
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Заг
вос
пес
MP

новые песни, загружая их с 

Вос
ауд
фо
пом
про
ADV

 ремиксов с разнообразными 
том концертного зала или ванной 
 поделиться даже с теми, у кого не 

Сп
игр

Под
ADV

X ADVANCED HD™, позволяя 
ел http://www.eax.creative, где 

Под
Dire

laster Audigy. Источники звука 
атление от игры.
рузка и 
произведение 
ен в формате 
3

С помощью Creative PlayCenter можно также добавлять в базу 
различных веб-узлов в Интернете.

произведение 
иозаписей в 
рмате MP3 с 
ощью 
граммы EAX 
ANCED HD™

Используйте программу Creative PlayCenter для создания MP3
пространственными и фоновыми эффектами, например, эффек
комнаты! Своими оранжировками песен в формате MP3 можно
установлена плата Sound Blaster Audigy.

равочник 
ока

держка EAX 
ANCED HD™

Множество игр от ведущих производителей поддерживают EA
игрокам погрузиться в мир настоящих звуков. Посетите веб-уз
имеется полный список совместимых с этой программой игр.

держка 
ctSound3D

Игры DirectSound3D (DS3D) поддерживаются платой Sound B
располагаются в трехмерном пространстве, что улучшает впеч
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Под
фо

3D, это означает, что вы можете 

Спе
эф
без
зву
соп

ющих EAX ADVANCED HD™, 
помощью программы Creative 
держка 
рмата A3D 1.0

Звуковая плата преобразует вызовы A3D в формат DirectSound
наслаждаться играми со звуковым форматом A3D.

циальные 
фекты для игр 
 объемного 
кового 
ровождения

Имеется возможность создать эффекты для игр, не поддержива
используя панель управления EAX, которую можно открыть с 
Surround Mixer.



актеристики
теристики
AОсновные технические хар

В данном разделе приведены технические харак
платы Sound Blaster Audigy.
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Ос

ы Sound Blaster Audigy (модель 
планки джойстика/MIDI (только 

Фу

Упр
шин зводительность системы

Зву
Aud

аратным ускорением
е 192 дБ
ажения до уровня, незаметного 

ва
агрузить во внешнюю память 

Выс
й зв

как звуковой компакт-диск, 
инамик и микрофонный вход с 
ков
скретизации для каждого канала
фровом микшере Audigy
гналов с частотой дискретизации 
Основные 

новные технические характеристики

В данном разделе приведены технические характеристики плат
Firewire/IEEE 1394/модель, отличная от Firewire/IEEE 1394) и 
модель Firewire/IEEE 1394).

нкции

авление по 
е PCI

❑ Совместимое со спецификацией PCI версии 2.1
❑ Управление по шине сокращает задержки и повышает прои

ковой процессор 
igy

❑ Усовершенствованная обработка цифровых эффектов с апп
❑ 32-разрядная цифровая обработка в динамическом диапазон
❑ Запатентованная 8-точечная интерполяция, снижающая иск

на слух
❑ 64-голосный синтезатор с аппаратной звуковой таблицей
❑ Цифровые микшер и эквалайзер профессионального качест
❑ Неограниченный объем банка SoundFont, который можно з

(объем ограничен общим объемом системного ОЗУ)

ококачественны
уковой тракт

❑ Микширование сигналов от аналоговых источников, таких 
линейный вход, дополнительный вход, модем, системный д
кодеком AC’97 с сигналами внутренних цифровых источни

❑ Воспроизведение 64 звуковых каналов с разной частотой ди
❑ 32-разрядное микширование все цифровых источников в ци
❑ 24-разрядное аналого-цифровое преобразование входных си

48 Кгц
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т цифровых источников с частотой 
каналами 5.1
 12; 16; 22,05; 24; 32; 44,1 и 48 Кгц

Про
циф
звук

ilips Digital Interface) с качеством 

кретизации 44,1, 48 или 96 Кгц
и цифровых аудиоматериалов, 
ent)

телей или цифровых акустических 

/выход SPDIF для повышения 
ния модуля Audigy Drive)
 поддержки ASIO

Мик
упр

омпакт-дисков, линейного входа, 
рофонного входа, устройств Wave/
т-дисков (CD SPDIF)
ером (для звуковых компакт-
 системного динамика), 
тройств и цифровых звуковых 

алов от различных источников для 
Основные 

❑ 24-разрядное цифро-аналоговое преобразование сигналов о
48 Кгц для аналогового выхода на акустическую систему с 

❑ Частоты дискретизации для 16-разрядной записи: 8; 11,025;

фессиональная 
ровая обработка 
а

❑ Поддерживается входной сигнал в формате SPDIF (Sony/Ph
24 разряда/96 Кгц

❑ Выход SPDIF до 24 разрядов с настраиваемой частотой дис
Примечание.Выход SPDIF недоступен при воспроизведени
защищенных по технологии DRM (Digital Rights Managem

❑ Селективный 6-канальный выход SPDIF для внешних усили
систем

❑ Программное переключение прямой передачи сигнала вход
удобства кабельных подключений (с возможностью обновле

❑ Многодорожечная запись с низкими задержками с помощью

шер с гибким 
авл7ением

❑ Программная регулировка воспроизведения для звуковых к
дополнительного входа, модема, системного динамика, мик
DirectSound, MIDI-устройств и цифровых звуковых компак

❑ Программная регулировка уровня записи аналоговым микш
дисков, линейного входа, дополнительного входа, модема и
микрофонного входа, устройств Wave/DirectSound, MIDI-ус
компакт-дисков (CD SPDIF)

❑ Выбор источника входного сигнала или микширование сигн
записи

❑ Регулятор общей громкости
❑ Раздельная регулировка по низким и высоким частотам
❑ Настройка баланса фронтальных и тыловых каналов
❑ Отключение и настройка панорамы для источников звука
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Дек
Dolb

аналы 5.1 или сквозная передача 
PCM SPDIF на внешний декодер
астот на низкочастотном 
инамиками

ц): настраивается в соответствии с 
лонки
частотных эффектов

Сис
Mul
Surr

аналам 5.1
ования

Сов
стан
IEEE

/с
EE 1394 и подключенных по шине 

По

Пла
Bla
(мо
IEE

Зву
зъем на задней панели
Основные 

одирование 
y Digital (AC-3)

❑ Декодирование сигнала Dolby Digital (AC-3) с выходом на к
сигнала на компрессированный выход Dolby Digital (AC-3) 

❑ Перенаправление низких частот: усиление уровня низких ч
громкоговорителе для акустических систем с небольшими д

❑ Настраиваемая частота разделительного фильтра (10– 200 Г
нужным уровнем громкости имеющейся низкочастотной ко

❑ Настраиваемые уровни центра и специального канала низко

тема Creative 
ti Speaker 
ound™ (CMSS™)

❑ Технология c несколькими колонками
❑ Раздельное воспроизведение моно и стереоисточников по к
❑ Профессиональные алгоритмы панорамирования и микшир

местимость со 
дартом Firewire/
 1394™

❑ Совместимость со стандартом IEEE 1394a
❑ Поддержка потоков данных со скоростью 100, 200 и 400 Мб
❑ Поддержка до 63 устройств, совместимых со стандартом IE

с последовательным опросом

дключение

та Sound 
ster Audigy 
дель Firewire/
E 1394)

ковые входы ❑ Один линейный вход через стереоразъем на задней панели
❑ Один аналоговый моно вход для микрофона через стереора
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рез 4-контактный разъем “Molex” 

зъем “Molex” на плате
рез 4-контактный разъем “Molex” 

ый разъем “Molex” на плате

Зву nijack” 3,5 мм на задней панели
частотного громкоговорителей
их, задних, центральных и 

адней панели, выходы 

а линейном выходе фронтального 
Основные 

❑ Линейный аналоговый вход для звуковых компакт-дисков че
на плате

❑ Линейный аналоговый вход AUX_IN через 4-контактный ра
❑ Линейный аналоговый вход звукового сигнала от модема че

на плате
❑ Цифровой вход SPDIF для компакт-дисков через 2-контактн

ковые выходы ❑ Цифровой/аналоговый выход через 4-полюсный разъем “mi
• АНАЛОГОВЫЙ ВЫХОД: каналы центрального и низко
• ЦИФРОВОЙ ВЫХОД: цифровые выходы SPDIF передн

низкочастотных громкоговорителей
❑ Два линейных аналоговых выхода через стереоразъемы на з

фронтального и тылового канала 1 и 2
❑ Подключение стереонаушников (с сопротивлением 32 Ом) н

канала
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Инт
IEEE

4 (J6) на плате для подключения 

ей панели

Инт

тактов (необязательно)
OYSTICK, 2x8 контактов 
кт, но не обязательная для 

6-кон
Firew
обесп
мощн
для п
энерг
собст
питан
диски
компа
возмо
(CD-R
Основные 

ерфейс Firewire/
 1394

❑ Один 2x5-контактный внутренний разъем Firewire/IEEE 139
платы расширения Audigy Extension 

❑ Один 6-контактный разъем-порт Firewire/IEEE 1394 на задн

ерфейсы ❑ Разъем регулировки громкости VOL_CTRL, 1x4 контакта
❑ Разъем системного динамика PC_SPK, 1x2 контакта
❑ Разъем для подключения Audigy Drive AUD_EXT, 2x20 кон
❑ Разъем для подключения джойстика или MIDI-устройства J

(дополнительная металлическая планка, входящая в компле
установки)

тактный разъем-порт 
ire/IEEE 1394 
ечивает выходную 
ость до 2 Вт. Служит 
одключения только 
оемких устройств без 
венных источников 
ия, таких как жесткие 
 IEEE 1394 и дисководов 
кт-дисков с 
жностью перезаписи 
W)

Сигнал Штырька

1 TPA+

2 TPA-

3 GND

4 GND

5 TPB+

6 TPB-

7 POWER (+12 VDC)*

8 POWER (-12 VDC)*

9 VOID

10 GND

* Отсутствует на некоторых моделях
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Пла
Bla
(мо
отл
Fire
139

Зву
зъем на задней панели
рез 4-контактный разъем “Molex” 

зъем “Molex” на плате
рез 4-контактный разъем “Molex” 

ый разъем “Molex” на плате

Зву nijack” 3,5 мм на задней панели
частотного громкоговорителей
их, задних, центральных и 

адней панели, выходы 

а линейном выходе фронтального 
Основные 

та Sound 
ster Audigy 
дель, 
ичная от 
wire/IEEE 
4)

ковые входы ❑ Один линейный вход через стереоразъем на задней панели
❑ Один аналоговый моно вход для микрофона через стереора
❑ Линейный аналоговый вход для звуковых компакт-дисков че

на плате
❑ Линейный аналоговый вход AUX_IN через 4-контактный ра
❑ Линейный аналоговый вход звукового сигнала от модема че

на плате
❑ Цифровой вход SPDIF для компакт-дисков через 2-контактн

ковые выходы ❑ Цифровой/аналоговый выход через 4-полюсный разъем “mi
• АНАЛОГОВЫЙ ВЫХОД: каналы центрального и низко
• ЦИФРОВОЙ ВЫХОД: цифровые выходы SPDIF передн

низкочастотных громкоговорителей
❑ Два линейных аналоговых выхода через стереоразъемы на з

фронтального и тылового канала 1 и 2
❑ Подключение стереонаушников (с сопротивлением 32 Ом) н

канала
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Инт
тактов (необязательно)
е

Основные 

ерфейсы ❑ Разъем регулировки громкости VOL_CTRL, 1x4 контакта
❑ Разъем для подключения Audigy Drive AUD_EXT, 2x20 кон
❑ 15-штырьковый разъем JOYSTICK/MIDI на задней заглушк



B ению неполадок, 
плуатации.
Устранение неполадок
В данном разделе приведены сведения по устран
которые могут возникнуть при установке или экс
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Ус

ладок, которые могут возникнуть 

Пр
уст
про
обе

мпакт-диска Sound Blaster Audigy.

еню значка “Мой компьютер”.

 Windows.
-дисков правой кнопкой мыши.

е инструкциям на экране.

ское распознавание диска”.

м — Панель управления.
а.
тройства и выберите значок 

и установите флажок 

дника, выполните следующие 

бозначает дисковод для компакт-
транение неполадок

В данном приложении приведены сведения по устранению непо
при установке или эксплуатации.

облемы при 
ановке 
граммного 
спечения

Установка не запускается автоматически при вставке установочного ко

Возможно, в Windows отключена функция автозапуска.
Запуск программы установки с помощью контекстного м

1. Дважды щелкните значок Мой компьютер на рабочем столе
2. В окне Мой компьютер щелкните значок дисковода компакт
3. В контекстном меню выберите пункт Автозапуск и следуйт

Включение автозапуска с помощью функции “Автоматиче

1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Настройка, а зате
2. В окне Панель управления дважды щелкните значок Систем
3. В диалоговом окне Свойства: Система откройте вкладку Ус

дисковода компакт-дисков.
4. Нажмите кнопку Свойства.
5. В диалоговом окне Свойства откройте вкладку Параметры 

Автоматическое распознавание диска.
6. Для закрытия диалогового окна нажмите кнопку OK.
Чтобы запустить программу установки с помощью прово
действия.

1. В проводнике перейдите к папке D:\Audio\Setup (здесь D: о
дисков).

2. Дважды щелкните файл Setup.exe.
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Пр
зву

резмерный пространственный эффект 

ый эффект, не соответствующий 

ления EAX) в окне программы 

 кнопку со стрелкой и выберите в 
ный эффект.

ля головных телефонов.
 главного окна микшера Surround 

аписываемого источника выбран 

nd Mixer.

нены в едином элементе 
кширование (Line/CD/TAD/Aux/
облемы со 
ком

При воспроизведении звуковых файлов присутствует нежелательный ч
или спецэффект.

При предыдущем прослушивании был выбран пространственн
текущему файлу.
Включение требуемого пространственного эффекта.

1. Дважды щелкните значок EAX Control Panel (Панель управ
AudioHQ.

2. В поле Environment (Пространственный эффект) щелкните
списке вариант (No effects) (Эффекты отсутствуют) или нуж

Отсутствует звук в наушниках.

Проверьте следующее.
❑ Правильность подключения головных телефонов к выходу д
❑ В поле Speaker (Динамик) на вкладке Speakers (Динамики)

Mixer выберите вариант Headphones (Наушники).
❑ На панели микшера программы Surround Mixer в качестве з

вариант “What U Hear” (То, что слышно).

Отдельные аналоговые источники звука не отображаются в окне Surrou

Следующие аналоговые записываемые источники звука объеди
управления Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) (Аналоговое ми
PC)), находящемся на одной из панелей записи.
❑ Линейный вход
❑ Аудио компакт-диск
❑ Дополнительный вход Auxiliary
❑ Вход TAD (модем)
❑ Системный динамик
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ыбраны в окне Surround Mixer.

og Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC) 
тельные сведения содержатся в 
тся в окне Surround Mixer.” на 

лните следующие действия.
ixer в качестве источника записи 

ники, которые не требуется 
ить).

звуковой платы. 
а. 
изводится, щелкните красный 
, не установлен ли флажок Digital 
влен, то включены только 
ровые акустические системы. 

олько цифровой выход) справки 

AV, MIDI или клипы AVI.

, при их наличии, установлены в 
 нужную громкость в программе 

й усилитель подключены к 
ear Out (Тыловой канал).
Отдельные аналоговые записываемые источники звука не могут быть в

Пять аналоговых источников звука объединены в области Anal
(Аналоговое микширование (Line/CD/TAD/Aux/PC)). Дополни
разделе “Отдельные аналоговые источники звука не отображаю
стр. B-2.
Для записи отдельного аналогового источника звука выпо
❑ Убедитесь, что в единой области настройки окна Surround M

выбран вариант Analog Mix (Line/CD/TAD/Aux/PC).
❑ В области с шестью панелями отключите аналоговые источ

записывать, установив рядом с ними флажок Mute (Отключ

Отсутствует звук в колонках.

Проверьте следующее.
❑ Правильность подключения акустических систем к выходу 
❑ Правильность выбора источника сигнала на панели микшер
❑ Если это не дало результатов и звук по-прежнему не воспро

значок “плюс” над регулятором громкости VOL и проверьте
Output Only (Только цифровой выход). Если флажок устано
цифровые выходы. При этом должны быть подключены циф
Подробные сведения см. в разделе “Digital Output Only” (Т
программы Surround Mixer.

Отсутствует звук при воспроизведении цифровых файлов, таких как W

Проверьте следующее.
❑ Убедитесь, что регуляторы громкости акустических систем

среднее положение. При необходимости можно установить
Creative Mixer.

❑ Убедитесь, что активные акустические системы или внешни
разъемам звуковой карты Line Out (Линейный выход) или R
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овой платой и другими 
фликтов ввода-вывода” на 

мы Surround Mixer соответствует 
ников.
ster (Общий) и Source (Источник) 
ие 100%.

 или в играх DOS, предполагающих 

игнала на дисководе CD-ROM и 

диска:

Дл
98 

ель управления.
ачок Мультимедиа.
у Музыкальный компакт-диск.
устройства, чтобы его установить.

Дл
Me

ель управления.
ачок Система.
тройства.

зится меню.
❑ Убедитесь в отсутствии аппаратного конфликта между звук
периферийными устройствами. См. раздел “Устранение кон
стр. B-10.

❑ Выбранный в поле Speaker (Динамик) вариант окна програм
используемой конфигурации акустических систем или науш

❑ Регуляторы Original Sound (Исходный звук) на вкладках Ma
окна программы EAX Control Panel установлены в положен

Отсутствует звук при воспроизведении звуковых компакт-дисков
использование компакт-диска.

Для устранения этой неполадки:
❑ Проверьте соединение между разъемом аналогового аудиос

входным разъемом для компакт-диска на звуковой плате.
❑ Включите поддержку воспроизведения цифрового компакт-

я Windows 
SE

1. Нажмите кнопку Пуск -> затем выберите Настройка -> Пан
2. В диалоговом окне Панель управления дважды щелкните зн
3. В диалоговом окне Свойства мультимедиа выберите вкладк
4. Щелкните флажок Использовать цифровой выход для этого 
5. Нажмите кнопку OK.

я Windows 1. Нажмите кнопку Пуск -> затем выберите Настройка -> Пан
2. В диалоговом окне Панель управления дважды щелкните зн
3. В диалоговом окне Свойства: Система откройте вкладку Ус
4. Дважды щелкните значок дисковода DVD-/компакт-дисков.

Отобразятся диски компьютера.
5. Щелкните значок дисковода правой кнопкой мыши. Отобра
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щего диалогового окна щелкните 
, чтобы его установить.

Дл
200
Win

ель управления.
ачок Система.
рудование.

зится меню.

щего диалогового окна щелкните 
, чтобы его установить.

ю.

 условии, что значение 
личной от Surround Mixer 
жно значению балансировки, 
ример, регулятор баланса 
одится в левом положении, а в 
CD Audio в правое положение.

х источников сигнала в среднее 

гналов при регулировке баланса в 
6. Выберите Свойства.
7. В разделе Воспроизведение цифрового компакт-диска следую

флажок Использовать цифровой выход для этого устройства
8. Нажмите кнопку OK.

я Windows 
0 и 
dows XP

1. Нажмите кнопку Пуск -> затем выберите Настройка -> Пан
2. В диалоговом окне Панель управления дважды щелкните зн
3. В диалоговом окне Свойства системы откройте вкладку Обо
4. Нажмите кнопку Диспетчер устройств.
5. Дважды щелкните значок дисковода DVD-/компакт-дисков.

Отобразятся диски компьютера.
6. Щелкните значок дисковода правой кнопкой мыши. Отобра
7. Выберите Свойства.
8. В разделе Воспроизведение цифрового компакт-диска следую

флажок Использовать цифровой выход для этого устройства

Регулировка баланса источника звука иногда приводит к его отключени

Это может произойти только в режиме Digital Output Only, при
балансировки источника посредством программы-микшера, от
(например программы Windows Volume Control), противополо
заданному на основной панели программы Surround Mixer. Нап
источника CD Audio в программе Windows Volume Control нах
программе Surround Mixer был установлен регулятор баланса 
Устранение неполадки.

Откройте второй микшер и установите регуляторы баланса все
положение.
Это позволит избежать выключения источников аналоговых си
программе Surround Mixer.



Устранение неполадок B-6

Не
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для
So

I, совместимых с SoundFont и 

Font:

ont Control переместите регулятор 

ont зависит от объема ОЗУ 

,

 программы SoundFont Control 
nk  (Выбор банка).

Не
дж мным портом джойстика.

мный порт джойстика. Выполните 

м — Панель управления.
а.

тройства.
затем выберите  Creative Audigy 

Недос
небол
более
достаточно 
-памяти 
 банков 

undFont

Недостаточно памяти для загрузки файлов SoundFonts.

Это происходит при загрузке или воспроизведении файлов MID
нехватке выделенной под SoundFonts памяти.
Выделение большего объема кэш-памяти для банков Sound

На вкладке Options (Параметры) служебной программы SoundF
SoundFont Cache регулятор вправо.
Доступный объем памяти для выделения под кэш банки SoundF
системы.
Если объема системного ОЗУ по-прежнему недостаточно

выполните одно из следующих действий.
❑ На вкладке Configure Banks (Настройка банков) служебной

выберите банк SoundFont меньшего объема в поле Select Ba
❑ Увеличьте объем ОЗУ компьютера.

поладки 
ойстика

Не работает порт джойстика.

Порт джойстика звуковой платы может конфликтовать с систе
Устранение неполадки.

Отключите порт джойстика звуковой платы и используйте систе
следующие действия.
1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Настройка, а зате
2. В окне Панель управления  дважды щелкните значок Систем
3. В диалоговом окне Свойства: Система откройте вкладку Ус
4. Дважды щелкните Звуковые, видео и игровые устройства, а 

Gameport (Creative Game Port для Windows 2000).
5. Нажмите кнопку Свойства.

татком файла SoundFont 
ьшого размера является 
 низкое качество звука.
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твия.
),

енные изменения вступили в силу.

твующего ему пункта на вкладке 
ается значок в виде красного 

ора для расчета положения 
ние положения джойстика может 
ие джойстика может выходить за 

а в параметрах BIOS. Как правило, 
раметры набора микросхем). Или, 
ю частоту для шины AT. Если эти 
зовать другой джойстик.

Не
нал
нес
ауд

то может быть звуковая плата или 
устанавливать плату Sound Blaster 
ся аудиоустройства. Работа 
ривести к проблемам при их 

Не пы
измен
нет оп
прогр
6. В диалоговом окне “Свойства” выполните следующие дейс
Если установлен флажок Исходная конфигурация (текущая
• снимите его.
Если имеется флажок Отключено в данной конфигурации,
• убедитесь, что он установлен, и отключите его.

7. Нажмите кнопку ОК для перезапуска Windows, чтобы внес

Когда интерфейс игрового порта отключен, напротив соответс
“Устройства” диалогового окна “Свойства: Система” отображ
креста.

С отдельными программами джойстик работает неправильно.

Возможно, программа использует таймер системного процесс
джойстика. При использовании быстрых процессоров определе
выполняться неправильно, вследствие чего расчетное положен
пределы допустимого диапазона.
Устранение неполадки.

Увеличьте время восстановления для 8 разрядного ввода/вывод
этот параметр находится в разделе Chipset Feature Settings (Па
если имеется такая возможность, установите меньшую тактову
меры не приводят к устранению неполадки, попробуйте исполь

поладки при 
ичии 
кольких 
иоустройств

Вторая установленная звуковая карта не работает должным образом.

Возможно, на компьютере уже установлено аудиоустройство. Э
звуковая плата, встроенная в материнскую плату. Прежде чем 
Audigy, рекомендуется полностью удалить и извлечь имеющие
нескольких звуковых устройств на одном компьютере может п
использовании.

тайтесь вносить 
ения в BIOS, если у вас 
ыта работы с системными 
аммами.
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дующие действия.
und Blaster PCI512, появляется 
меющееся звуковое устройство. 
е, чтобы завершить удаление 
вую плату из компьютера.
ся сообщение, рекомендующее 
. Нажмите кнопку Yes  (Да), чтобы 
y.
олностью удалите и снимите 

м образом.

ующие действия.

 в зависимости установленной 

а микросхем) и нажмите клавишу 

у <Enter>, чтобы отключить 

ки BIOS.
 программы настройки) и нажмите 

Эти ш
разли
получ
инфор
докум
систе
При установке платы Sound Blaster Audigy выполните сле
❑ Если обнаружена звуковая плата Sound Blaster Live! или So

сообщение, рекомендующее полностью удалить и извлечь и
Нажмите кнопку Yes (Да) и следуйте инструкциям на экран
прежнего звукового устройства. Удалите имеющуюся звуко

❑ Если системой обнаружена другая звуковая плата, появляет
полностью удалить и снять имеющееся звуковое устройство
продолжить установку звуковой платы Sound Blaster Audig
После завершения установки платы Sound Blaster Audigy п
установленную ранее звуковую плату с компьютера.

Звуковая плата, встроенная в материнскую плату, не работает должны

Чтобы отключить встроенную звуковую плату, выполните след
1. Перезагрузите компьютер.
2. При проверке памяти нажмите клавишу <F2> или <Delete>

материнской платы.
Отобразится меню BIOS.

3. Выберите команду Chipset Features Setup (Настройка набор
<Enter>.

4. Выберите команду Onboard Legacy Audio и нажмите клавиш
звуковую плату, встроенную в материнскую плату.

5. Нажмите клавишу <Esc>, чтобы вернуться в меню настрой
6. Выберите команду Save & Exit Setup (Сохранить и выйти из

клавишу <Enter>.
7. Нажмите клавишу <Y>, а затем — <Enter>

аги могут отличаться для 
чных системных плат. Для 
ения дополнительной 
мации обратитесь к 
ентации производителя 

мной платы.
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е платы. Можно также отключить 
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затем выберите Creative Sound 
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енные изменения вступили в силу.
твующего ему пункта на вкладке 
ается значок в виде красного 
поладки 
ковых плат 

und Blaster 
e! и Sound 
ster PCI512

Программы звуковых плат Sound Blaster Live! и Sound Blaster PCI512

При установленной плате Sound Blaster Audigy могут не работ
звуковые устройства, а воспроизведение и запись могут произво
Устранение неполадки.

Удалите и снимите с компьютера установленные ранее звуковы
платы Sound Blaster Live! и Sound Blaster PC512.
1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Настройка, а зате
2. В окне Панель управления дважды щелкните значок Систем
3. В диалоговом окне Свойства: Система откройте вкладку Ус
4. Дважды щелкните Звуковые, видео и игровые устройства, а 

Blaster Live! Series или Creative Sound Blaster PCI512.
5. Нажмите кнопку Свойства.
6. В диалоговом окне “Свойства” выполните следующие дейс

Если установлен флажокИсходная конфигурация (текущая)
• снимите его.
Если имеется флажок Отключено в данной конфигурации,
• убедитесь, что он установлен, и отключите его.

7. Нажмите кнопку ОК для перезапуска Windows, чтобы внес
Когда интерфейс игрового порта отключен, напротив соответс
“Устройства” диалогового окна “Свойства: Система” отображ
креста.
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Уст
кон
вво

 устройствами могут возникать 
ом одного и того же адреса ввода-

раметры ресурсов звуковой карты 
зуя вкладку “Устройства” 

далить из системы все устройства 
ллеров (например, дискового 
 по одному, пока на вкладке 

.

м — Панель управления.
а.
тройства.
е значок драйвера конфликтующей 
ажмите кнопку Свойства.

ка и нажмите кнопку ОК.
реназначить ресурсы для звуковой 

Не
Win
4.0

ervice Control Manager и другие 

пьютера после успешной 
ставить драйверы с 

Обрат
“Разр
элект
Windo
ранение 
фликтов 
да-вывода

Конфликты между звуковой картой и другими периферийными
вследствие использования звуковой картой и другим устройств
вывода.
Для устранения конфликтов ввода/вывода следует изменить па
или конфликтующего с ней периферийного устройства, исполь
диалогового окна свойств системы Windows 98 SE/Me.
Если не удается выявить конфликтующее устройство, следует у
за исключением звуковой карты и других необходимых контро
контроллера и графического адаптера). Добавляйте устройства
“Устройства” не будет зарегистрирован конфликт.
Устранение аппаратных конфликтов в Windows 98 SE/Me

1. Нажмите кнопку Пуск, выберите команду Настройка, а зате
2. В окне Панель управления дважды щелкните значок Систем
3. В диалоговом окне Свойства: Система откройте вкладку Ус
4. В разделе “Звуковые, видео и игровые устройства” выделит

звуковой карты (отмеченный восклицательным знаком) и н
5. В диалоговом окне “Свойства” откройте вкладку Ресурсы.
6. Убедитесь, что установлен флажок Автоматическая настрой
7. Перезагрузите систему, что позволит Windows 98 SE/Me пе

карты или конфликтующего устройства. 

поладки в 
dows NT 

При перезапуске системы отображается сообщение об ошибке S
сообщения об ошибках.

Подобная ситуация возникает при снятии звуковой платы с ком
установки платы Sound Blaster Audigy. Windows пытается сопо
отсутствующей звуковой платой.

итесь также к разделу 
ешение вопросов” 
ронной справки 
ws 98 SE/Me.
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равления.
вкладку Устройства.
нктами:

Не
про
обе
DV
(в к
вхо

о режима на режим поддержки 
озможен просмотр фильмов на 
-плеера и программы Surround Mixer 

еера.
Устранение неполадки.

1. Загрузите компьютер с правами доступа администратора.
2. Нажмите кнопку Start -> выберите Настройка -> Панель уп
3. Дважды щелкните на значке Мультимедиа, затем выберите 
4. Удалите из списка элементы, обозначенные следующими пу

• аудиоустройства
• устройства и инструменты MIDI
все элементы, кроме

• Аудио: Creative Sound Blaster Audigy
• MIDI: Creative Sound Blaster Audigy
• MIDI: Creative S/W Synth

5. Для закрытия диалогового окна нажмите кнопку OK.
Драйверы удалены.

поладки 
граммного 
спечения 

D-плеера 
омплект не 
дит)

Изменении звуковых настроек (например, переключении с 6-канальног
аудиовыхода SPDIF или наоборот) приводит к тому, что становится нев
DVD-дисках, даже если все параметры программного обеспечения DVD
установлены правильно.

Устранение неполадки.

Закройте и снова запустите программное обеспечение DVD-пл
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фровой видеокамеры для файла 

камеры может не подходить для 

в дисковод компакт-дисков.

воде компакт-дисков и запустите 
те инструкциям на экране.
я запрос о необходимости сначала 
авершения установки следуйте 

Драйв
запус
поладки 
йвера 
ровой 

еокамеры 
indows 98 

/2000/Me

Цифровая видеокамера не работает должным образом.

Может быть установлен драйвер цифровой видеокамеры устар
Устранение неполадки.

1. Посетите веб-узел Microsoft и загрузите обновление для ци
DirectX 8.0 (dx80bda.exe).

2. Установите этот файл на компьютер.
Примечание.Необходимо сначала установить DirectX 8.0 или 8.0a.

Если неполадку устранить не удалось, драйвер цифровой видео
данной камеры.

Устранение неполадки.
1. Включите цифровую видеокамеру.
2. Вставьте установочный компакт-диск Sound Blaster Audigy 

Выйдите из окна приветствия.
3. С помощью Windows Explorer найдите папку 1394 на диско

файл DVConnect 240.exe. Для завершения установки следуй
При установленной системе Windows 98 SE может появитьс
вставить установочный компакт-диск Windows 98 SE. Для з
инструкциям на экране.

4. Нажмите кнопку  Finish  (Готово).
5. Выключите и снова включите цифровую видеокамеру.

ер 1394 DVConnect не 
кается в Windows XP.
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ом микросхем VIA имеется 

вечать ("зависает") или 

ными.

 которых  материнская плата 

ом микросхем VT82C686B:
и

 платы для получения самого 

Рис. B-1:  Вкладка Устройства.
облемы 
едачи 
йлов на 
оторые 

теринские 
ты с 
ором 

кросхем VIA

После установки платы Audigy 2 в материнскую плату с набор
небольшая вероятность следующего:

При передаче больших объемов данных компьютер перестает от
перезагружается, ИЛИ 
Файлы передаются с другого диска неполностью или поврежден

Эта проблема возникает на немногочисленных компьютерах, в
оснащена набором микросхем контроллера VIA VT82C686B.
Чтобы проверить, оснащена ли материнская плата набор
❑ См. руководство по компьютеру или материнской плате ил
❑ В Windows: 

i. Нажмите кнопку Пуск -> затем выберите Настройка 
-> Панель управления.

ii. Дважды щелкните значок Система.
iii. Откройте вкладку Устройства или Оборудование.
iv. Щелкните значок Системные устройства. 
v. Проверьте, имеются ли в отобразившемся списке 

элементы, выделенные на Figure B-1.
vi. Если элементы имеются в списке, откройте корпус 

компьютера и найдите набор микросхем VIA на 
материнской плате. (Обязательно соблюдайте 
предосторожности, описанные на page 1-7.)
На микросхеме VT82C686B указан номер модели 
набора микросхем.

При наличии набора микросхем VT82C686B:
❑ Creative рекомендует сначала обратиться к своему 

поставщику компьютером или производителю материнской
свежего решения.
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ему, используя один или оба 

 http://www.viatech.com*,
кой платы с веб-узла* ее 

ями. Creative не несет 
агруженные с этих веб-узлов. Эта 

Не
Win

ционной системе Windows XP 
тного обеспечения.

офт настоятельно рекомендовала 
и драйвер устройства не был 
тся предупреждающее сообщение, 
❑ Некоторые пользователи смогли решить возникшую пробл
следующих способа:
• загрузив самые последние драйверы VIA 4in1 с веб-узла
• получив последнюю версию системы BIOS для материнс

производителя.
*Содержание этих веб-узлов контролируется другими компани
ответственности за содержание информации или материалы, з
информация предоставлена вам только для удобства.

поладки в 
dows XP

Если устанавливаются другие приложения (не Creative), в опера
может отобразиться сообщение об ошибке при установке аппара

Во время выхода данной версии продукта корпорация Майкрос
компаниям предоставить их продукцию на сертификацию. Есл
предоставлен или не прошел сертификацию Майкрософт, появи
подобное изображенному ниже.
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устройств производства других 
се равно продолжить. Драйверы 
ожно использовать в системе 

абильной работе компьютера.
стеме XP, можно обратиться в 

в ее службу поддержки.
Это сообщение может отображаться при установке драйверов 
компаний (не Creative). В этом случае можно нажать кнопку В
устройств, не санкционированных корпорацией Майкрософт, м
Windows XP, и это не обязательно приведет к плохой или нест
Если требуется дополнительная информация или справка по си
компанию-производитель драйвера, на веб-узел компании или 


